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Câu 1/. (2.0 điểm) Em hãy cho biết mục đích của việc chèn hình ảnh và các đối tượng khác vào các trang chiếu?
Câu 2/. (2.0 điểm) Khi chèn 2 hình ảnh trên một trang chiếu, em thấy 1 hình ảnh bị che lấp bởi 1 phần của hình ảnh kia, nếu muốn hiển thì đầy đủ cả hai hình ảnh trên cùng 1 trang chiếu thì em phải thực hiện những thao tác nào?
Câu 3/. (2.0 điểm) Em hãy nêu các bước tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu.
Câu 4/. (2.0 điểm) Em có thể đặt hai hiệu ứng động cho một đối tượng trên trang chiếu không? Nếu được, có nên không? Tại sao?

Câu 5/. (1.0 điểm) )  Ưu điểm của đa phương tiện là gì?
Câu 6/. (1.0 điểm) Theo em, thông tin nhận được qua công nghệ thực tế ảo có phải là đa phương tiện không? Vì sao? 
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	Câu
	Nội dung
	Điểm

	Câu 1
	Mục đích của việc chèn hình ảnh , âm thanh,…vào trang chiếu:

· Dùng để minh họa nội dung văn bản

· Làm cho bài trình chiếu thêm sinh động và hấp dẫn.
	2đ

	Câu 2
	Những thao tác làm việc với 2 hình ảnh trên để hiển thị đầy đủ cả 2 hình ảnh là:

+ Thay đổi kích thước của hình ảnh

+ Thay đổi vị trí của hình ảnh
	2đ

	Câu 3
	Các bước tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu:

B1: Chọn trang chiếu bên ngăn trái cần áp dụng hiệu ứng động

B2: Mở dải lệnh Transitions

B3: Nháy chọn hiệu ứng động thích hợp trong nhóm Transition  to this Slide

B4: Nháy chọn Apply to All để áp dụng cho tất cả các trang chiếu
	2đ

	Câu 4
	Ta có thể đặt hai hiệu ứng động cho một đối tượng trên trang chiếu nhưng không nên đặt vì sẽ làm cho người nghe mất tập trung, trang chiếu chiếu rườm rà, rối mắt.
	2đ



	Câu 5
	Ưu điểm việc đa phương tiện:

· Đa phương tiện thể hiện thông tin tốt hơn

· Đa phương tiện thu sự chú ý hơn

· Thích hợp với việc sử dụng máy tính

· Rất phù hợp cho việc giải trí và nâng cao hiệu quả dạy học
	 1đ

	Câu 6
	 Theo em, thông tin nhận được qua công nghệ thực tế ảo là đa phương tiện. Vì công nghệ thực tế ảo mô tả một môi trường bằng máy tính, các môi trường thực tế ảo gồm hình ảnh, và một số hiệu ứng giác quan như âm thanh, xúc giác,… nên nó là sự kết hợp của nhiều dạng thông tin với nhau và được thể hiện đồng thời (định nghĩa đa phương tiện).
	1đ
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	Chủ đề
	Tổng

	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Số câu
	Số điểm
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	TL
	TN KQ
	TL
	Thấp
	Cao
	
	

	- Bài 10: Thêm hình ảnh vào trang chiếu

Chương trình powerpoint
	
	1

2đ
	
	1

1đ
	1

1đ
	
	3
	4

	- Bài 11 Tạo các hiệu ứng động

Chương trình powerpoint
	
	1

2đ
	
	1

1đ
	1

1đ
	
	3
	4

	- Bài 12 Thông tin đa phương tiện

Chương trình powerpoint
	
	
	
	1

1đ
	
	1

1đ
	2
	2

	Tổng số câu
	
	2
	
	3
	2
	1
	8
	

	Tổng số điểm
	
	4
	
	3
	2
	1
	10
	10


