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1. TÓM TẮT NỘI DUNG DỰ ÁN 

1.1. Lý do và ý tƣởng nghiên cứu: 

Đối với học sinh chúng em thì việc “tự học” có một ý nghĩa hết sức quan trọng, ảnh 

hƣởng trực tiếp tới kết quả học tập. Nhƣng không phải bạn học sinh nào cũng có 

phƣơng pháp học tập hiệu quả, đặc biệt là việc tự học ở nhà. Rất nhiều bạn cảm thấy 

khó khăn không biết nên chọn tài liệu tham khảo nào, chọn lọc thông tin nào cho đúng 

và chính xác, rèn luyện kĩ năng nhƣ thế nào để thu đƣợc kết quả cao. 

Cùng với đổi mới chƣơng trình sách giáo khoa, đổi mới phƣơng pháp dạy học thì 

việc đổi mới trong kiểm tra đánh giá học sinh là khâu quan trọng trong quá trình dạy 

và học. 

Hiện nay việc đánh giá kết quả học tập của học sinh đa phần vẫn còn làm một cách 

thủ công. Các thầy cô chấm bài làm của học sinh trên giấy sau đó lƣu vào sổ điểm và 

cuối kì mới tổng kết, đánh giá, xếp loại học sinh. Vì vậy mà công việc chấm bài của 

thầy cô có thể sẽ có sai sót. Vấn đề đặt ra là làm thế nào để đánh giá kết quả học tập 

của học sinh một cách khách quan, chính xác đang đƣợc các nhà quản lí giáo dục, các 

nhà giáo quan tâm.  

Để nâng cao hiệu quả và chất lƣợng của quá trình kiểm tra, đánh giá cần áp dụng 

tích cực các tiến bộ của khoa học kĩ thuật. Việc xây dựng nên phần mềm có khả năng 

h  trợ học sinh tự học, tự kiểm tra đánh giá kết quả học tập của bản thân là một vấn đề 

cấp thiết. 

Ý tƣởng của chúng em là nghiên cứu, thiết kế và xây dựng “Phần mềm tự kiểm 

tra, đánh giá kết quả học tập của học sinh trung học phổ thông” nhằm mục đích 

giúp học sinh tự ôn tập và kiểm tra kiến thức; giúp các thầy cô giáo tối ƣu hóa việc 

giảng dạy và kiểm tra. Phần mềm có thể áp dụng trong tất cả các trƣờng học trên toàn 

quốc, phục vụ cho nhiều đối tƣợng và phải mang tính thực tiễn cao. 

1.2. Câu hỏi nghiên cứu: 

 Quy trình, cách thức kiểm tra, đánh giá học sinh trên lớp của các thầy cô giáo. 

 Cách thức, phƣơng pháp tự học của các bạn học sinh. 

 Các phần mềm hiện nay có đáp ứng đƣợc nhu cầu học tập, tự đánh giá bản thân của 

học sinh và nhu cầu kiểm tra, đánh giá của các thầy cô. 
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 Yêu cầu của các thầy cô giáo và các bạn học sinh đối với hệ thống dùng để kiểm tra, 

đánh giá kết quả học tập của học sinh trung học phổ thông. 

 Các quy trình đối với việc xây dựng một hệ thống phần mềm. 

 Cài đặt, sử dụng Visual studio và Microsoft Sql Sever. 

 Lập trình phần mềm bằng ngôn ngữ lập trình C#. 

 Làm việc với hệ quản trị cơ sở dữ liệu My Sql nhƣ thế nào. 

 Cách kết nối với hệ quản trị cơ sở dữ liệu, lƣu dữ liệu từ phần mềm vào cơ sở dữ 

liệu, lấy dữ liệu từ cơ sở dữ liệu đƣa lên phần mềm… 

 Các chức năng chính của hệ thống cần phải có. 

 Các thuật toán liên quan: Tìm kiếm, sắp xếp, thuật toán sinh đề thi ngẫu nhiên theo 

các yêu cầu đặt ra, … 

 Quy chế thi Trung học phổ thông quốc gia 2017, đặc biệt là cấu trúc đề thi. 

1.3. Lợi ích của đề tài mang lại: 

Phần mềm đƣợc hoàn thiện sẽ mang lại ý nghĩa lớn cho việc học tập của học sinh 

cũng nhƣ công việc kiểm tra đánh giá học sinh của các thầy cô giáo trong giai đoạn 

hiện nay: 

 Vừa đáp ứng nhu cầu học đi đôi với hành; vừa có thể  áp dụng vào thực tiễn, góp 

phần nâng cao kết quả học tập, rèn luyện kĩ năng làm các bài thi trắc nghiệm đặc 

biệt  là thi trung học phổ thông quốc gia cho các bạn học sinh.  

 Là công cụ học tập vô cùng hữu ích đối với học sinh, đối với m i môn học (lớp 12) 

sẽ có khoảng 500 câu hỏi trắc nghiệm có chất lƣợng đã đƣợc các thầy cô trong các 

tổ chuyên môn thẩm định. 

 Việc học trở nên nhẹ nhàng không gò bó và khuôn phép, học sinh có thể thoải mái 

học tập những môn mình thích và học vào mọi thời điểm. 

 Dễ dàng lƣu trữ thông tin học tập, tổng hợp và thống kê. Bảo vệ dữ liệu đƣợc lâu 

dài, an toàn mà không tốn nhiều chi phí. 

 Đƣa ứng dụng khoa học kĩ thuật vào việc học và dạy học. 

 Học sinh có thể tự đánh giá đƣợc năng lực học tập của mình qua kết quả các bài thi; 

từ đó có thể chọn lựa, định hƣớng tiếp theo cho việc học và việc thi cử sau này. 
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 Các thầy cô giáo kiểm tra, đánh giá đƣợc học sinh một cách khách quan, nhanh 

chóng, chính xác, thuận tiện. 

1.4. Công việc chính đã thực hiện và kết quả đạt đƣợc: 

 Tìm hiểu quy trình xây dựng một hệ thống phần mềm. 

 Tìm hiểu các thuật toán: tìm kiếm, sắp xếp, thuật toán sinh đề thi ngẫu nhiên theo 

các yêu cầu đặt ra, … 

 Khảo sát: khảo sát việc tự học của học sinh, cách thức kiểm tra và đánh giá học sinh 

của các thầy cô giáo, nguyện vọng và yêu cầu của các thầy cô và các bạn học sinh 

đối với phần mềm. Tìm hiểu quy chế thi Trung học phổ thông quốc gia 2017 đặc 

biệt là cấu trúc đề thi. 

 Phân tích: Phân tích để xây dựng nên các chức năng của hệ thống. 

 Thiết kế: Thiết kế giao diện, thiết kế cơ sở dữ liệu… 

 Cài đặt: cài đặt phần mềm bằng ngôn ngữ lập trình C#, hệ quản trị cơ sở dữ liệu My 

Sql. 

 Kiểm thử: Sau khi đã viết xong chƣơng trình, chúng em đã chạy thử với các bộ dữ 

liệu để thử nghiệm xem có những sai sót và hạn chế nào phát sinh. Từ đó tiếp tục 

sửa chữa, hoàn thiện chƣơng trình. 

 Bảo trì hệ thống. 

Kết quả đạt được: Xây dựng thành công “Phần mềm tự kiểm tra, đánh giá kết quả học 

tập của học sinh trung học phổ thông” đáp ứng đƣợc các yêu cầu đã đặt ra. 

2. TỔNG QUAN 

2.1. Thực trạng 

- Việc tự học của học sinh hiện nay: Tự học có một ý nghĩa hết sức quan trọng, ảnh 

hƣởng trực tiếp tới kết quả học tập của học sinh. Nhiều bạn học sinh nào chƣa có 

phƣơng pháp học tập hiệu quả, đặc biệt là việc tự học ở nhà, các bạn cảm thấy khó 

khăn khi tìm và chọn lọc các tài liệu học tập. Việc rèn luyện kĩ năng làm các bài thi 

đặc biệt là các dạng bài thi giống với thi trung học phổ thông quốc gia 2017 vẫn chƣa 

nhiều. 

- Căn cứ để học sinh đánh giá kết quả học tập của bản thân: Thông qua các bài thi 

và kiểm tra trên lớp, các thầy cô giáo cuối kì hoặc cuối năm học sẽ tổng kết điểm và 
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đánh giá học sinh, từ đó các bạn đánh giá đƣợc năng lực của mình. Việc đánh giá này 

đa phần chƣa đƣợc tự động thực hiện, học sinh phải chờ đợi kết quả đánh giá từ thầy 

cô. 

- Cách thức các thầy cô giáo kiểm tra, đánh giá kết quả học tập của học sinh: 

Đa số các thầy cô cho học sinh thi và kiểm tra trên giấy, sau đó chấm bài bằng tay, lƣu 

điểm vào sổ điểm giấy hoặc exel và cuối kì tính điểm tổng kết và xếp loại học sinh. 

Công việc chấm bài bằng tay có thể sẽ có sai sót, nhầm lẫn, nhập điểm của học sinh 

vào sổ cũng có thể sai và mất quá nhiều thời gian. Hơn nữa, yêu cầu đối với việc đánh 

giá là chấm bài càng khách quan càng tốt, tốt nhất là đƣợc thay thế bằng một hệ thống 

có khả năng thực hiện tự động. 

- Các phần mềm hỗ trợ việc học tập của học sinh, hỗ trợ kiểm tra và đánh giá học 

sinh hiện nay: Nhiều phần mềm hiện nay chỉ học đƣợc một môn, muốn học nhiều 

môn phải tải nhiều phần mềm phức tạp. Các phần mềm h  trợ học tập chỉ là cho học 

sinh học và làm bài trên phần mềm, chƣa có chức năng lƣu điểm của cả quá trình học 

sinh làm các bài thi vào và cuối cùng tổng kết, đánh giá học sinh; chƣa có các bài thi 

tổ hợp khoa học tự  nhiên và khoa học xã hội giống với đề thi trung học phổ thông 

quốc gia 2017. Có rất ít phần mềm mà vừa h  trợ học sinh ôn tập, tự làm các bài thi để 

đánh giá năng lực tại nhà mà vừa h  trợ thi, kiểm tra, đánh giá cả quá trình học tập của 

học sinh ở trên lớp. 

2.2. Ý tƣởng mới 

Thiết kế và xây dựng “Phần mềm tự kiểm tra, đánh giá kết quả học tập của học 

sinh trung học phổ thông” nhằm mục đích giúp học sinh tự ôn tập và kiểm tra kiến 

thức của các môn trắc nghiệm, rèn luyện kĩ năng làm các bài thi giống với thi trung 

học phổ thông quốc gia 2017, học sinh tự đánh giá đƣợc năng lực của mình; giúp các 

thầy cô giáo tối ƣu hóa việc giảng dạy và kiểm tra. Phần mềm vừa có thể cho học sinh 

học tại nhà, vừa có thể cho phép nhiều học sinh thi trực tiếp trên phòng máy, áp dụng 

đƣợc trong các trƣờng học trên toàn quốc, mang tính thực tiễn cao. 

3. GIẢ THUYẾT KHOA HỌC VÀ PHÁT BIỂU MỤC ĐÍCH NGHIÊN CỨU 

3.1 Giả thuyết khoa học 

3.1.1. Dự kiến một số chức năng của phần mềm 

- Cho phép học sinh ôn tập kiến thức của các môn học (do thời gian có hạn nên chúng 

em chọn mô phỏng trên hệ thống các môn học và các bài thi của lớp 12). M i môn học 

có khoảng 500 trắc nghiệm khách quan (câu hỏi đƣợc các tổ chuyên môn trong trƣờng 
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THPT Chuyên Biên Hòa kiểm duyệt). Đây sẽ là một phần mềm học tập hữu ích cho 

các bạn học sinh lớp 12. 

- Cho học sinh làm các bài thi trắc nghiệm của các môn khác nhau, bài thi trắc nghiệm 

tổ hợp khoa học tự nhiên, khoa học xã hội. 

- Thi/kiểm tra trực tiếp trên phòng máy. 

- Lƣu điểm của học sinh vào hệ thống, khi đủ cơ số điểm sẽ tính điểm tổng kết, xếp 

loại. 

- Cho phép thày cô ra đề thi, quản lí hệ thống ngân hàng câu hỏi trắc nghiệm dễ dàng. 

- Có một số trò chơi giải trí. 

- Một số chức năng khác. 

3.1.2. Yêu cầu đối với hệ thống 

- Đảm bảo tính chính xác về nội dung của kiến thức và ngân hàng câu hỏi trắc nghiệm 

trong phần mềm. 

- Áp dụng đƣợc với nhiều môn học. 

- Đảm bảo học sinh vừa có thể học tại nhà, vừa cho phép các thầy cô dùng để thi/kiểm 

tra nhiều học sinh trực tiếp trên phòng máy. 

- Tính toán, xếp loại học sinh chính xác. 

- Giao diện thân thiện, dễ sử dụng. 

3.2. Mục đích nghiên cứu 

Phần mềm chúng em xây dựng nhằm mục đích tạo lập phần mềm học tập cho học 

sinh, phục vụ cho mọi đối tƣợng học sinh chủ yếu là trung học phổ thông (ngoài ra có 

thể mở rộng cơ sở dữ liệu để phục vụ cho việc học tập của mọi học sinh từ tiểu học, 

trung học cơ sở). Dự án áp dụng đƣợc cho nhiều môn học có sử dụng hình thức học, 

thi trắc nghiệm. 

Giúp học sinh có thể tự học, tự ôn luyện, tự kiểm tra kiến thức làm cho việc học sẽ 

hiệu quả, hợp lí, thƣ giãn hơn. Các bạn sẽ đƣợc làm các bài thi trắc nghiệm của các 

môn học, đặc biệt có bài thi trắc nghiệm của tổ hợp các môn khoa học tự nhiên và 

khoa học xã hội giống với cấu trúc đề thi Trung học phổ thông quốc gia 2017. Qua 

đó học sinh sẽ tự đánh giá đƣợc năng lực, kết quả học tập của mình. 
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Điểm thi của học sinh sẽ đƣợc lƣu vào cơ sở dữ liệu nên phần mềm sẽ tự tổng hợp 

và đánh giá đƣợc kết quả học tập của học sinh. Tối ƣu hóa việc chấm và tổng kết điểm 

một cách chính xác. 

Là công cụ giảng dạy hữu ích cho các thầy cô giáo, giúp thầy cô tổng hợp và quản lí 

danh sách câu hỏi; kiểm tra, đánh giá, xếp loại học sinh một cách khách quan, chính 

xác. 

4. PHƢƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU 

4.1. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu  

- Đối tượng nghiên cứu: phƣơng pháp và cách thức kiểm tra đánh giá học sinh của các 

thầy cô giáo, phƣơng pháp học tập của học sinh (đặc biệt là việc tự học của học sinh) ở 

các trƣờng trung học phổ thông hiện nay. 

- Phạm vi nghiên cứu: Một số trƣờng trung học phổ thông trên địa bàn tỉnh Hà Nam. 

4.2. Các phương pháp nghiên cứu 

- Phương pháp nghiên cứu lý luận: Đọc, phân tích, tổng hợp các tài liệu học tập của 

học sinh, những tài liệu hƣớng dẫn về phƣơng pháp tự học có hiệu quả, các phƣơng 

pháp kiểm tra đánh giá học sinh. Ngoài ra đọc những tài liệu về lập trình đặc biệt là 

ngôn ngữ lập trình C#, cách sử dụng hệ quản trị cơ sở dữ liệu… 

- Phương pháp nghiên cứu thực tiễn: Khảo sát bằng mẫu câu hỏi thiết kế sẵn. Phiếu 

khảo sát đƣợc sử dụng để tìm hiểu nhu cầu học tập và cách thức học tập của học sinh; 

Phƣơng thức kiểm tra đánh giá, cho điểm học sinh của thầy cô giáo. 

- Phương pháp phỏng vấn: Sau khi thực hiện điều tra thực tiễn, nhóm nghiên cứu đã 

tiến hành lập trình và tham khảo ý kiến phản hồi về phần mềm từ các học sinh và các 

thầy cô giáo của trƣờng THPT Chuyên Biên Hòa. Xin ý kiến đóng góp từ các thầy cô 

giáo bộ môn. 

- Phương pháp phân tích số liệu: Các tài liệu thu đƣợc sau khi phỏng vấn đƣợc nhóm 

nghiên cứu phân tích, đánh giá, chỉnh sửa phục vụ cho dự án. 

5. QUY TRÌNH XÂY DỰNG “PHẦN MỀM TỰ KIỂM TRA, ĐÁNH GIÁ KẾT 

QUẢ HỌC TẬP CỦA HỌC SINH TRUNG HỌC PHỔ THÔNG”. 

5.1. Khảo sát 

Trong bƣớc khảo sát, nhóm chúng em tìm hiểu để xác định đƣợc những chức năng 

của hệ thống cần xây dựng. 
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Để hiểu yêu cầu của các thầy cô giáo và học sinh đối với phần mềm, nhóm chúng 

em đã tiến hành khảo sát bằng phƣơng pháp nghiên cứu tài liệu viết, phỏng vấn và 

dùng bản mẫu thăm dò. 

5.1.1. Khảo sát bằng phương pháp nghiên cứu tài liệu viết. 

Chúng em tìm hiểu một số tài liệu sau do các thầy cô giáo trong trƣờng cung cấp: 

 

Hình 1: Đề thi trắc nghiệm môn toán lớp 2 
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Hình 2: Mẫu phiếu trả lời trắc nghiệm của học sinh 

Chúng em thấy rằng học sinh vẫn đang làm bài kiểm tra trên giấy, khi làm bài xong 

thì không thể biết ngay đƣợc số điểm đạt đƣợc, không biết chắc chắn câu nào đúng, 

câu nào sai. Thầy cô giáo đa số vẫn chấm bài bằng tay (mặc dù đã có máy chấm bài thi 

trắc nghiệm nhƣng không hẳn trƣờng nào cũng trang bị đƣợc) nên mất nhiều thời gian 

chấm cũng nhƣ có thể xảy ra nhầm lẫn, sai sót, mất bài của học sinh, không tự động 

tổng kết đƣợc điểm. 

5.1.2. Khảo sát bằng phương pháp phỏng vấn 

Để thực hiện nghiên cứu nhóm đã sử dụng phƣơng pháp phỏng vấn nhóm tập trung. 

Nhóm đƣợc chọn gồm 30 bạn học sinh (m i khối 10, 11, 12 phỏng vấn 10 bạn)  trƣờng 

THPT Chuyên Biên Hòa. Chúng em sẽ đƣa ra những gợi ý để các bạn trao đổi về 

những nhu cầu và mong muốn về vấn đề tự học, tự kiểm tra đánh giá khả năng của 

mình, các yêu cầu mà các bạn muốn có trong phần mềm. Các ý kiến đƣợc nhóm ghi 

chép lại để thực hiện cho quá trình phân tích. (Phụ lục 1) 

Kết quả sau khi phỏng vấn 30 bạn học sinh nhƣ sau: 

STT Nội dung Đồng ý (%) Không đồng ý 

(%) 

1 Việc tự học đối với bạn là khó khăn. 65 35 

2 M i học sinh nên phát huy tinh thần tự 100 0 
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học trong quá trình học tập 

3 Nên tự học trên phần mềm 95 5 

4 Việc kiểm tra trên phần mềm sẽ có hiệu 

quả và mang lại kết quả chính xác hơn 

kiểm tra trên lớp 

70 30 

5 Bạn thƣờng xuyên sử dụng phần mềm 

để học tập 

60 40 

6 Nên làm các bài thi trắc nghiệm trên 

phần mềm 

90 10 

7 Bạn thấy khó khăn khi sử dụng một 

phần mềm bất kì để học tập 

12 88 

8 Bạn có thích trên phần mềm có phần 

giải trí 

100 0 

 

5.1.3 Khảo sát bằng phương pháp dùng phiếu hỏi 

Phiếu khảo sát đƣợc sử dụng trong nghiên cứu là hệ thống các câu hỏi dành cho 

thầy cô giáo các bộ môn trong trƣờng THPT Chuyên Biên Hòa. Các thầy, cô làm trực 

tiếp lên giấy. Mục đích để thu thập thông tin về yêu cầu của các thầy cô đối với phần 

mềm tự kiểm tra, đánh giá kết quả học tập của học sinh trung học phổ thông, từ đó 

thiết kế phần mềm cho phù hợp với nhu cầu đó. (Phụ lục 2) 

Kết quả sau khi khảo sát 50 thầy cô giáo nhƣ sau: 

STT NỘI DUNG KẾT QUẢ 

1 Các thầy/cô cảm thấy kiến thức 

trong phần mềm đã đầy đủ chƣa? 

Đầy đủ: 90% 

Chƣa đầy đủ: 10% 

2 Việc kiểm tra trên phần mềm có 

gặp khó khăn hay không? 

Không gặp khó khăn: 100% 

Gặp khó khăn: 0% 

3 Thầy(cô) thấy cách đánh giá đã 

khách quan và phù hợp hay chƣa? 

Phù hợp: 87% 

Thay đổi cho phù hợp hơn: 13% 
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4 Theo thầy(cô) phần mềm có cần 

thiết phục vụ cho việc học tập và 

giảng dạy hay không? 

Cần thiết: 100% 

Không cần thiết: 0% 

5 Mức độ của các câu hỏi trong bài 

đã phù hợp hay chƣa? 

Phù hợp: 100% 

Không phù hợp: 0% 

6 Thầy(cô) có yêu cầu gì để hoàn 

thiện phần mềm tốt hơn? 

- Bổ sung thêm số lƣợng câu hỏi trong 

ngân hàng đề thi. 

- Có thể chọn các mức độ câu hỏi khi 

xây dựng đề thi. 

- Số lƣợng câu hỏi và thời gian làm bài 

của các bài thi nên linh động, cho các 

thầy cô giáo lựa chọn. 

 

Sau khi có kết quả khảo sát, chúng em tiếp tục chỉnh sửa và hoàn thiện phần mềm 

của mình cho hợp lí hơn. 

5.1.4. Khảo sát bằng phương pháp làm bản mẫu thăm dò 

    Sau quá trình thu thập thông tin. Nhóm tác giả đã làm 1 bản kết quả khảo sát sơ 

bộ hoạt động tự học, kiểm tra, đánh giá học sinh. Bản đó đƣợc gửi đến cho các bạn học 

sinh và các thầy cô giáo bộ môn xem và chỉnh sửa bổ sung những phần còn thiếu sót 

để hiểu sâu thêm về các chức năng của hệ thống (Phụ lục 3). 

5.2. Phân tích 

Dựa vào những khảo sát trên, nhóm chúng em nghiên cứu, phân tích đánh giá để 

đƣa ra những hạn chế và từ đó tìm cách khắc phụ hạn chế. Sau đó hình thành lên 

những chức năng chính của hệ thống và đặt ra thêm các ý tƣởng mới. Trong thời gian 

có hạn nên chúng em mới chỉ mô phỏng hệ thống áp dụng cho các môn học của 

lớp 12, chúng em sẽ cố gắng hoàn thành tiếp cho các khối 10, 11. Đây là một hệ thống 

rất hữa ích với các bạn lớp 12 đang chuẩn bị thi trung học phổ thông quốc gia. 

5.2.1. Yêu cầu đối với hệ thống  
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Hệ thống đã xây dựng có những chức năng sau đây: 

Trong đó KHTN: Khoa học tự nhiên, KHXH: Khoa học xã hội 

Hình 3: Sơ đồ các chức năng của hệ thống 

Cụ thể từng chức năng nhƣ sau: 

Chức năng quản lý tài khoản: Là chức năng thêm, sửa, xóa, phân quyền tài khoản, 

đăng nhập, đăng xuất của hệ thống.  

Khi làm việc với hệ thống thì ngƣời dùng phải đăng nhập với tên truy nhập và mật 

khẩu đƣợc cấp sẵn. Thầy cô giáo (admin) có tài khoản quản trị toàn hệ thống và có 

quyền tạo/xóa tài khoản/mật khẩu cấp cho học sinh. Admin cũng có thể cấp lại mật 

khẩu trong trƣờng hợp tài khoản của học sinh khi bị mất. Tài khoản admin có thể thực 

hiện tất cả các chức năng của hệ thống. Tài khoản của học sinh: chỉ đƣợc sử dụng chức 

năng Học theo từng môn, Làm bài thi và Xem điểm thi và Xem điểm tổng kết. 

Chức năng quản lý câu hỏi 

    Chức năng này chỉ sử dụng cho các thầy cô giáo thêm mới, sửa, xóa các câu hỏi 

trong ngân hàng câu hỏi. Các câu hỏi đƣợc thiết kế dƣới hình thức câu hỏi trắc nghiệm, 

m i câu sẽ có phần câu hỏi và phần trả lời gồm 4 đáp án, và có duy nhất một đáp án 

đúng. Các câu hỏi đƣợc chia ra theo các hình thức và mức độ để phục vụ quá trình học 

tập cũng nhƣ thi và kiểm tra. Các hình thức của câu hỏi đó là: Kiểm tra 15 phút, kiểm 
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tra 1 tiết, thi học kỳ, luyện thi. Các mức độ của câu hỏi: Nhận biết, thông hiểu, vận 

dụng thấp, vận dụng cao. 

Các thầy cô giáo cũng có thể tìm kiếm câu hỏi theo môn học, hình thức, mức độ đƣợc 

nhập vào, hoặc tìm kiếm câu hỏi theo từ khóa có trong câu hỏi hoặc số thứ tự câu hỏi. 

Chức năng học theo từng môn 

Trong chức năng này học sinh có thể tự học, tự ôn tập lại kiến thức của mình theo 

từng môn trong phần mềm. Chúng em minh họa cụ thể môn giáo dục công dân lớp 12, 

với môn học này thì học sinh có thể học qua các phần nhỏ sau: 

 Tóm tắt kiến thức: Tóm tắt lại các kiến thức trọng tâm, quan trọng của bài (có thể 

tóm tắt bằng sơ đồ tƣ duy). 

 Luyện tập: Với m i bài học sinh sẽ đƣợc làm 10 câu hỏi trắc nghiệm, làm trực tiếp 

trong phần mềm, máy tính sẽ tính điểm và thông báo số điểm đạt đƣợc, số câu đúng, 

số câu sai, đáp án của từng câu. 

 Từ điển: Học sinh có thể tra cứu những từ, những cụm từ mà mình thấy khó hiểu, 

chƣa rõ nghĩa. 

 Học mà chơi: Học sinh có thể giải trí bằng trò chơi ô chữ đƣợc thiết kế với giao 

diện đẹp mắt, thân thiện; nội dung của các ô chữ là kiến thức của môn giáo dục 

công dân lớp 12. Học sinh sẽ phải điền đáp án của câu trả lời vào các ô chữ, và kích 

vào nút kiểm tra để kiểm tra đáp án của mình. Nếu đúng học sinh sẽ nhận đƣợc một 

phần quà thú vị. Nếu sai có thể làm lại, nếu không thể nghĩ ra đáp án thì có thể mở 

trợ giúp là đáp án của câu. 

Ngoài ra còn có thêm một số trò chơi nữa, để các bạn học sinh vừa có thể ghi nhớ 

lại kiến thức, vừa có những giây phút thƣ giãn sau những giờ học căng thẳng. 

Chức năng làm bài thi 

Có thể sử dụng trong 2 trƣờng hợp sau:  

- Trƣờng hợp 1: Học sinh tự cài đặt phần mềm và ôn tập tại nhà. Kết quả làm bài chỉ 

lƣu trên máy học sinh. 

- Trƣờng hợp 2: Các thầy cô giáo dùng để cho học sinh trong cả lớp làm bài kiểm tra 

trên phòng máy, các máy trong phòng đƣợc kết nối mạng Lan. Máy chủ của thầy cô sẽ 

cài đặt phần mềm và cơ sở dữ liệu, máy của học sinh thì cài nguyên phần mềm. Sau 
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khi làm bài xong thì kết quả làm bài của các học sinh sẽ đƣợc lƣu trên máy của thầy cô 

và thầy cô có thể xem, thống kê đƣợc điểm của các thành viên trong cả lớp. 

Chi tiết của chức năng này như sau:  

Cho phép học sinh lựa chọn làm các bài thi trắc nghiệm theo các môn học và theo 

hình thức bài thi (kiểm tra 15 phút, kiểm tra 1 tiết, kiểm tra học kỳ, luyện thi theo từng 

môn, bài thi tổ hợp Khoa học tự nhiên và Khoa học xã hội) trực tiếp trên phần mềm. 

M i câu hỏi có 4 phƣơng án để chọn lựa, có duy nhất một đáp án đúng, học sinh sẽ 

tích chọn vào đáp án đúng của từng câu. Chỉ cho phép học sinh tích vào 1 đáp án trả 

lời trong m i câu hỏi. Ứng với m i hình thức khác nhau sẽ có số lƣợng câu hỏi và thời 

gian làm bài cho phép khác nhau, dĩ nhiên mức độ phân hóa câu hỏi trong các hình 

thức thi cũng phải khác nhau: 

Kiểm tra 15 phút:  10 câu hỏi, thời gian: 15 phút 

Kiểm tra 1 tiết: 30 câu hỏi, thời gian: 45 phút 

Kiểm tra học kỳ: 40 câu hỏi, thời gian 60 phút 

Luyện thi: 40 câu hỏi, thời gian 50 phút (theo cấu trúc đề thi THPT quốc gia của Bộ 

giáo dục). 

Nếu thí sinh học và ôn luyện tại nhà, trong m i hình thức thi thì mức độ của các câu 

hỏi trong đề sẽ là: vận dụng cao 20%, vận dụng thấp 20%, thông hiểu 40%, nhận biết 

20% (chúng em lấy gần giống với tỉ lệ về mức độ các câu hỏi trong đề thi minh họa 

THPT quốc gia 2017 môn Toán của Bộ: 40% câu hỏi ở mức độ nâng cao, 60% câu hỏi 

ở mức độ cơ bản ). Nếu các thầy cô giáo ra đề kiểm tra trên lớp thì có thể lựa chọn tỉ lệ 

về mức độ của các câu hỏi trong đề thi cũng nhƣ thời gian thi, số lƣợng câu hỏi trong 

đề thi. 

Câu hỏi trắc nghiệm trong m i đề thi đƣợc rút ngẫu nhiên từ ngân hàng đề thi nhƣng 

phải đáp ứng đúng yêu cầu về hình thức dự thi và mức độ các câu hỏi trong đề thi. Các 

phƣơng án trả lời trong từng câu cũng đƣợc đảo ngẫu nhiên trong các lần rút đề thi. 

Tổng điểm của bài thi là 10 điểm. Hết giờ làm bài nếu thí sinh chƣa làm bài xong thì 

thông báo hết giờ làm bài, không cho làm tiếp nữa và thông báo kết quả. Nếu thí sinh 

làm xong bài thi mà chƣa hết giờ có thể bấm nút kết thúc bài thi và xem kết quả. Trong 
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quá trình làm bài thí sinh có thể quay lại các câu hỏi trƣớc để xem lại và sửa phƣơng 

án lựa chọn của mình.  

Khi làm bài thi xong máy tính sẽ thông báo kết quả làm bài gồm các thông tin: 

Tổng số điểm đạt đƣợc, số câu trả lời đúng, số câu sai, thời gian làm bài và lƣu lại kết 

quả bài thi của học sinh vào máy tính, gửi kết quả của học sinh lên máy chủ (nếu thi 

tại phòng máy). Học sinh có thể xem lại đáp án của từng câu cũng nhƣ phƣơng án lựa 

chọn của mình. Nếu điểm của học sinh làm đƣợc dƣới 5 thì máy tính báo là học sinh 

phải làm lại, khi điểm trên 5 thì mới cho phép lƣu điểm (vì để học sinh cố gắng học tập, 

n  lực trong các lần làm bài sau để đạt đƣợc điểm ít nhất là 5). Học sinh phải làm đủ 

tất cả các bài kiểm tra thì hệ thống mới tính điểm trung bình và xếp loại. Với m i môn, 

cần 3 điểm 15 phút (hệ số 1), 3 điểm 1 tiết (hệ số 2), 1 điểm học kỳ (hệ số 3) (vì đây 

chủ yếu là tự ôn tập, tự đánh giá năng lực nên cơ số điểm chúng em có thể cho theo tỉ 

lệ này, không liên quan tới cơ số điểm để tổng kết điểm trên lớp. Còn nếu các thầy cô 

giáo cho kiểm tra, đánh giá để lấy điểm tổng kết trên lớp thì sau đó các thầy cô giáo sẽ 

lƣu ra một file riêng để sử dụng). Điểm trung bình môn và xếp loại, tính các giá trị này 

theo quy chế tính điểm trung bình và xếp loại của học sinh trung học phổ thông. 

Chú ý, nếu học sinh chọn hình thức thi là Luyện thi (theo từng môn) hoặc là làm bài 

thi tổ hợp (Khoa học tự nhiên, Khoa học xã hội) thì điểm vẫn đƣợc lƣu vào cơ sở dữ 

liệu nhƣng không dùng để tổng kết điểm. 

Khi làm xong một đề thi, học sinh có thể làm tiếp các đề thi khác bằng cách kích 

đúp chuột vào chức năng Làm bài thi, máy tính lại chọn theo hình thức và môn học rồi 

rút ngẫu nhiên số lƣợng câu hỏi phù hợp trong ngân hàng đề thi và cho học sinh làm 

bài tƣơng tự nhƣ quá trình trên. 

Chức năng quản lí điểm: 

Cho phép học sinh xem đƣợc điểm của từng môn và điểm tổng kết các môn nếu nhƣ 

học sinh làm đủ số lƣợng bài kiểm tra cần thiết. Cho phép các thầy cô giáo xem điểm 

của các học sinh theo từng môn học, điểm tổng kết theo từng môn, điểm của từng học 

sinh theo một môn nào đó. 

Báo cáo điểm: Hệ thống sẽ xuất ra báo cáo cho các thầy cô giáo về kết quả làm bài 

của học sinh theo từng ngày, báo cáo gồm các thông tin: họ tên học sinh, lớp, ngày 

sinh, điểm, môn thi, hình thức thi, ngày giờ thi.  
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Dựa vào phân tích trên, chúng em xây dựng đƣợc sơ đồ ca sử dụng của hệ thống: 

 

Hình 4: Sơ đồ ca sử dụng của hệ thống 

5.3 Thiết kế 

a. Thiết kế cơ sở dữ liệu 

- Chọn hệ quản trị cơ sở dữ liệu My SQL. 

- Thiết kế các bảng trong cơ sở dữ liệu: Để cài đặt cơ sở dữ liệu cho phần mềm chúng 

em dùng một số bảng chính sau: 

+ Bảng thông tin về ngƣời sử dụng (the thứ tự gồm mã ngƣời sử dụng, tên đăng nhập, 

mật khẩu, họ tên đầy đủ, mã lớp, quyền, trạng thái, ngày giờ tạo, ngƣời tạo...). 

 

+ Bảng thông tin về các câu hỏi (theo thứ tự gồm mã câu hỏi, mã môn, nội dung câu 

hỏi, mã ngƣời tạo, ngày tạo, trạng thái, môn học, hình thức câu hỏi, mức độ câu hỏi) 
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+ Bảng chi tiết câu hỏi (gồm mã số, mã câu hỏi, câu trả lời, đáp án đúng, trạng thái) 

 

+ Bảng môn học (gồm mã môn, tên môn, trạng thái) 

 

+ Bảng hình thức: (gồm: mã hình thức, tên hình thức, thời gian, tổng số câu hỏi, ngày 

giờ tạo, trạng thái). 

 

+ Bảng mức độ (theo thứ tự gồm mã mức độ, tên mức độ) 
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+ Bảng điểm thi (gồm: mã số, mã học sinh, môn học, và các điểm 15 phút, điểm 1 tiết, 

điểm học kỳ, điểm trung bình, xếp loại). 

 

Chúng em xây dựng đƣợc sơ đồ lớp nhƣ sau: 

 

Hình 5: Sơ đồ lớp 

b. Thiết kế giao diện  

     Thiết kế giao diện chính, giao diện của các Form chức năng ... Giao diện gồm hệ 

thống các menu, biểu tƣợng, nút bấm… để kích chọn. Giao diện đƣợc thiết kế đơn 
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giản, dễ sử dụng. (Một số giao diện của hệ thống có thể xem trong phần 6. Kết quả 

nghiên cứu). 

c. Thiết kế tầng kiến trúc vật lý. 

Chƣơng trình là một tệp đƣợc quản lý trên thiết bị nhớ ngoài của máy vi tính, có 

liên kết với hệ quản trị cơ sở dữ liệu MY SQL để thực hiện chƣơng trình. 

5.4 Cài đặt 

Nhóm chúng em dùng ngôn ngữ lập trình C# để viết chƣơng trình. Cơ sở dữ liệu 

đƣợc lƣu trong hệ quản trị MY SQL. 

Một số thuật toán đƣợc sử dụng trong quá trình cài đặt là: 

- Thuật toán tìm kiếm: sử dụng để tìm kiếm các câu hỏi, tìm kiếm học sinh, tìm 

kiếm một từ nào đó trong danh sách của từ điển,…. 

- Thuật toán sắp xếp: sắp xếp danh sách tài khoản, sắp xếp danh sách câu hỏi…. để 

phục vụ quá trình tìm kiếm và hiển thị các danh sách. 

- Thuật toán sinh đề thi ngẫu nhiên: trong ngân hàng câu hỏi ta chỉ chọn các câu hỏi 

của môn mình cần sinh đề thi, trong các câu hỏi đó lấy ngẫu nhiên cho đủ số lƣợng câu 

hỏi cần thiết (dĩ nhiên là vẫn phải thỏa mãn về phần trăm của từng mức độ câu hỏi). 

Trong m i câu hỏi ta lại biểu diễn các đáp án của câu một cách ngẫu nhiên, ví dụ trong 

lần này thì đáp án đúng ở vị trí đáp án A, nhƣng lần sau có thể đáp án đúng ở vị trí D. 

- Một số kĩ thuật trong lập trình: Sử dụng panel, sử dụng đồng hồ Time để cho thời 

gian chạy ngƣợc cho tới khi kết thúc, kĩ thuật gửi dữ liệu giữa 2 form…. 

Một số hình ảnh trong quá trình cài đặt: 
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5.5. Kiểm thử 

Kiểm thử: Sau khi đã viết xong chƣơng trình, chúng em đã chạy thử với các bộ dữ 

liệu câu để thử nghiệm xem có những sai sót và hạn chế nào phát sinh. Từ đó tiếp tục 

sửa chữa chƣơng trình. 

Chúng em đã xây dựng từng phần chức năng một để tạo ra sản phẩm đầu tiên. Sản 

phẩm này ban đầu cũng có một số l i nhƣ:  

 Giao diện còn đơn giản 

 Máy đƣa ra kết quả bài làm của học sinh còn sai sót. 

 Chƣa thể hiện đƣợc đúng đáp án trên phần mềm sau khi học sinh kết thúc bài thi. 

 Khi lƣu điểm vào cơ sở dữ liệu còn bị đè lên điểm lúc trƣớc mà không lƣu đƣợc đủ 

cơ số điểm. 

Sau nhiều lần nâng cấp, chỉnh sửa, phần mềm đã hoàn thiện hơn và đã sửa đƣợc hầu 

hết các hạn chế ở trên. Chúng em đã cố gắng bổ sung thêm những chức năng còn thiếu. 

Tuy vậy vẫn không tránh khỏi sai sót. Cho nên nhóm chúng em vẫn tiếp tục hoàn thiện 

sản phẩm của mình. 

5.6. Bảo trì 

Sau khi cài đặt hệ thống, chúng em sẽ tiến hành bảo trì nhƣ sau: 

 Tăng tính bảo mật của hệ thống. 

 Đề xuất phƣơng án để đƣa đƣợc phần mềm lên mạng, khi đó sẽ có nhiều học sinh 

có cơ hội tham gia học tập hơn. 

 Tìm phƣơng án để có thể tích hợp ứng dụng này trên điện thoại di động. 

6. KẾT QUẢ NGHIÊN CỨU 

Sau khoảng 5 tháng thực hiện dự án, nhóm chúng em làm phần mềm đã có đầy đủ 

các chức năng chính. Phần mềm chạy tốt, giao diện đơn giản và dễ sử dụng. Nói chung 

phần mềm đã đáp ứng đƣợc các yêu cầu đã đặt ra. Chúng em đã cho các bạn học sinh 
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và các thầy cô giáo trong trƣờng THPT Chuyên Biên Hòa sử dụng thử và nhận đƣợc 

kết quả phản hồi rất tốt. Dĩ nhiên là sản phẩm đầu tiên tạo ra cũng có một số l i, qua 

quá trình test thử và phản hồi của thầy cô và các bạn chúng em đã chỉnh sửa, khắc 

phục để có đƣợc một phiên bản tốt. 

Sau đây là một số hình ảnh về chƣơng trình: 

 

Hình 6: Trang chủ 

 

Hình 7: Quản lý tài khoản 
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Hình 8: Thêm câu hỏi 

 

Hình 9: Quản lí câu hỏi 
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Hình 10: Học theo từng môn (có thể học nhiều môn học) 

 

Hình 11: Ôn tập theo từng bài 
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Hình 12: Ôn tập (Làm bài trắc nghiệm). 

 

Hình 13: Ôn tập theo sơ đồ tư duy 



26 

 

 

Hình 14: Tra cứu từ điển 

 

Hình 15: Học mà chơi (khám phá ô chữ) 
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Hình 16: Thi trắc nghiệm 

 

Hình 17: Báo cáo kết quả thi theo ngày 
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Hình 18: Xem điểm trung bình theo môn 

7. PHÂN TÍCH KẾT QUẢ VÀ THẢO LUẬN 

7.1. Kết quả 

Phần mềm đƣợc tạo ra đã có đầy đủ các chức năng, các chức năng hoạt động tốt và 

đều đƣa ra đƣợc kết quả chính xác. Phần mềm đƣợc các bạn học sinh và các thầy cô 

giáo trƣờng Chuyên Biên Hòa đánh giá cao vì vừa đơn giản vừa hiệu quả. 

Phần mềm này ra đời sẽ giải quyết h  trợ đƣợc học sinh rất nhiều trong quá trình học 

tập, giúp đỡ các thầy cô giáo trong khâu kiểm tra đánh giá học sinh: 

 Quản lý điểm của học sinh giảm bớt nhiều thời gian, công sức, hạn chế sai sót, 

nhầm lẫn, mất bài của học sinh. 

 Học sinh có thể tự ôn tập tại nhà, làm các bài kiểm tra và hệ thống sẽ lƣu điểm, tính 

ra điểm trung bình, xếp loại các môn học. 

 Học sinh sẽ tự đánh giá đƣợc năng lực, kết quả học tập của mình khi làm bài trên 

phần mềm. 

 Học sinh đƣợc rèn luyện kĩ năng làm các bài thi trắc nghiệm, đặc biệt là dạng bài thi 

trắc nghiệm tổ hợp (khoa học tự nhiên, khoa học xã hội) tƣơng tự với đề thi tổ hợp 

của kì thi trung học phổ thông quốc gia 2017. 

 Dễ dàng lƣu trữ thông tin các câu hỏi, quản lí các câu hỏi đƣợc tốt hơn. 

 Các thầy cô giáo dễ dàng tìm kiếm câu hỏi, tìm kiếm học sinh, thống kê, báo cáo. 
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 Bảo vệ dữ liệu đƣợc lâu dài mà không tốn nhiều chi phí. 

7.2. Thảo luận 

- Phần mềm có ưu việt gì so với các phần mềm có thể thấy trên mạng? 

 Phần mềm vừa có chức năng ôn tập, vừa cho phép học sinh làm các bài kiểm tra 

trắc nghiệm. 

 Có thể ôn tập nhiều môn trên phần mềm, vì nhiều phần mềm hiện nay đa số chỉ 

phục vụ ôn tập một môn duy nhất. 

 Học sinh có thể tự học bằng phần mềm tại nhà, hoặc sử dụng để thi/kiểm tra trên 

lớp đồng loạt nhiều học sinh trên phòng máy (các máy đƣợc nối mạng LAN). 

 Đặc biệt, sau khi làm bài thi, điểm của học sinh đƣợc lƣu vào cơ sở dữ liệu, khi các 

bạn làm đủ số lƣợng bài quy định thì phần mềm sẽ đƣa ra kết quả điểm trung bình 

theo môn, đánh giá và xếp loại. Nhƣ vậy học sinh có thể tự đánh giá kết quả học tập 

của mình qua phần mềm. 

 Phần mềm có hình thức thi trắc nghiệm theo bài thi tổ hợp Khoa học tự nhiên, Khoa 

học xã hội giống với bài thi tổ hợp của kì thi THPT quốc gia năm 2017. Đây là 

điểm rất mới và rất thiết thực với các bạn học sinh. 

- Những vướng mắc và khó khăn gặp phải trong quá trình thực hiện dự án? 

 Đầu tiên là chúng em chƣa đƣợc học lập trình C#, chúng em mới đƣợc học lập trình 

bằng ngôn ngữ Pascal. Việc học để chuyển từ Pascal sang C# cũng tốn rất nhiều 

thời gian. 

 Việc sử dụng một hệ quản trị cơ sở dữ liệu, đặc biệt là My Sql với chúng em cũng 

rất mới mẻ. Chƣơng trình tin học 12 là hệ quản trị Access, hơn nữa chúng em mới 

là học sinh lớp 11 nên chƣa có kiến thức về hệ quản trị cơ sở dữ liệu. Chúng em đã 

phải tự học rất nhiều. 

Đầu tiên chúng em định làm lƣu trữ dữ liệu trên file vì thấy khó khăn trong việc sử 

dụng My Sql, nhƣng cuối cùng chúng em đã thực hiện đƣợc. 

 Khi viết báo cáo, nhiều phần chúng em thấy khó khăn nên đã trao đổi và nhờ sự 

hƣớng dẫn của cô giáo phụ trách, ví dụ nhƣ: Sơ đồ chức năng của hệ thống, bƣớc 

phân tích các chức năng của hệ thống, vẽ sơ đồ lớp, … 
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- Những hạn chế của phần mềm này là gì? 

 Hệ thống mới chỉ là phần mềm offline, chƣa sử dụng online đƣợc. 

 Chƣa tích hợp hệ thống vào điện thoại di động đƣợc. 

 Giao diện vẫn còn đơn giản. 

7.3. Hƣớng phát triển 

 Hoàn thiện hệ thống để đƣa lên Internet trong thời gian sớm nhất. 

 Nâng cấp hệ thống bảo mật. 

 Ứng dụng hệ thống này trong tất cả các trƣờng trong toàn tỉnh và xa hơn nữa là tất 

cả các trƣờng trong toàn quốc. 

 Đƣa ứng dụng tích hợp vào điện thoại di động. 

8. KẾT LUẬN 

Sau một thời gian nghiên cứu, nhóm đã xây dựng thành công “Phần mềm tự kiểm 

tra, đánh giá kết quả học tập của học sinh trung học phổ thông” và bƣớc đầu áp 

dụng thử nghiệm ở trƣờng THPT Chuyên Biên Hòa. Đây là một hệ thống mới, dễ sử 

dụng và có tính khả thi cao, hữu ích trong việc nâng cao năng lực tự học của học sinh: 

giúp học sinh tự học, tự ôn tập và tự kiểm tra kiến thức, có thể giải trí thƣ giãn; h  trợ 

đắc lực cho các thầy cô giáo trong việc giảng dạy, kiểm tra đánh giá và lƣu giữ kết 

quả,…Hệ thống phần mềm chạy trên máy tính hoàn toàn phù hợp với điều kiện cơ sở 

vật chất của các trƣờng học hiện nay, đều có khả năng đƣa vào sử dụng . Hệ thống sẽ 

là một công cụ đắc lực cho học sinh và các thầy cô giáo nhằm nâng cao chất lƣợng dạy 

và học, đổi mới phƣơng thức kiểm tra, đánh giá. Nhóm chúng em sẽ tiếp tục cố gắng 

hoàn thiện và mở rộng chƣơng trình trong thời gian tới. Với kiến thức thu nhận đƣợc 

trong cuộc thi này, chúng em hy vọng rằng có thể xây dựng đƣợc nhiều phần mềm hữu 

ích hơn nữa để góp phần xây dựng đất nƣớc giàu mạnh, hiện đại hơn. 
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PHỤ LỤC 

PHỤ LỤC 1 

Những câu hỏi khảo sát với học sinh 

1. Bạn thấy việc tự học có hữu ích không? 

2. Bạn có muốn sử dụng phƣơng pháp tự học để học tập? 

3. Môn học nào bạn cảm thấy khó khăn trong việc tiếp thu kiến thức nhất? 

4. Bạn thấy việc tự học khó khăn nhất ở công đoạn nào? 

5. Bạn thấy việc học trên phần mềm có áp lực không? 

6. Bạn thấy giữa việc kiểm tra trên lớp và trên phần mềm thì cái nào hiệu quả và 

chính xác hơn? 

7. Bạn có thƣờng xuyên sử dụng phần mềm để học tập không? 

8. Nếu sử dụng phần mềm thì bạn muốn học cái gì từ phần mềm này? 

9. Bạn muốn phần mềm có những tính năng gì? 

10. Bạn thấy việc kiểm tra trắc nghiệm trên phần mềm có cần thiết không?  

11. Bạn có thấy khó khăn khi sử dụng một phần mềm bất kì để học tập không? 

12. Bạn có thích trong phần mềm có phần giải trí, thƣ giãn không? 
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PHỤ LỤC 2 

 

PHIẾU THĂM DÕ Ý KIẾN CÁC THẦY CÔ GIÁO BỘ MÔN 

Họ và tên GV:   ……………………………………………... 

Bộ môn dạy: …………………………………………............ 

Trƣờng: ……………………………………………………… 

Câu 1. Các thầy/cô cảm thấy kiến thức trong phần mềm đã đầy đủ chƣa? 

………………………………………………………………………………………….

………………………..…………………………………………………………………

………………………………………………..………………………………………… 

Câu 2. Việc kiểm tra trên phần mềm có gặp khó khăn hay không? 

…………………………………………………………………………………………

…..………………………..……………………………………………………………

……………………………………………………..…………………………………… 

Câu 3. Thầy(cô) thấy cách đánh giá đã khách quan và phù hợp hay chƣa? 

…………………………………………………………………………………………

………………………..…………………………………………………………………

………………………………………………..………………………………………… 

Câu 4. Theo thầy(cô) phần mềm có cần thiết phục vụ cho việc học tập và giảng dạy 

hay không? 

A.  Có                         B. Không 

Câu 5. Mức độ của các câu hỏi trong bài đã phù hợp hay chƣa? 

…………………………………………………………………………………………

………………………..…………………………………………………………………

………………………………………………..…………………………………………. 

Câu 6. Thầy(cô) có yêu cầu gì để hoàn thiện phần mềm tốt hơn? 

…………………………………………………………………………………………

………………………..…………………………………………………………………

………………………………………………..………………………………………… 
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PHỤ LỤC 3 

BẢN MẪU THĂM DÕ Ý KIẾN CỦA CÁC THẦY CÔ VÀ CÁC BẠN HỌC SINH 

 (Tích vào những ý kiến bạn đồng ý) 

1. Theo thầy cô (các bạn) học sinh cảm thấy việc tự học nhƣ thế nào: 

□  Rất khó khăn  

□  Không có nhiều thời gian 

□  Không mang lại kết quả cao 

□  Khó khăn khi tìm kiếm tài liệu, tự ôn tập 

□  Không tự kiểm tra đƣợc kiến thức 

□  Học bằng phần mềm sẽ dễ dàng hơn 

Ngoài ra:…………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

2. Trong quá trình kiểm tra trên lớp: 

□ Chƣa hoàn toàn khách quan, chính xác 

□  Việc chấm điểm còn gặp nhiều sai sót 

□  Việc thống kê, lƣu trữ điểm chƣa khoa học 

□  Việc kiểm tra trên máy chính xác hơn rất nhiều 

Ngoài ra: …………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

3. Phần mềm nên có các chức năng: 

□  Quản lí tài khoản (đăng nhập, đăng xuất, thêm, sửa , xóa tài khoản). 

□  Ôn tập theo từng bài (ôn tập bằng văn bản, ôn tập theo sơ đồ, ôn tập 

thông qua bài luyện tập trắc nghiệm). 

□  Học mà chơi (trò chơi có lồng ghép kiến thức của bài học). 
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□  Từ điển (giúp tra cứu các từ, các thuật ngữ có liên quan). 

□  Thi trắc nghiệm theo hình thức: 15 phút, 1 tiết, học kì, luyện thi, bài thi 

trắc nghiệm tổ hợp các môn. 

□  Quản lí câu hỏi (nhập, sửa, xóa câu hỏi) 

□  Quản lí điểm( lƣu, thống kê điểm theo ngày, môn, học sinh) 

□  Đánh giá( phần mềm tổng kết điểm TB của học sinh) 

Ngoài ra: …………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

4. Có nên sử dụng phần mềm để kiểm tra trực tiếp nhiều học sinh trên phòng máy 

hay không? 

□ Có 

□  Không 

5. Theo thầy cô (các bạn), m i môn nên có số lƣợng câu hỏi trắc nghiệm trong 

phần mềm là bao nhiêu? 

…………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………… 

 


