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			SỞ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO
THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
TRƯỜNG THPT THANH ĐA

ĐỀ CHÍNH THỨC
(Đề thi có 01 trang)
	KIỂM TRA CUỐI KỲ II
LỚP 10 - NĂM HỌC 2021-2022
Môn: TOÁN
Thời gian làm bài: 90 phút 
(không kể thời gian phát đề)


               


Câu 1. (1,0 điểm) Giải bất phương trình: .

Câu 2. (1,0 điểm) Giải bất phương trình: .

Câu 3. (1,0 điểm) Giải bất phương trình: .


Câu 4. (1,0 điểm) Tìm tất cả các giá trị của tham số  để .




Câu 5. (2,0 điểm) Cho  với . Tính , .
Câu 6. (1,0 điểm) Trong các điều kiện có nghĩa, hãy chứng minh đẳng thức lượng giác sau:

.




[bookmark: MTBlankEqn]Câu 7. (1,0 điểm) Trong mặt phẳng với hệ toạ độ , viết phương trình đường thẳng  đi qua điểm và có vectơ chỉ phương .



Câu 8. (1,0 điểm) Viết phương trình đường tròn có tâm  và bán kính .



Câu 9. (1,0 điểm) Cho đường tròn . Viết phương trình tiếp tuyến của  tại .

------- Hết -------
Thí sinh không được sử dụng tài liệu. Giám thị không giải thích gì thêm.


Họ và tên thí sinh: …………………………………………… Số báo danh: ……………….....

Họ và tên giám thị: ….……………………………………… Chữ ký: …………………………..
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1IV.1 Bất đẳng thức

2

IV.2 Bất phương trình 

và hệ bất phương trình 

một ẩn.

3

IV.3 Dấu của nhị thức 

bậc nhất

4

IV.4 Bất phương trình 

bậc nhất hai ẩn

IV.5 Dấu của tam thức 

bậc hai.

2141811234.0040.00%

V.1 Bảng phân bố tần số 

và tần suất.

V.2 Biểu đồ.

V.3 Số trung bình cộng. 

Số trung vị. Mốt.

V.4 Phương sai và 

độ lệch chuẩn.

VI.1 Cung và góc lượng 

giác.

VI.2 Giá trị lượng giác 

của một cung.
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Nhận biếtThông hiểuVận dụngVận dụng cao

1IV.1 Bất đẳng thức

2

IV.2 Bất phương trình 

và hệ bất phương trình 

một ẩn.

3

IV.3 Dấu của nhị thức 

bậc nhất

4

IV.4 Bất phương trình 

bậc nhất hai ẩn

5

IV.5 Dấu của tam thức 

bậc hai.

Nhận biết:

 Biết giải bất phương trình bậc 2, bất phương trình 

chứa tích, thương (bậc nhất).

Thông hiểu:

 Biết giải bất phương trình có dấu căn bậc 2, dấu 

trị tuyệt đối.

Vận dụng: 

Biết tìm điều kiện của tham số m để tam thức bậc 

hai không đổi dấu.

211
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V.1 Bảng phân bố tần số 

và tần suất.

7V.2 Biểu đồ.

8

V.3 Số trung bình cộng. 

Số trung vị. Mốt.

9

V.4 Phương sai và 

độ lệch chuẩn.

10

VI.1 Cung và góc lượng 

giác.

11

VI.2 Giá trị lượng giác 

của một cung.

Nhận biết

: Cho một giá trị lượng giác, biết tính các giá trị 

lượng giác còn lại.

1

12VI.3 Công thức lượng giác.

Thông hiểu:

 Biết tính giá trị lượng giác của góc nhân đôi, 

cộng góc, cung góc liên quan đặc biệt…

Vận dụng cao:

 Biết vận dụng các công thức lượng giác để làm 

bài toán chứng minh đẳng thức lượng giác, rút gọn biểu thức…

11

13III.1 Hệ trục tọa độ

14

III.2 Phương trình 

đường thẳng.

Nhận biết

: Viết phương trình đường thẳng đi qua điểm và có 

vtpt, vtcp.

1

15

III.3 Phương trình 

đường tròn.

Thông hiểu:

 Lập phương trình đường tròn biết tâm và qua 1 

điểm, biết tâm và tiếp xúc với 1 đường thẳng, đường kính, qua 

3 điểm…

Vận dụng:

 Biết viết phương trình tiếp tuyến(tại 1 điểm, song 

song với 1 đường cho trước..).
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