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PHẦN 1: TRẮC NGHIỆM (3,0 điểm)


Câu 1. Cho mệnh đề . Mệnh đề phủ định của  là


[bookmark: MTBlankEqn]	A. 	B. 	


	C. 	D. 

Câu 2. Tập xác định của hàm số  là




	A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 3. Cho tam giác  có . Đẳng thức nào sau đây đúng?


	A. .	B. .


	C. .	D. .

Câu 4. Tập xác định của hàm số  là




	A. 	B. .	C. .	D. .








Câu 5. Cho biết từ một điểm  cách 2 đầu  và  của một hồ nước lần lượt là  và  người quan sát nhìn hai điểm này dưới một góc . Khoảng cách gần đúng giữa hai điểm  và  của một hồ nước là bao nhiêu?
[image: A black and white diagram of a triangle

Description automatically generated]




	A.  .	B. .	C. .	D. .

Câu 6. Miền nghiệm của bất phương trình  là nửa mặt phẳng không bị gạch chéo (kể cả bờ) nào trong các hình dưới đây?
	A. [image: A graph of a function

Description automatically generated]	B. [image: A graph of a function

Description automatically generated]

	C. [image: A graph of a line with a line

Description automatically generated]	D. [image: A graph of a line with a straight line

Description automatically generated]
Câu 7. Cho tam giác ABC có G là trọng tâm. Đẳng thức nào sao đây đúng?


	A. .		B. .	


	C. .		D. .

Câu 8. Hình nào sau đây là đồ thị của hàm số 
	A. [image: A graph of a function

Description automatically generated]	B. [image: A graph of a function

Description automatically generated]	
	C. [image: A graph of a function

Description automatically generated]	D. [image: A graph of a function

Description automatically generated]


Câu 9. Cho các tập hợp . Khi đó  bằng




	A. 	B. 	C. 	D. 




Câu 10. Tìm tập hợp  biết  Trong đó,  và 




	A. 	B. 	C. 	D. 







Câu 11. Tính diện tích của tam giác , biết độ dài các cạnh  lần lượt là  và số đo góc  là  số đo góc  là 




	A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 12. Cho hình bình hành ABCD, với O là giao điểm 2 đường chéo. Đẳng thức nào sao đây đúng?




	A. .	B. .	C. .	D. .

PHẦN 2: TỰ LUẬN (7,0 điểm)
Câu 1: (2,5 điểm) 

a) Khảo sát và vẽ đồ thị (P): .



b) Cho hàm số  có đồ thị là (C) và hàm số  có đồ thị (d). Tìm  để (d) cắt (C) tại 2 điểm phân biệt.
Câu 2: (2,0 điểm) 
a) Chứng minh rằng với sáu điểm A, B, C, D, E, F bất kỳ, ta luôn có:


b) Cho hình bình hành ABCD. Gọi E, F lần lượt là trung điểm của AB, CD. Chứng minh rằng: 


Câu 3: (1,5 điểm) Thời gian mà một công ty vận chuyển cần để chuyển kiện hàng tới người nhận được ghi lại trong bảng sau:
	Thời gian (đơn vị: ngày) 
	1
	2
	3
	4
	5

	Số kiện hàng
	2
	8
	5
	4
	1


Hãy tìm số trung bình, trung vị và tứ phân vị của thời gian vận chuyển hàng.







Câu 4: (1,0 điểm) Trong một đợt quảng cáo và bán khuyến mãi một sản phẩm mới, công ty Bright cần thuê xe để chở trên  người và trên  tấn hàng. Nơi cho thuê chỉ có hai loại xe A và B. Trong đó, xe loại A có  chiếc, xe loại B có  chiếc. Một chiếc xe loại A được cho thuê với giá  triệu, một chiếc xe loại B được cho thuê với giá  triệu. 




Hỏi công ty Bright phải thuê bao nhiêu xe mỗi loại để chi phí vận chuyển là thấp nhất? Biết rằng xe A chỉ chở tối đa  người và  tấn hàng; xe B chỉ chở tối đa  người và  tấn hàng.

--- HẾT ---
Học sinh không được sử dụng tài liệu. Giám thị không giải thích gì thêm.
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	KIỂM TRA HỌC KỲ I
Năm học: 2023 – 2024
Môn: Toán 10
(Thời gian làm bài: 90 phút)


HƯỚNG DẪN CHẤM

PHẦN 1. TRẮC NGHIỆM (3,0 điểm)

	Đề\câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	182
	B
	C
	D
	D
	A
	A
	A
	B
	B
	A
	B
	D

	205
	A
	C
	D
	C
	A
	B
	C
	A
	C
	A
	A
	B

	316
	B
	A
	A
	C
	A
	D
	D
	D
	C
	B
	A
	B

	493
	C
	B
	B
	A
	B
	A
	B
	B
	C
	B
	D
	D




PHẦN 2. TỰ LUẬN (7,0 điểm)

	Câu
	Đáp án
	Điểm

	Câu 1
	
a) Khảo sát và vẽ đồ thị (P): .



b) Cho hàm số  có đồ thị là (C) và hàm số  có đồ thị (d). Tìm  để (d) cắt (C) tại 2 điểm phân biệt.
	2,5 điểm

	

	
a) TXĐ: 
Tọa độ đỉnh [image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mi>S</mi><mfenced><mrow><mo>-</mo><mn>2</mn><mo>;</mo><mo>-</mo><mn>9</mn></mrow></mfenced></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}] 
Trục đối xứng [image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mi>x</mi><mo>=</mo><mo>-</mo><mn>2</mn></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}] 
Hàm số nghịch biến trên khoảng [image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mfenced><mrow><mo>-</mo><mo>&#x221E;</mo><mo>;</mo><mo>-</mo><mn>2</mn></mrow></mfenced></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}] và đồng biến trên khoảng [image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mfenced><mrow><mo>-</mo><mn>2</mn><mo>;</mo><mo>+</mo><mo>&#x221E;</mo></mrow></mfenced></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
Bảng biến thiên:
[image: A diagram of a triangle

Description automatically generated with medium confidence]
Bảng giá trị:
	

	-4
	-3
	-2
	-1
	0

	

	-5
	-8
	-9
	-8
	-5



Đồ thị hàm số :
[image: A graph of a function

Description automatically generated]
     
	
0,25đ
0,25đ



0,25đ




0,25đ








0,5đ


	
	b) Phương trình hoành độ giao điểm của (C) và (d):
[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><msup><mi>x</mi><mn>2</mn></msup><mo>+</mo><mn>4</mn><mi>x</mi><mo>+</mo><mi>m</mi><mo>=</mo><mo>-</mo><mn>2</mn><mi>x</mi><mo>+</mo><mn>3</mn><mspace linebreak=\"newline\"/><mo>&#x21D4;</mo><msup><mi>x</mi><mn>2</mn></msup><mo>+</mo><mn>6</mn><mi>x</mi><mo>+</mo><mi>m</mi><mo>-</mo><mn>3</mn><mo>=</mo><mn>0</mn><mo>&#xA0;</mo><mo>&#xA0;</mo><mfenced><mn>1</mn></mfenced></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mo>&#x2206;</mo><mo>=</mo><msup><mn>6</mn><mn>2</mn></msup><mo>-</mo><mn>4</mn><mfenced><mrow><mi>m</mi><mo>-</mo><mn>3</mn></mrow></mfenced><mo>=</mo><mn>48</mn><mo>-</mo><mn>4</mn><mi>m</mi></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
Để (C) cắt (d) tại 2 điểm phân biệt thì phương trình (1) có hai nghiệm phân biệt 
[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mo>&#x21D4;</mo><mo>&#x2206;</mo><mo>&gt;</mo><mn>0</mn><mspace linebreak=\"newline\"/><mo>&#x21D4;</mo><mn>48</mn><mo>-</mo><mn>4</mn><mi>m</mi><mo>&gt;</mo><mn>0</mn><mo>&#x21D4;</mo><mi>m</mi><mo>&lt;</mo><mn>12</mn></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
Vậy m < 12 thì (C) cắt (d) tại 2 điểm phân biệt.
	

0,25đ


0,25đ
0,25đ


0,25đ

	Câu 2
	a) Chứng minh rằng với sáu điểm A, B, C, D, E, F bất kỳ. 

Ta luôn có:  

b) Cho hình bình hành ABCD. Gọi E, F lần lượt là trung điểm của AB, CD. Chứng minh rằng: 

	2,0 điểm

	
	a) Ta có: 


(luôn đúng) 
Vậy ta có điều phải chứng minh.
	

0,25đ
0,25đ

0,25đ
0,25đ

	
	b) Ta có: ABCD là hình bình hành và E, F là trung điểm AB, CD
[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mo>&#x21D4;</mo><mover><mrow><mi>B</mi><mi>E</mi></mrow><mo>&#x2192;</mo></mover><mo>=</mo><mover><mrow><mi>C</mi><mi>F</mi></mrow><mo>&#x2192;</mo></mover></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]  và [image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><mover><mrow><mi>D</mi><mi>F</mi></mrow><mo>&#x2192;</mo></mover><mo>+</mo><mover><mrow><mi>C</mi><mi>F</mi></mrow><mo>&#x2192;</mo></mover><mo>=</mo><mover><mn>0</mn><mo>&#x2192;</mo></mover></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
Khi đó, ta có:

 
(điều phải chứng minh)
	
0,25đ


0,25đ



0,25đ


0,25đ

	Câu 3
	Thời gian mà một công ty vận chuyển cần để chuyển kiện hàng tới người nhận được ghi lại trong bảng sau:
	Thời gian (đơn vị: ngày) 
	1
	2
	3
	4
	5

	Số kiện hàng
	2
	8
	5
	4
	1


Hãy tìm số trung bình, trung vị và tứ phân vị của thời gian vận chuyển hàng.
	

1,5 điểm

	
	Số trung bình của mẫu số liệu là:
[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><menclose notation=\"top\"><mi>x</mi></menclose><mo>=</mo><mfrac><mrow><mn>1</mn><mo>.</mo><mn>2</mn><mo>+</mo><mn>2</mn><mo>.</mo><mn>8</mn><mo>+</mo><mn>3</mn><mo>.</mo><mn>5</mn><mo>+</mo><mn>4</mn><mo>.</mo><mn>4</mn><mo>+</mo><mn>5</mn><mo>.</mo><mn>1</mn></mrow><mn>20</mn></mfrac><mo>=</mo><mn>2</mn><mo>,</mo><mn>7</mn></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}] (ngày)
Trung vị: [image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><msub><mi>M</mi><mi>e</mi></msub><mo>=</mo><mfrac><mn>1</mn><mn>2</mn></mfrac><mfenced><mrow><mn>2</mn><mo>+</mo><mn>3</mn></mrow></mfenced><mo>=</mo><mn>2</mn><mo>,</mo><mn>5</mn></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
Tứ phân vị:
[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><msub><mi>Q</mi><mn>1</mn></msub><mo>=</mo><mfrac><mn>1</mn><mn>2</mn></mfrac><mfenced><mrow><mn>2</mn><mo>+</mo><mn>2</mn></mrow></mfenced><mo>=</mo><mn>2</mn></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]


[image: {"mathml":"<math style=\"font-family:Times New Roman;font-size:18px;\" xmlns=\"http://www.w3.org/1998/Math/MathML\"><mstyle mathsize=\"18px\"><msub><mi>Q</mi><mn>3</mn></msub><mo>=</mo><mfrac><mn>1</mn><mn>2</mn></mfrac><mfenced><mrow><mn>3</mn><mo>+</mo><mn>4</mn></mrow></mfenced><mo>=</mo><mn>3</mn><mo>,</mo><mn>5</mn></mstyle></math>","origin":"MathType for Microsoft Add-in"}]
	

0,25đ

0,25đ

0,25đ

0,25đ

	Câu 4
	





Trong một đợt quảng cáo và bán khuyến mãi một sản phẩm mới, công ty Bright cần thuê xe để chở trên  người và trên  tấn hàng. Nơi cho thuê chỉ có hai loại xe A và B. Trong đó, xe loại A có  chiếc, xe loại B có  chiếc. Một chiếc xe loại A được cho thuê với giá  triệu, một chiếc xe loại B được cho thuê với giá  triệu. 




Hỏi công ty Bright phải thuê bao nhiêu xe mỗi loại để chi phí vận chuyển là thấp nhất? Biết rằng xe A chỉ chở tối đa  người và  tấn hàng; xe B chỉ chở tối đa  người và  tấn hàng.
	1,0 điểm

	
	Gọi x là số xe loại A , y là số xe loại B . Khi đó tổng chi phí thuê xe là: T = 4x + 3y (triệu)



Xe A chở tối đa  người, xe B chở tối đa  người nên tổng số người  xe chở tối đa được là 20x + 10y.



Xe A chở được  tấn hàng, xe B chở được  tấn hàng nên tổng lượng hàng  xe chở được là 0,6x + 1,5y.


Theo giả thiết, ta có:  

Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình  trên mặt phẳng toạ độ Oxy ta được hình sau:
[image: A graph with a line and a point

Description automatically generated]

Vậy, miền tứ giác ABCD (bao gồm cả các cạnh) trong hình là phần biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình .
Toạ độ các đỉnh của tứ giác đó là:    .
Biểu thức T = 4x + 3y đạt giá trị nhỏ nhất tại một trong các đỉnh của tứ giác ABCD.
Tính các giá trị của T tại các đỉnh của tứ giác, ta có:
Tại : T = 46
Tại : T = 67
Tại : T = 37
Tại : T = 32
T đạt giá trị nhỏ nhất bằng 32 (triệu) tại .
Vậy công ty Bright phải thuê 5 chiếc xe loại A và 4 chiếc xe loại B để chi phí vận chuyển thấp nhất là 32 triệu.
	
0,25đ





0,25đ







0,25đ


















0,25đ



Lưu ý: Nếu học sinh làm cách khác đúng, Thầy (Cô) vẫn chấm đủ điểm. 
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