Ngày soạn:
Ngày dạy:
BÀI . ÔN TẬP CHƯƠNG IX
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Kiến thức:
· Nhận biết được một số khái niệm về xác suất cổ điển: phép thử ngẫu nhiên, không gian mẫu, biến cố; biến cố đối, định nghĩa cổ điển của xác xuất; nguyên lí xác suất bé.
· Mô tả được không gian mẫu, biến cố trong một số thí nghiệm đơn giản.
· Tính được xác suất của biến cố trong một số bài toán đơn giản bằng phương pháp tổ hợp.
· Tính được xác suất trong một số thí nghiệm bằng cách sử dụng sơ đồ hình cây.
· Mô tả được tính chất cơ bản của xác suất. Tính được xác suất của biến cố đối.
2. Về năng lực: 
	Năng lực
	YCCĐ

	NĂNG LỰC ĐẶC THÙ

	Năng lực giải quyết vấn đề toán học
	· Tính xác suất của biến cố đối.

	Năng lực mô hình hóa toán học.
	· Mô tả tính chất cơ bản của xác suất.


	Năng lực sử dụng công cụ, phương tiện toán học
	· Tính xác suất trong một số bài toán đơn giản bằng phương pháp tổ hợp.
· Tính xác suất trong một số thí nghiệm lặp bằng cách sử dụng sơ đồ cây.

	Năng lực giao tiếp toán học
	· Tương tác tích cực của các thành viên trong nhóm khi thực hiện nhiệm vụ hợp tác.


	NĂNG LỰC CHUNG

	Năng lực tự chủ và tự học
	· Tự giải quyết các bài tập phần bài tập cuối chương.

	Năng lực giao tiếp và hợp tác
	· Tương tác tích cực của các thành viên trong nhóm khi thực hiện nhiệm vụ hợp tác.


3. Về phẩm chất: 
	Trách nhiệm
	· Có ý thức hỗ trợ, hợp tác với các thành viên trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.

	Nhân ái
	· Có ý thức tôn trọng ý kiến của các thành viên trong nhóm khi hợp tác.


II. Thiết bị dạy học và học liệu: Máy chiếu, phiếu học tập, giấy màu, giấy A0, bút lông.
III. Tiến trình dạy học:
Hoạt động 1: Xác định vấn đề
a) Mục tiêu: 
· Học sinh nhớ lại kiến thức cơ bản của chương.
b) Nội dung: Điền từ còn thiếu vào dấu ba chấm
· Câu 1: Mỗi … là một tập con của không gian mẫu.
· 

Câu 2: Biến cố đối của biến cố  là biến cố …. Biến cố đối của biến cố  được kí hiệu là …
· 





Câu 3: Cho phép thử  có không  gian mẫu là  . Giả  thiết rằng các kết quả của  là đồng khả năng. Khi đó nếu  là một biến cố liên quan đến phép thử  thì xác suất của  được cho bởi công thức …
· 
Câu 4: Trong một số bài toán phép thử  được hình thành từ một vài phép thử, chẳng hạn: gieo xúc xắc liên tiếp bốn lần; lấy ba viên bi, mỗi viên từ một hộp; … Khi đó ta sử dụng … để mô tả đầy đủ, trực quan không gian mẫu và biến cố cần tính xác suất.    
· 


Câu 5: Cho  là một biến cố. Xác suất của biến cố  liên hệ với xác suất của biến cố  bởi công thức …                
c) Sản phẩm:
· Câu 1: Biến cố.
· 

Câu 2:  không xảy ra;     
· 



Câu 3:  với  là số phần tử của tập và tập  .  
· Câu 4: Sơ đồ cây.
· 
Câu 5:   .           
d) Tổ chức thực hiện:
Bước 1: Giao nhiệm vụ: 
· Giáo viên chia lớp thành 4-6 nhóm.
· Giáo viên phổ biến cách chơi: Giáo viên trình chiếu, phát phiếu 5 câu hỏi; các nhóm thảo luận, giơ tay trả lời câu hỏi.
[bookmark: _Hlk106283373]Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: 
· Các nhóm giơ tay trả lời các câu hỏi của giáo viên đưa ra.
Bước 3: Báo cáo, thảo luận: 
· Nhóm nào hoàn thành phiếu trước thì nộp trước.
Bước 4: Kết luận, nhận định: 
· Gv nhận xét câu trả lời của các đội và chọn đội thắng cuộc.
                Hoạt động 3: Luyện tập (Trò chơi ô chữ bí mật).
a) Mục tiêu: Góp phần hình thành và phát triển năng lực toán học, tư duy logic; năng lực giao tiếp thông qua việc học sinh trao đổi, lập luận, nhận xét.
b) Nội dung: 
· 
[bookmark: MTBlankEqn]Giáo viên chia lớp thành  nhóm.
· 

Giáo viên chuẩn bị sẵn  câu hỏi, mỗi câu trả lời đúng sẽ nhận được một gợi ý để giải ô chữ bí mật gồm  chữ cái, nếu trả lời sai thì nhưng không được xem gợi ý.
· Mỗi nhóm học sinh sẽ có quyền chọn câu hỏi để trả lời, nhóm cuối cùng sẽ phải trả lời câu hỏi còn lại, không được lựa chọn (thứ tự lựa chọn câu hỏi dựa vào bốc thăm).
Câu 1. (Gợi ý: trẻ em, người già)



Một hộp có bốn loại bi: bi xanh, bi đỏ, bi trắng và bi vàng. Lấy ngẫu nhiên ra  viên bi. Gọi  là biến cố: “lấy được viên bi đỏ”. Biến cố đối của biến cố  là biến cố:
A. Lấy được viên bi xanh.
B. Lấy được viên bi vàng hoặc bi trắng.
C. Lấy được viên bi trắng.
D. Lấy được viên bi vàng hoặc bi trắng hoặc bi xanh.
Câu 2.  (Gợi ý: miền Nam)






Rút ngẫu nhiên  thẻ từ  hộp có  tấm thẻ được đánh số từ  đến . Xác suất để số trên tấm thẻ được rút ra chia hết cho  là




A..	B. .	C. 	D. 
Câu 3.  (Gợi ý: buổi chiều)

Gieo hai con xúc xắc cân đối. Xác suất để tổng số chấm xuất hiện trên hai con xúc xắc không lớn hơn  là




A.	B. 	C. 	D. 
Câu 4.  (Gợi ý: mơ ước)





Một tổ trong lớp  có  bạn nữ và  bạn nam. Giáo viên chọn ngẫu nhiên hai bạn trong tổ đó tham gia đội làm báo của lớp. Xác suất để hai bạn được chọn có  bạn nam và  bạn nữ là




A.	B. 	C. 	D. 
· 


Nhóm lựa chọn câu hỏi trả lời đúng được  điểm, các nhóm còn lại trả lời đúng được  điểm. Học sinh phải trả lời hết  gói câu hỏi mới được trả lời ô chữ bí mật.
· 
Kết quả cuối cùng đội nào giành được nhiều điểm nhất sẽ là đội giành chiến thắng và mỗi thành viên sẽ nhận được phần thưởng là  dấu cộng vào bảng điểm.
c) Sản phẩm: Giải được các câu hỏi và ô chữ bí mật là “XỔ SỐ”.
[image: ]
d) Tổ chức thực hiện: (học sinh hoạt động nhóm).
Bước 1: Giao nhiệm vụ: 
· 


Giáo viên chia lớp thành  nhóm như hoạt động  và cho  nhóm bốc thăm thứ tự chọn câu hỏi.
· Giáo viên giới thiệu trò chơi và luật chơi cho học sinh.
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: 
· Các nhóm theo thứ tự lựa chọn câu hỏi mình thích.
· Giáo viên sẽ đưa câu hỏi ra bằng bảng phụ hoặc chiếu slide.
· 

Mỗi câu hỏi có  phút để suy nghĩ, thảo luận và khi giáo viên thông báo hết giờ thì  nhóm đồng loạt dơ đáp án lên.
· 
Sau mỗi câu hỏi giáo viên sẽ đưa ra đáp án đúng và gọi bất kỳ  nhóm có cấu trả lời đúng giải thích câu trả lời của nhóm mình, nếu không giải thích được thì điểm câu hỏi đó không tính.
· Nếu câu hỏi đưa ra có đáp án đúng thì giáo viên sẽ đưa ra gợi ý cho câu hỏi đó, nếu sai thì không có gợi ý và chuyển nhóm tiếp theo chọn câu hỏi.
· 


Sau khi kết thúc  câu hỏi thì nhóm nào tìm được ô chữ bí mật không cần thêm bất cứ gợi ý nào được  điểm, mỗi gợi ý đưa ra sẽ giảm  điểm.
Bước 3: Kết luận, nhận định: 
· Giáo viên đưa ra ô chữ bí mật “XỔ SỐ”, đưa ra kết quả đội giành chiến thắng và giải thích về ô chữ bí mật.
Cách tính xác suất trúng số dưới góc nhìn toán học thực tế


Bạn có bao giờ thắc mắc về cách tính xác suất trúng số là bao nhiêu ? Hẳn nhìn xung quanh thôi, dễ dàng nhận ra rất nhiều người chơi vé số, nhưng hiếm lắm mới có được  người trúng thưởng. Gọi là may mắn cũng đúng, để xem dưới góc nhìn của toán học xác suất thống kê thì tỷ lệ trúng xổ số là như thế nào nhé.
Cách tính xác suất trúng số truyền thống




Bạn có bao giờ thắc mắc tại sao  tờ vé số chỉ  VNĐ mà khi trúng thưởng giải độc đắc lại có thể chiến thắng tới  tỷ đồng không? Tức giá trị giải thưởng gấp  (một trăm triệu) lần giá tiền mua vé. Lí do chính là tỷ lệ trúng giải đặc biệt vô cùng thấp và cơ cấu giải thưởng vô cùng lớn. Chúng ta thử xem cách tính xác suất trúng số độc đắc cụ thể xem sao:




Cứ  triệu vé phát hành thì sẽ có  vé trúng giải độc đắc. Tức tỷ lệ trúng số độc đắc là  rất thấp đúng không. Ấy tức không lẽ ngày nào cũng có người trúng độc đắc  tỷ hay sao? Câu trả lời là không, dưới đây là lý do:
· Mỗi ngày tổng lượng vé phát hành chưa chắc người chơi sẽ mua hết
· 
Chưa có gì bảo đảm công ty xổ số sẽ in đầy đủ  triệu vé, tức chưa chắc chắn có vé trúng trong những tờ vé số được phát hành.
· Công ty xổ số phát hành vé theo chẵn lẽ, theo ngày, tài xỉu…. khiến tỷ lệ trúng mỗi ngày càng thấp hơn
Chính vì thế mà không phải ngày nào bạn cũng nghe tin hay đọc báo đài và thấy tin người này trúng độc đắc, người kia trúng Jackpot…
[image: cách tính xác suất trúng số]Tỷ lệ trúng số còn khó hơn là bị thiên thạch rơi trúng đầu
Để giúp bạn dễ hình dung hơn về xác suất trúng số khó như thế nào tôi sẽ lấy ví dụ so sánh tương quan như sau:
· 


Mỗi ngày có hơn mẫu thiên thạch lớn nhỏ rơi vào Trái Đất (hầu hết là bị đốt cháy thành bụi bởi ma sát với không khí). Tỷ lệ bạn bị thiên thạch rơi trúng đầu là  tức xác suất trúng số của bạn còn thấp hơn bị  viên thiên thạch ở đâu đó ngoài vũ trụ rơi trúng.
· 

Xác suất để  người bị sét đánh trúng là . Tức khả năng bạn bị sét đánh chỉ hy hữu gấp rưỡi so với việc bạn trúng số độc đắc.
· 


Xác suất để trở thành  ngôi sao nổi tiếng hàng đầu của Showbiz là . Tức tỷ lệ bạn trúng độc đắc cũng khó như bạn trở thành  idol hàng đầu của ngành giải trí.
Vì thế, là thế nào để trúng số gần như là câu hỏi đã khiến không ít các nhà toán học, dân chơi xổ số liên tục thắc mắc biết bao năm nay.

Hoạt động 4: Vận dụng.
a) Mục tiêu: Góp phần hình thành và phát triển năng lực giải toán; Năng lực sử dụng công cụ, phương tiện toán học.
b) Nội dung: 
Bài tập 9.20. Dự báo thời tiết trong ba ngày thứ Hai, thứ Ba, thứ Tư của tuần sau cho biết, trong mỗi ngày khả năng có mưa và không mưa như nhau.
1. Vẽ sơ đồ hình cây mô tả không gian mẫu. 
1. Tính xác suất của các biến cố:

: “Trong ba ngày,có đúng một ngày có mưa”;

: “Trong ba ngày, có ít nhất hai ngày không mưa”.

	   Bài tập 9.21. Gieo một đồng xu cân đối liên tiếp  lần.
1. Vẽ sơ đồ hình cây mô tả không gian mẫu.
1. Tính xác suất để trong bốn lần gieo đó có hai lần xuất hiện mặt sấp và hai lần xuất hiện mặt ngửa.







Bài tập 9.22. Chọn ngẫu nhiên  viên bi từ  túi đựng  viên bi đỏ và  viên bi xanh đôi một khác nhau. Gọi  là biến cố: “Trong bốn viên bi đó có cả bi đỏ và cả bi xanh”. Tính và .
1. 




 Một hộp có  viên bi đỏ,  viên bi vàng và  viên bi xanh. Chọn ngẫu nhiên từ hộp  viên bị, tính xác suất để  viên bi được chọn có số bi đỏ lớn hơn số bi vàng và nhất thiết phải có mặt bi xanh.




A. 	B. 	C. 	D. 
1. 





 Có  bó hoa. Bó thứ nhất có  hoa hồng, bó thứ hai có  bông hoa ly, bó thứ ba có  bông hoa huệ. Chọn ngẫu nhiên  hoa từ ba bó hoa trên để cắm vào lọ hoa, tính xác suất để trong  hoa được chọn có số hoa hồng bằng số hoa ly.




A. 	B. 	C. 	D. 
1. 









 Có  học sinh của một trường THPT đạt danh hiệu học sinh xuất sắc trong đó khối  có  học sinh nam và  học sinh nữ, khối  có  học sinh nam. Chọn ngẫu nhiên  học sinh bất kỳ để trao thưởng, tính xác suất để  học sinh được chọn có cả nam và nữ đồng thời có cả khối  và khối .




A. 	B. 	C. 	D. 
1. 







 Giải bóng chuyền VTV Cup gồm  đội bóng tham dự, trong đó có  đội nước ngoài và  đội của Việt Nam. Ban tổ chức cho bốc thăm ngẫu nhiên để chia thành  bảng  và mỗi bảng có  đội. Tính xác suất để  đội bóng của Việt Nam ở  bảng khác nhau.




A. 	B. 	C. 	D. 
1. 





 Trong giải cầu lông kỷ niệm ngày truyền thống học sinh sinh viên có  người tham gia trong đó có hai bạn Việt và Nam. Các vận động viên được chia làm hai bảng  và , mỗi bảng gồm  người. Giả sử việc chia bảng thực hiện bằng cách bốc thăm ngẫu nhiên, tính xác suất để cả  bạn Việt và Nam nằm chung  bảng đấu.




A. 	B. 	C. 	D. 
1. Sản phẩm:


Bài 9.20. a) Ký hiệu  là không mưa,  là có mưa. 
[image: ]

b) .


.


.


	      Bài 9.21. a) Ký hiệu  là đồng xu xuất hiện mặt sấp,  là đồng xu xuất hiện mặt ngửa.
[image: ]




Vậy 
1. 
Gọi  là biến cố trong bốn lần gieo đó có hai lần xuất hiện mặt sấp và hai lần xuất hiện mặt ngửa.


	Ta có: .


	Bài 9.22. : “Trong  bi chỉ toàn bi đỏ hoặc bi xanh”.

		.



		Có một kết quả  viên bi đều là bi đỏ và kết quả  bi đều là bi xanh.

		

		.
Vận dụng 1. 



Lời giải. Không gian mẫu là số cách chọn ngẫu nhiên  viên bi từ hộp chứa  viên bi. Suy ra số phần tử của không gian mẫu là .



Gọi  là biến cố “ viên bi được chọn có số bi đỏ lớn hơn số bi vàng và nhất thiết phải có mặt bi xanh”. Ta có các trường hợp thuận lợi cho biến cố  là:



TH1: Chọn  bi đỏ và bi xanh nên có  cách.



TH2: Chọn  bi đỏ và  bi xanh nên có  cách.



TH3: Chọn  bi đỏ và  bi xanh nên có  cách.




TH4: Chọn  bi đỏ,  bi vàng và  bi xanh nên có  cách.


Suy ra số phần tử của biến cố  là .

Vậy xác suất cần tính . Chọn C.
Vận dụng 2. 


Lời giải. Không gian mẫu là số cách chọn ngẫu nhiên  hoa từ ba bó hoa gồm  hoa.

Suy ra số phần tử của không gian mẫu là .



Gọi  là biến cố “hoa được chọn có số hoa hồng bằng số hoa ly”. Ta có các trường hợp thuận lợi cho biến cố  là:




TH1: Chọn  hoa hồng,  hoa ly và  hoa huệ nên có  cách.




TH2: Chọn  hoa hồng,  hoa ly và  hoa huệ nên có  cách.




TH3: Chọn  hoa hồng,  hoa ly và  hoa huệ nên có  cách.


Suy ra số phần tử của biến cố  là .

Vậy xác suất cần tính  Chọn D.
Vận dụng 3. 


Lời giải. Không gian mẫu là số cách chọn ngẫu nhiên  học sinh từ  học sinh.

Suy ra số phần tử của không gian mẫu là .





Gọi  là biến cố “ học sinh được chọn có cả nam và nữ đồng thời có cả khối  và khối ”. Ta có các trường hợp thuận lợi cho biến cố  là:







TH1: Chọn  học sinh khối ;  học sinh nam khối  và  học sinh nữ khối  nên có  cách.





TH2: Chọn  học sinh khối ;  học sinh nữ khối  có  cách.





TH3: Chọn  học sinh khối ;  học sinh nữ khối  có  cách.


Suy ra số phần tử của biến cố  là .

Vậy xác suất cần tính  Chọn A.
Vận dụng 4. 


Không gian mẫu là số cách chia tùy ý  đội thành  bảng.

Suy ra số phần tử của không gian mẫu là .



Gọi  là biến cố “ đội bóng của Việt Nam ở  bảng khác nhau”.



+ Bước 1. Xếp  đội Việt Nam ở  bảng khác nhau nên có  cách.




+ Bước 2. Xếp  đội còn lại vào  bảng  này có  cách.


Suy ra số phần tử của biến cố  là .

Vậy xác suất cần tính . Chọn C.
Vận dụng 5. 


Lời giải. Không gian mẫu là số cách chia tùy ý  người thành  bảng.

Suy ra số phần tử của không gian mẫu là .



Gọi  là biến cố “ bạn Việt và Nam nằm chung  bảng đấu”.



+ Bước 1. Xếp  bạn Việt và Nam nằm chung  bảng đấu nên có  cách.





+ Bước 2. Xếp  bạn còn lại vào  bảng  cho đủ mỗi bảng là  bạn thì có   cách.


Suy ra số phần tử của biến cố  là .

Vậy xác suất cần tính . Chọn D.
d) Tổ chức thực hiện:
Bước 1: Giao nhiệm vụ: GV giao nhiệm vụ cho HS như mục Nội dung và yêu cầu nghiêm túc thực hiện.
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:  HS thực hiện nhiệm vụ giải bài tập 9.20, 9.21, 9.22 ở lớp và các bài vận dụng làm ở nhà.
Bước 3: Báo cáo, thảo luận : Học sinh trình bày bài làm của bài tập 9.20, 9.21, 9,22.
Phần bài về nhà học sinh đến lớp nộp vở bài làm các bài vận dụng của mình cho giáo viên.
Bước 4: Kết luận, nhận định: 
· GV cho học sinh làm việc cá nhân, giải các bài tập và cho các em lên bảng trình bày cách làm và chữa bài. Mỗi câu trả lời GV nhận xét, góp ý để học sinh hoàn thiện và cho điểm.
· Phần bài về nhà GV chọn một số HS nộp bài làm vào buổi học tiếp theo; nhận xét (và có thể cho điểm cộng – đánh giá quá trình)
· GV tổng hợp từ một số bài nộp của HS và nhận xét, đánh giá chung để các HS khác tự xem lại bài của mình.
· Thông qua bảng kiểm: Đánh giá kết quả học tập thông qua bảng kiểm 

	Yêu cầu
	Có
	Không
	Đánh giá năng lực 

	Học sinh có tự giác làm bài tập ở nhà
	
	
	Tự học, tự chủ

	Xác định được bài toán 
	
	
	Giải quyết vấn đề

	Mô tả được không gian mẫu và các biến cố
	
	
	

	Tính được xác suất của các biến cố.
	
	
	





image3.wmf
W


image45.wmf
4


oleObject52.bin

image46.wmf
1


oleObject53.bin

image47.png




image48.wmf
4


oleObject54.bin

image49.wmf
1


oleObject55.bin

image50.wmf
4


oleObject4.bin

oleObject56.bin

image51.wmf
1


oleObject57.bin

image52.wmf
4


oleObject58.bin

image53.wmf
1


oleObject59.bin

image54.wmf
4


oleObject60.bin

image55.wmf
30


oleObject5.bin

oleObject61.bin

image56.wmf
10


oleObject62.bin

image57.wmf
%


oleObject63.bin

image58.wmf
1


oleObject64.bin

image59.wmf
1


oleObject65.bin

image60.wmf
10.000


image4.wmf
E


oleObject66.bin

image61.wmf
1


oleObject67.bin

image62.wmf
100.000.000


oleObject68.bin

image63.wmf
1


oleObject69.bin

image64.wmf
1


oleObject70.bin

image65.wmf
1/1.000.000


oleObject6.bin

oleObject71.bin

image66.wmf
1


oleObject72.bin

image67.wmf
1


oleObject73.bin

image68.jpeg




image69.wmf
28.000


oleObject74.bin

image70.wmf
1/970.000


oleObject75.bin

oleObject7.bin

image71.wmf
1


oleObject76.bin

image72.wmf
1


oleObject77.bin

image73.wmf
1/1.500.000


oleObject78.bin

image74.wmf
1


oleObject79.bin

image75.wmf
1/1.000.000


oleObject80.bin

image5.wmf
E


image76.wmf
1


oleObject81.bin

image77.wmf
F


oleObject82.bin

image78.wmf
G


oleObject83.bin

oleObject84.bin

oleObject85.bin

image79.wmf
1


oleObject86.bin

oleObject8.bin

oleObject87.bin

image80.wmf
6


oleObject88.bin

image81.wmf
A


oleObject89.bin

image82.wmf
(

)

PA


oleObject90.bin

image83.wmf
(

)

PA


oleObject91.bin

image84.wmf
5


oleObject9.bin

oleObject92.bin

image85.wmf
3


oleObject93.bin

oleObject94.bin

oleObject95.bin

oleObject96.bin

image86.wmf
1

.

12


oleObject97.bin

image87.wmf
1

.

3


oleObject98.bin

image6.wmf
E


image88.wmf
16

.

33


oleObject99.bin

image89.wmf
1

.

2


oleObject100.bin

oleObject101.bin

image90.wmf
8


oleObject102.bin

image91.wmf
7


oleObject103.bin

image92.wmf
6


oleObject10.bin

oleObject104.bin

image93.wmf
7


oleObject105.bin

oleObject106.bin

image94.wmf
3851

.

4845


oleObject107.bin

image95.wmf
1

.

71


oleObject108.bin

image96.wmf
36

.

71


oleObject109.bin

image7.wmf
E


image97.wmf
994

.

4845


oleObject110.bin

image98.wmf
13


oleObject111.bin

image99.wmf
12


oleObject112.bin

image100.wmf
8


oleObject113.bin

image101.wmf
3


oleObject114.bin

oleObject11.bin

image102.wmf
11


oleObject115.bin

image103.wmf
2


oleObject116.bin

image104.wmf
3


oleObject117.bin

image105.wmf
3


oleObject118.bin

image106.wmf
11


oleObject119.bin

image8.wmf
E


image107.wmf
12


oleObject120.bin

image108.wmf
57

.

286


oleObject121.bin

image109.wmf
24

.

143


oleObject122.bin

image110.wmf
27

.

143


oleObject123.bin

image111.wmf
229

.

286


oleObject124.bin

oleObject12.bin

image112.wmf
9


oleObject125.bin

image113.wmf
6


oleObject126.bin

image114.wmf
3


oleObject127.bin

image115.wmf
3


oleObject128.bin

image116.wmf
, , 

ABC


oleObject129.bin

oleObject13.bin

image117.wmf
3


oleObject130.bin

image118.wmf
3


oleObject131.bin

image119.wmf
3


oleObject132.bin

image120.wmf
3

.

56


oleObject133.bin

image121.wmf
19

.

28


oleObject134.bin

oleObject14.bin

image122.wmf
9

.

28


oleObject135.bin

image123.wmf
53

.

56


oleObject136.bin

image124.wmf
8


oleObject137.bin

image125.wmf
A


oleObject138.bin

image126.wmf
B


oleObject139.bin

image9.wmf
(

)

(

)

(

)

nE

PE

n

=

W


image127.wmf
4


oleObject140.bin

image128.wmf
2


oleObject141.bin

image129.wmf
1


oleObject142.bin

image130.wmf
6

.

7


oleObject143.bin

image131.wmf
5

.

7


oleObject144.bin

oleObject15.bin

image132.wmf
4

.

7


oleObject145.bin

image133.wmf
3

.

7


oleObject146.bin

oleObject147.bin

image134.wmf
B


oleObject148.bin

image135.png
Thit Hai

ThirBa

ThaTu

A B A
Sod6hinh cdy




image136.wmf
{

}

;;;;;;;

AAAAABABAABBBAABABBBABBB

W=


oleObject149.bin

image10.wmf
(

)

(

)

,

nEn

W


image137.wmf
{

}

;;

FAABABABAA

=


oleObject150.bin

image138.wmf
(

)

3

8

PF

Þ=


oleObject151.bin

image139.wmf
{

}

;;;

GAABABABAAAAA

=


oleObject152.bin

image140.wmf
(

)

4

0,5

8

PG

Þ==


oleObject153.bin

image141.wmf
S


oleObject154.bin

oleObject16.bin

image142.wmf
N


oleObject155.bin

image143.png




image144.wmf
{;;;;;;;;;;;;

;;;}

SSSSSSSNSSNSSSNNSNSSSNSNSNNSNSSSSNNNNSSN

NSNSNSNN

NNSSNNSNNNSNNNNN

W=


oleObject156.bin

image145.wmf
(

)

16

n

W=


oleObject157.bin

oleObject158.bin

image146.wmf
{

}

;;;;;

ASSNNSNSNSNNSNSSNNSNSNNSS

=


oleObject159.bin

image11.wmf
E


image147.wmf
(

)

(

)

(

)

(

)

3

6

8

nA

nAPA

n

Þ=Þ==

W


oleObject160.bin

image148.wmf
A


oleObject161.bin

image149.wmf
4


oleObject162.bin

image150.wmf
(

)

4

10

210

nC

W==


oleObject163.bin

oleObject164.bin

image151.wmf
4

6

15

C

=


oleObject17.bin

oleObject165.bin

oleObject166.bin

image152.wmf
(

)

11516

nA

=+=


oleObject167.bin

image153.wmf
(

)

(

)

(

)

168

210105

897

11

105105

PA

PAPA

==

=-=-=


oleObject168.bin

oleObject169.bin

image154.wmf
12


oleObject170.bin

image155.wmf
4

12

495

C

W==


oleObject18.bin

oleObject171.bin

image156.wmf
A


oleObject172.bin

oleObject173.bin

image157.wmf
A


oleObject174.bin

image158.wmf
1


oleObject175.bin

image159.wmf
3


oleObject176.bin

image12.wmf
(

)

(

)

1

PEPE

=-


image160.wmf
13

54

.

CC


oleObject177.bin

image161.wmf
2


oleObject178.bin

oleObject179.bin

image162.wmf
22

54

CC


oleObject180.bin

image163.wmf
3


oleObject181.bin

oleObject182.bin

oleObject19.bin

image164.wmf
31

54

.

CC


oleObject183.bin

oleObject184.bin

oleObject185.bin

oleObject186.bin

image165.wmf
211

534

CCC


oleObject187.bin

image166.wmf
A


oleObject188.bin

image167.wmf
132231211

545454534

..240

A

CCCCCCCCC

W=+++=


image13.wmf
4


oleObject189.bin

image168.wmf
(

)

24016

49533

A

PA

W

===

W


oleObject190.bin

image169.wmf
7


oleObject191.bin

image170.wmf
21


oleObject192.bin

image171.wmf
7

21

116280

C

W==


oleObject193.bin

image172.wmf
A


oleObject20.bin

oleObject194.bin

oleObject195.bin

image173.wmf
A


oleObject196.bin

oleObject197.bin

oleObject198.bin

image174.wmf
5


oleObject199.bin

image175.wmf
115

876

..

CCC


oleObject200.bin

image14.wmf
4


oleObject201.bin

oleObject202.bin

oleObject203.bin

image176.wmf
223

876

..

CCC


oleObject204.bin

oleObject205.bin

oleObject206.bin

oleObject207.bin

image177.wmf
331

876

..

CCC


oleObject208.bin

oleObject21.bin

image178.wmf
A


oleObject209.bin

image179.wmf
115223331

876876876

......23856

A

CCCCCCCCC

W=++=


oleObject210.bin

image180.wmf
(

)

23856994

.

1162804845

A

PA

W

===

W


oleObject211.bin

oleObject212.bin

image181.wmf
13


oleObject213.bin

image182.wmf
3

13

286

C

W==


image15.wmf
4


oleObject214.bin

image183.wmf
A


oleObject215.bin

image184.wmf
3


oleObject216.bin

image185.wmf
11


oleObject217.bin

image186.wmf
12


oleObject218.bin

image187.wmf
A


oleObject22.bin

oleObject219.bin

image188.wmf
1


oleObject220.bin

image189.wmf
11


oleObject221.bin

oleObject222.bin

image190.wmf
12


oleObject223.bin

oleObject224.bin

image191.wmf
12


image16.wmf
1


oleObject225.bin

image192.wmf
111

283

48

CCC

=


oleObject226.bin

oleObject227.bin

oleObject228.bin

image193.wmf
2


oleObject229.bin

oleObject230.bin

image194.wmf
12

23

6

CC

=


oleObject231.bin

oleObject23.bin

oleObject232.bin

oleObject233.bin

oleObject234.bin

oleObject235.bin

image195.wmf
21

23

3

CC

=


oleObject236.bin

image196.wmf
A


oleObject237.bin

image197.wmf
486357

A

W=++=


oleObject238.bin

image17.wmf
E


image198.wmf
(

)

57

.

286

A

PA

W

==

W


oleObject239.bin

image199.wmf
9


oleObject240.bin

image200.wmf
3


oleObject241.bin

image201.wmf
333

963

..

CCC

W=


oleObject242.bin

image202.wmf
X


oleObject243.bin

oleObject24.bin

image203.wmf
3


oleObject244.bin

image204.wmf
3


oleObject245.bin

image205.wmf
3


oleObject246.bin

image206.wmf
3


oleObject247.bin

image207.wmf
3!


oleObject248.bin

image18.wmf
E


image208.wmf
6


oleObject249.bin

image209.wmf
3


oleObject250.bin

image210.wmf
,,

ABC


oleObject251.bin

image211.wmf
222

642

..

CCC


oleObject252.bin

image212.wmf
X


oleObject253.bin

oleObject25.bin

image213.wmf
222

642

3!...

X

CCC

W=


oleObject254.bin

image214.wmf
(

)

222

642

333

963

3!...

5409

..168028

X

CCC

PX

CCC

W

====

W


oleObject255.bin

image215.wmf
8


oleObject256.bin

image216.wmf
2


oleObject257.bin

image217.wmf
44

84

.

CC

W=


oleObject258.bin

image19.wmf
1


image218.wmf
X


oleObject259.bin

image219.wmf
2


oleObject260.bin

image220.wmf
1


oleObject261.bin

image221.wmf
2


oleObject262.bin

image222.wmf
1


oleObject263.bin

oleObject26.bin

image223.wmf
1

2

C


oleObject264.bin

image224.wmf
6


oleObject265.bin

image225.wmf
2


oleObject266.bin

image226.wmf
,

AB


oleObject267.bin

image227.wmf
4


oleObject268.bin

image1.wmf
E


image20.wmf
1


image228.wmf
24

64

.

CC


oleObject269.bin

image229.wmf
X


oleObject270.bin

image230.wmf
124

264

..

X

CCC

W=


oleObject271.bin

image231.wmf
(

)

44

84

124

264

.

3

..7

X

CC

PX

CCC

W

===

W


oleObject272.bin

oleObject27.bin

image21.wmf
30


oleObject28.bin

image22.wmf
1


oleObject29.bin

image23.wmf
30


oleObject30.bin

image24.wmf
5


oleObject31.bin

oleObject1.bin

image25.wmf
1

30


oleObject32.bin

image26.wmf
1

5


oleObject33.bin

image27.wmf
1

.

3


oleObject34.bin

image28.wmf
2

.

5


oleObject35.bin

image29.wmf
4


oleObject36.bin

oleObject2.bin

image30.wmf
1

.

7


oleObject37.bin

image31.wmf
1

.

6


oleObject38.bin

image32.wmf
1

.

8


oleObject39.bin

image33.wmf
2

.

9


oleObject40.bin

image34.wmf
10

T


oleObject41.bin

image2.wmf
T


image35.wmf
4


oleObject42.bin

image36.wmf
3


oleObject43.bin

image37.wmf
1


oleObject44.bin

image38.wmf
1


oleObject45.bin

image39.wmf
4

.

7


oleObject46.bin

oleObject3.bin

image40.wmf
2

.

7


oleObject47.bin

image41.wmf
1

.

6


oleObject48.bin

image42.wmf
2

.

21


oleObject49.bin

image43.wmf
15


oleObject50.bin

image44.wmf
10


oleObject51.bin

