MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI KÌ II - NĂM HỌC: 2022 - 2023
MÔN: TOÁN -  THỜI GIAN LÀM BÀI: 90 PHÚT
HÌNH THỨC TRẮC NGHIỆM - TỰ LUẬN TỶ LỆ 5:5 

	STT

	Nội dung kiến thức/kỹ năng (Đơn vị kiến thưc/kỹ năng)
	 Số điểm (Tỷ lệ)/ Số câu hỏi theo mức độ nhận thức

	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng 
	Vận dụng cao

	
	
	TL
	TN
	TL
	TN
	TL
	TN
	TL
	TN

	1
	Bất phương trình bậc hai một ẩn(dấu tam thức, giải bất phương trình bậc hai)
	
	4 (0,8)
	
	1(0,2)
	1(1)
	
	
	

	2
	Phương trình quy về pt bậc hai
	
	1 (0,2)
	
	1(0,2)
	
	
	
	

	3
	Quy tắc cộng – quy tắc nhân
	
	3 (0,6)
	
	
	
	
	
	

	4
	Hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp
	
	4 (0,8)
	
	1(0,2)
	
	
	
	

	5
	Nhị thức Newton
	
	
	1(1)
	
	
	
	
	

	6
	Xác suất
	
	4 (0,8)
	
	1(0,2)
	
	
	
	

	7
	Đường thẳng – đường tròn trong mặt phẳng tọa độ
	
	3 (0,6)
	1(1)
	
	
	
	
	

	8
	3 đường conic
	
	1 (0,2)
	
	1(0,2)
	1(1)
	
	1(1)
	

	Tổng
	0
	4
	2
	1
	2
	0
	1
	0

	
	4
	3
	2
	1



     












BẢNG ĐẶC TẢ MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ II 
MÔN TOÁN 10

	STT
	Nội dung kiến thức/kỹ năng (Đơn vị kiến thưc/kỹ năng
	Yêu cầu cần đạt của các mức độ nhận thực
	 Số điểm (Tỷ lệ)/ Số câu hỏi theo mức độ nhận thức

	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng 
	Vận dụng cao

	1
	Bất phương trình bậc hai một ẩn (dấu tam thức, giải bất phương trình bậc hai)
	* Nhận biết:
-Nhận biết một biểu thức là tam thức bậc hai
-Biết biểu thức tam thức bậc hai khi cho bảng xét dấu 
- Đọc được nghiệm của bất phương trình bậc hai khi đã có bảng xét dấu hoặc đã có đồ thị hàm số bậc hai tương ứng
-Biết điều kiện để một tam thức bậc hai không đổi dấu trên R.
* Thông hiểu:
- Tìm được điều kiện của tham số để một biểu thức là tam thức bậc hai
- Cho tam thức bậc hai có tham số ( tham số đặt ở hệ số c), tìm điều kiện của tham số để tam thức không đổi dấu trên R
-Tìm tập nghiệm của một bất phương trình bậc hai cho trước
* Vận dụng: Bài toán thực tế liên quan đến bất phương trình bậc hai.
	0,8 điểm
(Câu 1, 2, 3, 4 -TN)

	0,2 điểm
(Câu 5 -TN)

	1 điểm (Bài 3-TL)
	

	2
	Phương trình quy về pt bậc hai
	* Nhận biết: Giải được phương trình chứa căn đơn giản, biết số nghiệm, tập nghiệm của phương trình 

( ),
* Thông hiểu: Giải được phương trình chứa căn đơn giản, biết số nghiệm, tập nghiệm của phương trình 


( , )
* Vận dụng: Bài toán thực tế liên quan đến phương trình qui về phương trình bậc hai.
	0,2 điểm
(Câu 6 -TN)

	0,2 điểm
(Câu 7 -TN)

	1 điểm (bài 3-TL)
(Một trong hai nội dung)
	

	3
	Quy tắc cộng – quy tắc nhân
	* Nhận biết:
- Biết qui tắc cộng, qui tắc nhân 
- Áp dụng được qui tắc cộng, qui tắc nhân trong một số bài toán đơn giản
	0,6 điểm
(Câu 8, 9, 10 -TN)

	
	
	

	4
	Hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp
	* Nhận biết:
- Biết khái niệm hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp.
- Biết công thức tính số hoán vị, chỉnh hợp tổ hợp.
- Áp dụng được HV,CH,TH trong một số bài toán đơn giản
* Thông hiểu: 
- Áp dụng được HV,CH,TH trong một số bài toán .
	0,8 điểm
(Câu 11, 12, 13, 14 -TN)

	0,2 điểm
(Câu 15 -TN)

	
	

	5
	Nhị thức Newton
	* Thông hiểu:
- Biết khai triển nhị thức Niu - tơn với một số mũ cụ thể.(n=4;5)


- Tìm được hệ số của  hoặc số hạng chứa  trong khai triển nhị thức.
	
	1 điểm (Bài 1-TL)
	
	

	6
	Xác suất
	* Nhận biết:
- Phép thử ngẫu nhiên, không gian mẫu, biến cố liên quan đến phép thử ngẫu nhiên, biến cố đối, định nghĩa xác suất cổ điển.
- Biết biết cố chắc chắn, biến cố không thể.

-Biết được các tính chất: 

.
* Thông hiểu:
- Xác định được không gian mẫu, biến cố liên quan đến phép thử ngẫu nhiên, tính được xác suất của biến cố trong các tình huống đơn giản.
-Tính được xác suất của biến cố A khi biết xác suất của biến cố đối và ngược lại.
	0,8 điểm
(Câu 16,17,18,19 -TN)

	0,2 điểm
(Câu 20 -TN)

	
	

	7
	Đường thẳng – đường tròn trong mặt phẳng tọa độ
	* Nhận biết: 
- Biết vectơ pháp tuyến, vectơ chỉ phương của đường thẳng. 


- Biết các dạng phương trình đường thẳng. Biết phương trình tổng quát, phương trình tham số của đường thẳng d đi qua điểm M(;) và có phương cho trước hoặc đi qua hai điểm cho trước.
- Biết công thức tính khoảng cách từ một điểm đến một đường thẳng, góc giữa hai đường thẳng.
- Biết xác định vị trí tương đối giữa hai đường thẳng ( cho ở dạng phương trình tổng quát)
- Biết hai dạng phương trình đường tròn.
- Xác định được tâm và bán kính đường tròn khi biết phương trình.
* Thông hiểu:
- Hiểu cách viết phương trình tổng quát, phương trình tham số của đường thẳng.


- Viết được phương trình tổng quát, phương trình tham số của đường thẳng d đi qua điểm M(;) và có phương cho trước hoặc đi qua hai điểm cho trước.
- Hiểu cách viết phương trình đường tròn. 
- Viết được phương trình đường tròn biết tâm I(a; b) và bán kính R, đường tròn đường kính AB, đường tròn ngoại tiếp tam giác.
	0,6 điểm
(Câu 21,22,23 -TN)

	1 điểm (Bài 2-TL)
	
	

	8
	3 đường conic
	* Nhận biết: 
- Biết định nghĩa, phương trình chính tắc và hình dạng của elip, hypebol, parabol.
* Thông hiểu:

- Từ phương trình chính tắc của elip: , của hypebol, parabol xác định được các yếu tố có liên quan.
* Vận dụng: Vận dụng được vào bài toán thực tiễn.
* Vận dụng cao: Vận dụng được vào bài toán thực tiễn.
	0,2 điểm
(Câu 24 -TN)

	0,2 điểm
(Câu 25 -TN)

	1 điểm (Bài 4-TL)
	1 điểm (Bài 5-TL)



[bookmark: _GoBack]
ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HK2 – TOÁN 10 – NH 2022-2023 – CHÍNH THỨC
Phần 1. Trắc nghiệm ( 5 điểm)
Câu 1: Trong các biểu thức sau, biểu thức nào là tam thức bậc hai?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 2: 

Cho hàm số bậc hai  có đồ thị như hình bên. Tìm tập nghiệm của bất phương trình .
[image: Shape

Description automatically generated with medium confidence]




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 3: Bảng xét dấu dưới đây là của tam thức bậc hai nào?
[image: P25L1#yIS2]


A. .	B. .


C. .		D. .
Câu 4: 

Cho tam thức bậc hai. Điều kiện cần và đủ để  là




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 5: 


Cho hàm số . Tìm tất cả các giá trị của tham số m để  , .




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 6: 

Giá trị  nào sau đây là nghiệm của phương trình ?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 7: 
Tính tổng các nghiệm của phương trình .




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 8: Trong một trường THPT, khối 10 có 250 học sinh nam và 317 học sinh nữ. Nhà trường cần chọn một học sinh tham dự đại hội học sinh của tỉnh. Hỏi nhà trường có bao nhiêu cách chọn?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 9: 

Hỏi có bao nhiêu cách chọn một người trong đội công nhân gồm  nữ và  nam?




A. 	B. 	C. 	D. 
Câu 10: 

Bạn An có  chiếc quần khác nhau và  chiếc áo khác nhau. Bạn An muốn chọn ra một bộ quần áo trong số đó. Hỏi bạn An có bao nhiêu cách chọn?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 11: 

Từ các chữ số  có thể lập được bao nhiêu số tự nhiên có  chữ số đôi một khác nhau?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 12: Tìm khẳng định đúng:


Cho tập hợp A gồm n phần tử  và số nguyên k với . Mỗi cách lấy k phần tử của A và sắp xếp chúng theo một thứ tự được gọi là:
A. một chỉnh hợp chập k của n phần tử.
B. một tổ hợp chập k của n phần tử.
C. một hoán vị của các phần tử.
D. một chỉnh hợp chập n của k phần tử.
Câu 13: 

Có bao nhiêu cách lấy 5 quả cầu từ một hộp đựng quả cầu vàng và  quả cầu xanh?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 14: Số vectơ khác vectơ_không có điểm đầu và điểm cuối được lấy từ các đỉnh của ngũ giác ABCDE là:




A. .	B. .	C. .	D. 
Câu 15: Trong một nhóm học sinh có 12 học sinh nữ và 5 học sinh nam. Có bao nhiêu cách chọn ra 6 học sinh trong đó có đúng 2 học sinh nam?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 16: 




Một lớp có  học sinh nữ và  học sinh nam. Bạn lớp trưởng nữ chọn ngẫu nhiên  học sinh tham gia một hoạt động của Đoàn trường. Tính xác suất để  học sinh được chọn có cả nam và nữ (làm tròn đến chữ số thập phân thứ ).




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 17: Từ một đội văn nghệ có 7 nam và 8 nữ, cần lập một nhóm 4 người hát tốp ca một cách ngẫu nhiên. Xác suất để trong 4 người được chọn có ít nhất 3 nam bằng




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 18: 





Một hộp đựng  cái thẻ, trong đó các thẻ đánh số  màu đỏ, thẻ đánh số  màu xanh và các thẻ  màu trắng. Lấy ngẫu nhiên một thẻ, xét biến cố  : thẻ lấy được không phải thẻ màu trắng. Xác định biến cố . 


A. .	B. .


C. .	D. .
Câu 19: Gieo 3 đồng tiền cân đối và đồng chất là một phép thử ngẫu nhiên có không gian mẫu là:

A. .

B. .

C. .

D. .
Câu 20: 




Cho ,  là hai biến cố đối nhau trong cùng một phép thử T; xác suất xảy ra biến cố  là . Xác suất để xảy ra biến cố  là:




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 21: 

Trong mặt phẳng với hệ trục tọa độ , vectơ nào dưới đây là một vectơ chỉ phương của đường thẳng ?




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 22: 


Trong mặt phẳng với hệ trục tọa độ , tọa độ tâm I và bán kính  đường tròn  là








A. và .	B. và .C. và .	D. và .
Câu 23: 


Trong mặt phẳng với hệ trục tọa độ , đường thẳng đi qua , nhận  làm vectơ pháp tuyến có phương trình


A. .	B. .


C. .	D. .
Câu 24: 

Trong mặt phẳng với hệ trục tọa độ , với , phương trình chính tắc của Elip có dạng:




A. .	B. .	C. .	D. .
Câu 25: 

Trong mặt phẳng với hệ trục tọa độ , Parabol  có tiêu điểm là




A. .	B. 	C. .	D. .
[bookmark: _Hlk133672647]Phần 2. Tự luận ( 5 điểm)


Bài 1: (1 điểm) Tìm hệ số của số hạng chứa  trong khai triển .



Bài 2: (1 điểm) Trong mặt phẳng toạ độ Oxy, cho tam giác ABC có .  Lập phương trình đường tròn  ngoại tiếp tam giác ABC.
Bài 3: (1 điểm) 




[image: ]Bộ phận sản xuất của một công ty xác định tổng chi phí để sản xuất  sản phẩm được cho bởi biểu thức  (nghìn đồng). Nếu  sản phẩm đều được bán hết và giá bán mỗi sản phẩm là  nghìn đồng thì công ty cần sản xuất bao nhiêu sản phẩm để không bị lỗ?
Bài 4: (1 điểm) 
Một người kĩ sư thiết kế một đường hầm một chiều có mặt cắt là một nửa hình elip (E), chiều rộng của hầm là 12 m, khoảng cách từ điểm cao nhất của elip so với mặt đường là 3m. 
a)Viết phương trình chính tắc của elip (E). 
b)Tính khoảng cách từ trung điểm của đoạn OA đến nóc hầm.
Bài 5 : (1 điểm)   
Tháp cảng Kobe (The Kobe Port Tower) là một tháp viễn thông hyperbol ở Kobe, Nhật Bản. Nó có  mặt cắt  là một hypebol. Chiều cao của tháp là 108 mét và chiều cao tính từ  mặt đất đến đỉnh hypebol là 65,5 mét. Khoảng cách giữa hai đỉnh hypebol là 8,2 mét. Đường kính chân tháp là 25 mét. 
[image: G:\TEST\THD\MaTran\23-10-THD-Tam\Kobe_Port_Tower-1.jpg]a) Sử dụng thông tin này để đặt hyperbol trong một hệ tọa độ và suy ra phương trình chính tắc của nó.
b) Đối với các tầng tham quan, tầng đầu tiên có có độ cao 75 m so với mặt đất. Tính diện tích mặt sàn của tầng này.
(Chú ý: tất cả số liệu tính toán làm tròn đến 2 chữ số thập phân).

    











ĐÁP ÁN TOÁN 10 PHẦN TỰ LUẬN – KT CUỐI HK2 – NH 2022-2023

Bài 1.  (0.25)

(0.5)

Vậy hệ số của số hạng chứa  là 1080. (0.25)

Bài 2. Gọi 

. 

.     (0.5)

. 

Ta có hệ pt  (0.25)

Vậy (0.25)


Bài 3. Doanh thu khi bán  sản phẩm là .


Lợi nhuận khi bán  sản phẩm là .

Để công ty không bị lỗ thì .

Vậy công ty cần sản xuất số sản phẩm nằm trong đoạn  thì sẽ không bị lỗ.

Bài 4. Chọn hệ trục tọa đô  như hình vẽ.

[image: ]Gọi .



Phương trình (E): .

Gọi M là trung điểm OA 

Xét 


Ta có .

Bài 5a) Chọn hệ trục tọa đô  như hình vẽ. 

Gọi .

Ta có độ dài trục thực .

Tại chân tháp, ta có .

Vậy .

b) Ta có .

Ta có .

Vậy diện tích mặt sàn của tầng này là .
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