Bài 9: LÀM ĐỒ CHƠI( TIẾT 1)
I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức

Học xong bài này, em sẽ:

- Nhận biết và sử dụng an toàn một số loại đồ chơi đơn giản, phù hợp với lứa tuổi.
- Làm được một đồ chơi đơn giản theo hướng dẫn.

- Tính toán được chi phí cho một đồ chơi đơn giản.
2. Năng lực

a. Năng lực chung: Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
+ Năng lực tự học và tự chủ: tự làm được đồ chơi theo sự phân công, hướng dẫn của giáo viên và thực hiện đúng thời gian quy định.
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: khả năng phối hợp làm việc nhóm tìm hiểu tác hại của việc ngồi sai tư thế, cách ngồi đúng tư thế khi sử dụng máy tính và các quy tắc an toàn điện khi sử dụng máy tính.

+ Năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo: hình thành được ý tưởng cho học sinh tự trang trí xe đua.
b. Năng lực công nghệ: 
* Năng lực nhận thức công nghệ: Nhận biét được một số đồ chơi đơn giản, phù hợp với lứa tuổi.
* Năng lực sử dụng công nghệ:

 - Sử dụng an toàn một số đồ chơi đơn giản, phù hợp với lứa tuổi.
 - Làm được một đồ chơi đơn giản theo hướng dẫn.
 -  Tính toán được chi phí cho một đồ chơi đơn giản.
3. Phẩm chất

- Chăm chỉ: Có ý thức thực hành nghiêm túc, luôn có gắng để đạt kết quả tốt.
- Trung thực: trung thực trong đánh giá, nhận xét bài làm của bạn.
- Trách nhiệm: Có ý thức giữ gìn dụng cụ làm thủ công và ý thức tiết kiệm vậy liệu làm đồ chơi.
II. THIÊT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên
- Kế hoạch bài học, SGK công nghệ 3, một số tranh SGK có liên quan trong bài hoặc máy tính có các hình ảnh trong sgk liên quan trong bài 9, máy chiếu, một số sản phẩm đồ chơi đơn giản mẫu
- Chuẩn bị máy tính có video hướng dẫn cách gấp máy bay và làm xe đua.
- Chuẩn bị dụng cụ, vật liệu làm đồ chơi.

2. Học sinh
- Vở ghi, SGK, chuẩn bị dụng cụ, vật liệu làm đồ chơi
- Ôn tập bài cũ

- Chuẩn bị bài mới

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	1. Hoạt động 1: Mở đầu

a. Mục tiêu
- Tạo tâm thế gây hứng thú cho HS khi bước vào bài mới

- Hướng hs tìm hiểu các đồ chơi phù hợp với lứa tuổi.
b. Cách thức thực hiện

	- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân tham gia thi về những đồ chơi mà các em biết ?

- GV phổ biến luật chơi cho HS cả lớp:

Các bạn có thời gian 1 phút để suy nghĩ và trả lời câu hỏi nếu bạn gọi đến tên mình
- GV đặt câu hỏi: Trong các loại đồ chơi mà các em vừa kể, đồ chơi nào phù hợp với lứa tuổi của em? Sử dụng đồ chơi như thế nào cho an toàn? Và từ đó gv dẫn dắt hs cùng tìm hiểu cách nhận biết và sử dụng đồ chơi an toàn, phù hợp lứa tuổi.

	- HS chú ý lắng nghe GV phổ biến luật chơi.

· Hs lắng nghe – trả lời

	2. Hoạt động 2: Khám phá

2.1. Nhận biết đồ chơi phù hợp với lứa tuổi.
a. Mục tiêu
- HS nhận biết được đồ chơi đơn giản và phù hợp với lứa tuổi
b. Cách thức thực hiện

	- GV chia lớp thành các nhóm 4HS. 
- GV chiếu 4 hình SGK trong mục 1 trang 55 yêu cầu HS thảo luận nhóm trả lời câu hỏi:
? Thảo luận nhóm chọn đồ chơi nào phù hợp với lứa tuổi ?

? Nêu tác dụng của đồ chơi đó?
- GV gọi đại diện nhóm xong đầu tiên đứng tại chỗ trình bày câu trả lời.
- GV yêu cầu các nhóm còn lại nghe nhóm bạn trả lời, nhận xét, bổ sung.

- GV nhận xét, bổ sung, chốt kiến thức, chiếu đáp án lên bảng. Và thống nhất cùng chọn những đồ chơi phù hợp với lứa tuổi.
- Gv yêu cầu hs đọc sgk mục “ kiến thức cốt lõi” trang 55


	- HS nhận nhóm.
- HS quan sát hình ảnh, thảo luận trả lời câu hỏi:

+ Hình 1,2,4 chứa đồ chơi phù hợp với lứa tuổi.
Đồ chơi phù hợp với lứa tuổi:
+  Đồ chơi ở hình 1(bộ ghép hình): giúp phát triển trí thông minh
+  Đồ chơi ở hình 2 ( cờ tướng): giúp phát triển trí tuệ.

+  Đồ chơi ở hình 4 ( đồ chơi tự làm máy bay bằng giấy): giúp phát triẻn khả năng sáng tạo, khéo léo,…
Đồ chơi không phù hợp:  Đồ chơi ở hình 3( súng, ná):  đồ chơi bạo lực, gây nguy hiểm cho người khác.

	2.2. Sử dụng đồ chơi an toàn
a. Mục tiêu
- HS sử dụng an toàn một số loại đồ chơi đơn giản, phù hợp với lứa tuổi
b. Cách thức thực hiện

	- GV cho hs quan sát hình ở mục 2 sgk/56
- Gv chia nhóm đôi, cùng thảo luận tìm ra cách sử dụng đồ chơi an toàn.
- Gv gọi đại diện nhóm trả lời, các nhóm còn lại theo dõi, nghe và nhận xét

- Gv nhận xét – tuyên dương và chốt lại cách sử dụng đồ chơi an toàn

- Gv yêu cầu hs đọc sgk mục “ kiến thức cốt lõi” trang 56


	· Hs quan sát
· Hs thực hiện

· Hs thực hiện

+Hình 1: cần cất đồ chơi gọn gàng sau khi chơi.

+Hình 2: Không vứt đồ chơi bừa bãi, loại bỏ các đồ chơi hư hỏng hoặc có cạnh sắc nhọn vì chúng có thể gây đứt tay (chân) khi chạm (dẫm) vào.

+Hình 3: Không ném đồ chơi vì có thể làm hỏng đồ chơi hoặc gây nguy hiểm cho bản thân và người khác.
+Hình4: Với đồ chơi sử dụng pin, pin đang dùng cần để riêng đúng nơi quy định. (pin chứ nhiều chất độc hại, có thể gây ô nhiễm môi trường và sức khoẻ con người. Do đố, pin đã sử dụng cần được thu gom để xử lý riêng)
· Hs lắng nghe – ghi nhớ, khắc sâu kiến thức

	3. Luyện tập (Thực hành)
a. Mục tiêu
- Giới thiệu được một đồ chơi đơn giản, phù hợp với lứa tuổi và cách chơi.
b. Cách thức thực hiện
- Gv tổ chức thực hiện theo nhóm hoặc cả lớp. 

Hs lần lượt giới thiệu đồ chơi phù hợp với lứa tuổi, cách chơi và các lưu ý đẻ sử dụng an toàn
Các bạn hs khác lắng nghe và bổ sung ý kiến (nếu có)


