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	  SỞ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO
THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
TRƯỜNG TH – THCS – THPT VIỆT ANH

ĐỀ CHÍNH THỨC
	KIỂM TRA ĐÁNH GIÁ CUỐI KÌ HKII 
(Năm học 2021-2022)
MÔN: TOÁN lớp 10
Thời gian làm bài: 90 phút
(Không kể thời gian phát đề)



Câu 1 (3,0 điểm).  

[bookmark: MTBlankEqn]     a) Xét dấu biểu thức .			

     b) Giải bất phương trình sau bằng cách lập bảng xét dấu .



c) Tìm các giá trị của tham số  để bất phương trình  nghiệm đúng với mọi .
Câu 2 (2,5 điểm). 


      a) Cho  . Tính  		

b) Rút gọn biểu thức lượng giác sau  .




[image: ]Câu 3 (1,0 điểm). Hai chiếc tàu thủy cùng xuất phát từ vị trí , đi thẳng theo hai hướng tạo với nhau một góc . Sau 2 giờ, tàu  chạy được 40 hải lí, tàu  chạy được 30 hải lí. Hỏi khi đó, hai tàu cách nhau bao nhiêu hải lí? (Làm tròn kết quả đến hàng đơn vị).


Câu 4 (2,0 điểm). Cho  với  .

a) Viết phương trình đường thẳng chứa cạnh .


b) Viết phương trình đường cao  của .
Câu 5 (1,5 điểm). 



a) Viết phương trình đường tròn  có tâm  và bán kính bằng .



b) Viết phương trình đường tròn  có tâm  và tiếp xúc với đường thẳng 
-----HẾT-----

PHẦN ĐÁP ÁN
	Câu
	Đáp án
	Điểm

	1.
	
a) 

  

BXD: 
	
 
	

         0             1             2              

	
 
	         +    0      -             -       0       +

	
 
	         -             -      0     +               +

	
 
	         -     0      +     ||      -       0       +




Vậy 

  


 không xác định tại .

b) 

Đặt  

 

BXD: 
	
 
	

         1          3          4           

	
 
	         -           -     0     +          +

	
 
	         +    0    -            -    0     +

	
 
	         -      ||    +    0    -     ||     +



Vậy  


c)  đúng với mọi 

 

Vậy 
	
0,25


0,5



0,25






0,25


0,5



0,25


0,5
0,5

	2.
	
a) 

 



Vì  nên  

Vậy  

 

 	
 
b)

  
Giải cách khác nhưng đúng vẫn tính điểm.
	




0,25





0,25


0,5


0,5





1






	3.
	
 

hải lí
Vậy hai tàu cách nhau khoảng 36 hải lí.
	0,5



0,5

	4.
	
a)  

 



b) Vì  nên  nhận  làm vtpt.

[bookmark: _GoBack]
	0,5
0,5

0,5
0,5

	5.
	
a) Đường tròn có tâm  và bán kính bằng 4


Phương trình đường tròn :  

b)  


Đường tròn có tâm  và bán kính bằng  


Phương trình đường tròn :  

	
0,5


0,5





0,5




	HẾT
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MA TR?N Đ? KI?M TRA ĐÁNH GIÁ CU?I H?C K? II 

 

stt 

N?I 

DUNG 

KI?N 

TH?C 

ĐƠN V? 

KI?N TH?C 

CÂU H?I THEO M?C Đ? NH?N TH?C 

t?ng s? 

câu 

T?ng 

th?i 

gian 

 

NH?N BI?T THÔNG HI?U V?N D?NG V?N D?NG CAO   

T? 

L? 

% 

Ch 

TN 

Th?i  

gian 

ch 

TL 

Th?i 

gian 

Ch 

TN 

Th?i 

gian 

ch 

TL 

Th?i 

gian 

Ch 

TN 

Th?i 

gian 

ch 

TL 

Th?i 

gian 

Ch 

TN 

Th?i 

gian 

ch 

TL 

Th?i 

gian 

Ch 

TN 

Ch 

TL 

  

 1 

B?t đ?ng 

th?c, b?t 

phương 

trình 

D?u c?a nh? 

th?c b?c nh?t 

và tam th?c 

b?c hai. B?t 

phương trình 

    1   6      2  20                   3 26 29% 

 2 

Cung và 

góc lư?ng 

giác. Công 

th?c lư?ng 

giác 

Cung và góc 

lư?ng giác. Giá 

tr? lư?ng giác 

c?a 1 cung. 

Công th?c 

lư?ng giác 

     1  6             1  13            2  19 21% 

 3 

Tích vô 

hư?ng c?a 

hai vectơ 

và ?ng 

d?ng 

Các h? th?c 

lư?ng trong 

tam giác 

                     1  13            1  13 14% 

 4 

Phương pháp 

t?a đ? trong 

m?t ph?ng 

Phương trình 

đư?ng th?ng 

    1   6     1   10                    2  16 18% 

 5 

Phương trình 

đư?ng tròn 

     1  6      1  10                    2  16 18% 

t?ng 

   4 24   4 40   2 26      10 90  

t? l?   

40% 40% 20% 0%        

t?ng đi?m   

0 0 0 0 

     10  

 

  

