CÁC CÂU XÁC SUẤT THỐNG KÊ – ĐÁP ÁN TÂN PHÚ
 Câu 1. Tung một đồng tiền ba lần[image: Logo  Description automatically generated]

a) Mô tả không gian mẫu
b) Xác định các biến cố sau và tính xác suất các biến cố đó
   A: “ Có ít nhất một lần xuất hiện mặt S”
   B: “ Mặt N xuất hiện ít nhất hai lần”

Giải.

a) Ta có: 
n()=8
b) Ta có: 

=> n(A)=7

=> n(B)=4





Câu 2. Có 3 thị trấn A, B, C. Có 5 con đường để đi từ A đến B, có 3 con đường để đi từ B đến C. Có bao nhiêu cách chọn một con đường để đi từ A, qua B rồi đến C? 
[image: Ảnh có chứa biểu đồ

Mô tả được tạo tự động]
Giải
Số cách đi từ A đến B: 5 cách
Số cách đi từ B đến C: 3 cách
Số cách đi từ A đến C: 5.3 = 15 cách

Câu 3. Một chiếc hộp chứa 40 quả bóng cùng hình dạng và kích thước. Các quả bóng được ghi số lần lượt từ 1 đến 40; hai quả bóng khác nhau thì ghi hai số khác nhau.
Lấy ngẫu nhiên 1 quả bóng trong hộp. Tính xác suất của mỗi biến cố sau:
a) “Số xuất hiện trên quả bóng lớn hơn 30”.
b) “Số xuất hiện trên quả bóng là số chẵn nhỏ hơn 30”.

Giải
a) “Số xuất hiện trên quả bóng lớn hơn 30”.
A: “Số xuất hiện trên quả bóng lớn hơn 30”
Có 10 quả bóng có ghi số lớn hơn 30 (từ 31 đến 40) nên xác suất của biến cố A là:

b) “Số xuất hiện trên quả bóng là số chẵn nhỏ hơn 30”.
B: “Số xuất hiện trên quả bóng là số chẵn nhỏ hơn 30”
Có 29 quả bóng có ghi số nhỏ hơn 30 (từ 1 đến 29), trong 29 số này có 14 số chẵn ( các số 2, 4, 8, …, 28) nên xác suất của biến cố B là:
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