

Vậy .


b) Vẽ vectơ . Ta có: .

Vậy 

 c) Vì  nên .

Vậy .
LUYỆN TẬP - VẬN DỤNG



2. Cho tam giác  đều cạnh ,  là đường cao.
Tính


 a) ; 			b) ;		

II. TÍNH CHẤT
Kiến thức trọng tâm: 


Với hai vectơ bất kí  và số thực  tùy ý, ta có:


	  (tính chất giao hoán);.


	  (tính chất phân phối);


	 ;


	 .


Trong đó, kí hiệu  và biểu thức này  được gọi là bình phương vô hướng của vectơ .




Ví dụ 3: Cho đoạn thẳng  và  là trung điểm của . Chứng minh rằng với mỗi điểm  ta có:


a) ; 			b) ;		
Giải



a) Vì  là trung điểm  nên 

Vậy .



b) Vì  là trung điểm  nên .

Vậy 

.


Ví dụ 4: Cho tam giác  vuông tại . Tính:

 	.
Giải

.
LUYỆN TẬP - VẬN DỤNG

3. Chứng minh rằng với hai vectơ bất kì , ta có:

;

;

.
II. TÍNH CHẤT
1. Tính độ dài của đoạn thẳng
Nhận xét:


Với hai điểm  phân biệt, ta có: .


Do đó độ dài đoạn thẳng  được tính như sau: .
Ví dụ 5: (Định lí coossin trong tam giác)

Chứng minh rằng trong tam giác , ta có:

 	.
Giải

Ta có: 

Suy ra: .
LUYỆN TẬP - VẬN DỤNG



4. Sử dụng tích vô hướng, chứng minh định lí Pythagore: Tam giác  vuông tại  khi và chỉ khi .
2. Chứng minh hai đường thẳng vuông góc
Nhận xét:




Cho hai vectơ  và  khác vectơ . Ta có: .
2

image3.wmf
(

)

(

)

·

,,135

ABBDBDBDEBD

===°

uuuruuuruuuruuur


image47.wmf
AB


oleObject49.bin

image48.wmf
2

ABAB

=

uuur


oleObject50.bin

image49.wmf
ABC


oleObject51.bin

image50.wmf
222

2..cos

BCABACABACA

=+-


oleObject52.bin

image51.wmf
(

)

2

2

2..

BCACABACABACAB

=-=+-

uuuruuuruuuruuuruuuruuuruuur


oleObject53.bin

oleObject3.bin

image52.wmf
(

)

22222

2..cos,2..cos

BCABACABACABACABACABACA

=+-=+-

uuuruuur


oleObject54.bin

image53.wmf
ABC


oleObject55.bin

image54.wmf
A


oleObject56.bin

image55.wmf
222

BCABAC

=+


oleObject57.bin

image56.wmf
a

r


oleObject58.bin

image4.wmf
(

)

22

2

...cos,.2.cos135.2.cos1352.

2

ABBDABBDABBDaaaaaa

-

==°=°==-

uuuruuuruuuruuuruuuruuur


image57.wmf
b

r


oleObject59.bin

image58.wmf
0

r


oleObject60.bin

image59.wmf
.0

abab

=Û^

rrrr


oleObject61.bin

oleObject4.bin

image5.wmf
(

)

(

)

·

,,135

ABODBEBOEBO

===°

uuuruuuruuuruuur


oleObject5.bin

image6.wmf
(

)

22

2

...cos,..cos135.

22

22

aaa

ABODABODABODa

-

==°==-

uuuruuuruuuruuuruuuruuur


oleObject6.bin

image7.wmf
ABC


oleObject7.bin

image8.wmf
a


oleObject8.bin

image9.wmf
AH


oleObject9.bin

image10.wmf
.

CBBA

uuuruuur


oleObject10.bin

image11.wmf
.

AHBC

uuuruuur


oleObject11.bin

image12.wmf
,

ab

rr


oleObject12.bin

image13.wmf
k


oleObject13.bin

image14.wmf
·


oleObject14.bin

image15.wmf
..

abba

=

rrrr


oleObject15.bin

image16.wmf
·


oleObject16.bin

image17.wmf
(

)

...

abcabac

+=+

rrrrrrr


oleObject17.bin

image18.wmf
·


oleObject18.bin

image19.wmf
(

)

(

)

(

)

...

kabkabakb

==

rrrrr

r


oleObject19.bin

image20.wmf
·


oleObject20.bin

image21.wmf
22

0,00

aaa

³=Û=

rrrr


oleObject21.bin

image22.wmf
2

.

aaa

=

rrr


oleObject22.bin

image23.wmf
a

r


oleObject23.bin

image24.wmf
AB


oleObject24.bin

image25.wmf
I


oleObject25.bin

image26.wmf
AB


oleObject26.bin

image27.wmf
O


oleObject27.bin

image1.wmf
(

)

22

2

...cos,..cos45.

22

22

aaa

ABOCABOCABOCa

==°==

uuuruuuruuuruuuruuuruuur


image28.wmf
..0

OIIAOIIB

+=

uuruuruuruur


oleObject28.bin

image29.wmf
(

)

22

1

..

2

OIABOBOA

=-

uuruuuruuuruuur


oleObject29.bin

image30.wmf
I


oleObject30.bin

image31.wmf
AB


oleObject31.bin

image32.wmf
0

IAIB

+=

uuruurr


oleObject32.bin

oleObject1.bin

image33.wmf
(

)

....00

OIIAOIIBOIIAIBOI

+=+==

uuruuruuruuruuruuruuruurr


oleObject33.bin

oleObject34.bin

oleObject35.bin

image34.wmf
(

)

1

2.

2

OIOBOAOIOBOA

=+Û=+

uuruuuruuuruuruuuruuur


oleObject36.bin

image35.wmf
(

)

(

)

(

)

(

)

(

)

111

....

222

OIABOBOAOBOAOBOAOBOBOAOA

=+-=+++-

uuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuru

uuruuur


oleObject37.bin

image36.wmf
(

)

22

11111

......

22222

OBOBOAOBOBOAOAOAOBOA

=+--=-

uuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuur


oleObject38.bin

image2.wmf
BEAB

=

uuuruuur


image37.wmf
ABC


oleObject39.bin

image38.wmf
A


oleObject40.bin

image39.wmf
..

ABABABBC

+

uuuruuuruuuruuur


oleObject41.bin

image40.wmf
(

)

......cos90..00

ABABABBCABABBCABACABACABAC

+=+==°==

uuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuuruuur

uuur


oleObject42.bin

image41.wmf
,

ab

rr


oleObject43.bin

oleObject2.bin

image42.wmf
(

)

2

2

2..

abaabb

+=++

rrrrrr


oleObject44.bin

image43.wmf
(

)

2

2

2..

abaabb

-=-+

rrrrrr


oleObject45.bin

image44.wmf
(

)

(

)

2

.

ababab

-+=-

rrrrrr


oleObject46.bin

image45.wmf
,

AB


oleObject47.bin

image46.wmf
2

2

ABAB

=

uuuruuur


oleObject48.bin

