Ngày soạn: … /… / … 
Ngày dạy: … / … / … 

HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN
Thời lượng: 03 tiết

I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức:
- Nhận biết được hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Nhận biết được nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Nhận biết được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
2. Năng lực:
- Biểu diễn được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng toạ độ. (GT).
- Vận dụng được kiến thức về hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn vào giải quyết bài toán thực tiễn. (MHH, GQVĐ)
3. Phẩm chất: 
- Bồi dưỡng hứng thú học tập; ý thức làm việc nhóm; ý thức tìm tòi; khám phá và sáng tạo cho HS.
- Chăm chỉ, có trách nhiệm trong thực hiện các nhiệm vụ được giao.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên: 
- Máy chiếu (TV); SGK, KHBD. 
- Các phụ lục:
+  Phụ lục 1, 2, 3 : Trình chiếu.
+  Phiếu học tập: ..... phiếu
2. Học sinh: 
- Bút, thước thẳng, SGK, 
- Học sinh chuẩn bị bài tập đã giao về nhà
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
	Tiết 1
	I. Hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
II. Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.

	Tiết 2
	III.  Áp dụng vào bài toán thực tiễn.

	Tiết 3
	Luyện tập 




Tiết 1:
1. Hoạt động 1: Khởi động ( 5 phút).
a) Mục tiêu: Ôn tập kiến thức biểu diễn miền nghiệm của bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng toạ độ. 
b) Tổ chức thực hiện:
· GV chiếu phụ lục 1; chia lớp thành 2 dãy; yêu cầu HS (độc lập) thực hiện nhiệm vụ ra vở ghi.
· HS thực hiện nhiệm vụ; GV chỉ định 02 học sinh báo cáo kết quả; GV chiếu bài làm của HS.
· Các HS khác theo dõi và nhận xét bài làm của bạn.
· GV đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ của HS. 
· GV chốt lại kiến thức các bước biễu diễn miền nghiệm của bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
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GV giới thiệu bài toán thực tế : Quảng cáo sản phẩm trên truyền hình là một hoạt động quan trọng trong kinh doanh của các doanh nghiệp.
Theo Thông báo số 10/2019, giá quảng cáo trên VTV1 là 30 triệu đồng cho 15 giây/1 lần quảng cáo vào khoảng 20h30; là 6 triệu đồng cho 15 giây/1 lần quảng cáo vào khung giờ 16h00 - 17h00.
Một công ty dự định chi không quá 900 triệu đồng để quảng cáo trên VTV1 với yêu cầu quảng cáo về số lần phát như sau: ít nhất 10 lần quảng cáo vào khoảng 20h30 và không quá 50 lần quảng cáo vào khung giờ 16h00 -17h00.  Gọi x, y lần lượt là số lần phát quảng cáo vào khoảng 20h30 và vào khung giờ 16h00 -17h00.


2.  Hoạt động 2: Hình thành kiến thức 
Hoạt động 2.1: Hình thành kiến thức về hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn và nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
Nội dung 1: Hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn ( 5 phút).
a) Mục tiêu: Học sinh nhận biết hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn và nhận biết nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn 
b) Tổ chức thực hiện : 
· GV chiếu HĐ1- SGK trang 25; yêu cầu HS (cá nhân) thực hiện nhiệm vụ HĐ1.
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· HS thực hiện nhiệm vụ; GV quan sát hỗ trợ học sinh. 
· HS báo cáo kết quả; HS khác theo dõi, nhận xét kết quả bài làm của bạn.
· GV đánh giá kết quả bài làm của HS. Từ đó yêu cầu HS cho biết thế nào là hệ  bất phương trình bậc nhất hai ẩn ?
· GV kết luận: 
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Nội dung 2: Luyện tập củng cố 1 (4 phút).
· GV chiếu phụ lục 2 và yêu cầu Hs (độc lập)  thực hiện nhiệm vụ.
· HS thực hiện nhiệm vụ. GV quan sát theo dõi hỗ trợ HS.
· HS báo cáo kết quả. HS khác theo dõi nhận xét.
· GV nhận xét, đánh giá kết quả bài làm của HS.
Nội dung 3: Luyện tập củng cố 2 ( 4 phút).
· GV chiếu phụ lục 3 (Ví dụ 1 SGK trang 25) và yêu cầu Hs thực hiện nhiệm vụ theo cặp đôi.
· HS thực hiện nhiệm vụ. GV quan sát theo dõi hỗ trợ HS.
· HS báo cáo kết quả. Hs khác theo dõi nhận xét bài làm.
· GV nhận xét, đánh giá kết quả bài làm của học sinh.
Hoạt động 2.2: Hình thành kiến thức về biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
Nội dung 1: Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn. (15 phút) 
a) Mục tiêu
- Nhận biết được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn .
b) Tổ chức thực hiện
HĐTP1:
· 
GV ôn tập kiến thức: “  Thế nào là miền nghiệm của bất phương trình bậc nhất hai ẩn  ?
· 
HS nhắc lại miền nghiệm của bất phương trình bậc nhất hai ẩn  ?
·  GV: Tương tự hãy cho biết:  “ Thế nào là miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn” ?
·  HS trả lời; HS khác nhận xét .
·  GV nhận xét đánh giá và chốt kiến thức:
	Miền nghiệm của hệ bất phương trình là giao các miền nghiệm của các bất phương trình trong hệ.



HĐTP2
· GV chiếu Phụ lục 04 (HĐ2- SGK trang 26) và yêu cầu Hs thực hiện nhiệm vụ theo cặp đôi.
· HS thực hiện nhiệm vụ. GV quan sát theo dõi hỗ trợ HS.
· HS báo cáo kết quả; HS khác theo dõi nhận xét .
· GV nhận xét, đánh giá kết quả.
· GV: Qua HĐ 2 hãy cho biết cách biễu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
· GV kết luận 
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2.  Hoạt động 3:  Luyện tập (10 phút) 
a) Mục tiêu 
· Nhận biết được nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
· Biểu diễn được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
b) Tổ chức thực hiện
HĐTP1
· GV chiếu phụ lục 05 ( Ví dụ 2 SKG trang 27); yêu cầu HS thực hiện theo nhóm (bàn)
· HS thực hiện nhiệm vụ; GV theo dõi hỗ trợ HS gặp khó khăn.
· HS báo cáo kết quả; HS khác nhận xét 
· GV nhận xét đánh giá kết quả; tuyên dương các nhóm có kết quả học tập tốt
HĐTP 2
· GV giao phiếu học tập số ; yêu cầu Hs thực hiện độc lập.
· HS độc lập hoàn thành nhiệm vụ.
· HS báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ.
· GV nhận xét đánh giá kết quả.
Hoạt động 4: Hướng dẫn về nhà (2 phút) 
· Hoàn thành các bài tập: 1; 2; 3 sgk trang 29.
· Nghiên cứu trước mục III- Áp dụng vào bài toán thực tiễn,  SGK-trang 27-29.

Phụ lục 1:
	Biểu diễn miền nghiệm của các bất phương trình sau:

	Dãy 1


a)                                      
	Dãy 2


b) 




Phụ lục 2: 

Hãy chỉ ra một nghiệm của hệ bất phương trình sau: .

Phụ lục 3: 

Cho hệ bất phương trình sau: .

Cặp số  nào sau đây là nghiệm của hệ bất phương trình trên ?

.
Phụ lục 4

Cho hệ bất phương trình : 
a) Trong cùng mặt tọa độ Oxy, biểu diễn miền nghiệm của mỗi bất phương trình trong hệ bất phương trình bằng cách gạch bỏ phần không thuộc miền nghiệm của nó.
b) Tìm miền nghiệm của hệ bất phương trình đã cho.
Phụ lục 5

Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình:      

Phiếu học tập: 

Câu 1: Cho hệ bất phương trình : . Điểm nào sau đây thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình đã cho? 




A.                  B.               C.                D. 

Câu 2: Điểm nào sau đây không thuộc miền nghiệm của hệ bất phương trình?




A. .	           B. .	            C. .	          D. .
Câu 3: Hệ bất phương trình nào sau đây là hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn?




A.       B.           C.        D. 
Câu 4: 
	Miền không bị gạch trong hình bên là miền nghiệm của bất phương trình nào dưới đây?
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A.                 B.                       C.                      D. .
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HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN  (Tiết 2)

I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức:
- Nhận biết được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
2. Năng lực:
- Biểu diễn được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng toạ độ. (GT).
- Vận dụng được kiến thức về hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn vào giải quyết bài toán thực tiễn. (MHH, GQVĐ)
3. Phẩm chất: 
- Bồi dưỡng hứng thú học tập; ý thức làm việc nhóm; ý thức tìm tòi; khám phá và sáng tạo cho HS.
- Chăm chỉ, trách nhiệm trong thực hiện các nhiệm vụ được giao.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên: 
- Máy chiếu (TV); SGK, giáo án. 
- Các phụ lục:
+ Các phụ lục: 1,2,3 Trình chiếu
+ Phiếu học tập: ….. phiếu
2. Học sinh: 
- Bút, thước thẳng, SGK, 
- Học sinh chuẩn bị bài tập đã giao về nhà.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
Tiết 2:
1. Hoạt động 1: Khởi động ( 8 phút).
a) Mục tiêu: Ôn tập biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn
b) Tổ chức thực hiện
· GV chiếu phụ lục 1; HS thực hiện nhiệm vụ theo yêu cầu của GV.
· GV quan sát theo dõi hỗ trợ HS
· HS báo cáo kết quả; HS khác nhận xét bài làm của bạn
· GV nhận xét đánh giá kết quả.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (17 phút)
a) Mục tiêu: Biết vận dụng hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn để giải quyết bài toán thực tế.
b) Tổ chức thực hiện 
HĐTP 1: Thiết lập hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn 
· GV chiếu slide (phụ lục 2) về bài toán thực tế.
· GV yêu cầu HS thực hiện (cặp đôi) trả lời các câu hỏi.
· HS báo cáo kết quả; HS khác nhận xét kết quả.
· GV nhận xét, đánh giá kết quả .
HĐTP 2: Biểu diễn miền nghiệm hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn 
· GV yêu cầu HS (độc lập) biểu diễn miền nghiệm hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn ở HĐTP 1
· HS thực hiện nhiệm vụ.
· HS báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ.
· GV nhận xét đánh giá kết quả.


HĐTP 3: Tìm cặp số   thuộc miền nghiệm sao cho  lớn nhất.
· GV yêu cầu HS tính T  tại các đỉnh A, B, C, D của miền nghiệm của hệ .
· HS thực hiện nhiệm vụ
· HS báo cáo kết quả 
· Gv nhận xét, đánh giá kết quả.
Hoạt động 3: Luyện tập (17 phút) 
a) Mục tiêu: Vận dụng hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn để giải quyết bài toán thực tế.
b) Tổ chức thực hiện
· GV phát phiếu học tập cho HS. 
· GV yêu cầu HS thực hiện nhiệm vụ theo nhóm (bàn).
· HS thực hiện nhiệm vụ; GV theo dõi hỗ trợ HS.
· HS đại diện của bàn báo cáo nhiệm vụ.
· GV nhận xét; đánh giá kết quả .
Hoạt động 4: Hướng dẫn về nhà (3 phút) 
· Hoàn thành các bài tập: 4 sgk trang 29.
· Bài tập bổ sung
Bài 1: Một của hàng điện lạnh dự định kinh doanh hai loại máy điều hòa: điều hòa hai chiều và điều hòa một chiều với số vốn không vượt quá 1,2 tỷ đồng

	
	Điều hòa hai chiều
	Điều hòa một chiều

	Giá mua vào
	20 triệu đồng/ 1 máy
	10 triệu đồng/ 1 máy

	Lợi dụng dự kiến
	3,5 triệu đồng/ 1 máy
	2 triệu đồng/ 1 máy


Cửa hàng ước tính tổng nhu cầu của thị trường sẽ không vượt quá 100 máy cả hai loại. Nếu là chủ cửa hàng thì em cần đầu tư kinh doanh mỗi loại bao nhiêu máy để lợi nhuận thu được là lớn nhất?
Bài 2: Một của hàng có kế hoạch nhập về hai loại máy tính A, B; giá mỗi loại lần lượt là 10 triệu đồng và 20 triệu đồng với số vốn ban đầu không vượt quá 4 tỷ đồng. Loại máy A mang lại lợi nhuận 2,5 triệu đồng cho mỗi máy bán được và loại máy B mang lại lợi nhuận 4 triệu đồng cho mỗi máy bán được.Cửa hàng ước tính tổng nhu cầu hàng tháng sẽ không vượt quá 250 máy. Giả sử trong tháng cửa hàng cần nhập số máy tính loại A là x và số máy tính loại B là y. Tìm số lượng máy tính mỗi loại cửa hàng cần nhập về trong tháng đó để lợi nhuận thu được là lớn nhất?

Phụ lục 1:

Biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình: 

Phụ lục 2:
Quảng cáo sản phẩm trên truyền hình là một hoạt động quan trọng trong kinh doanh của các doanh nghiệp.
Theo Thông báo số 10/2019, giá quảng cáo trên VTV1 là 30 triệu đồng cho 15 giây/1 lần quảng cáo vào khoảng 20h30; là 6 triệu đồng cho 15 giây/1 lần quảng cáo vào khung giờ 16h00 - 17h00.
Một công ty dự định chi không quá 900 triệu đồng để quảng cáo trên VTV1 với yêu cầu quảng cáo về số lần phát như sau: ít nhất 10 lần quảng cáo vào khoảng 20h30 và không quá 50 lần quảng cáo vào khung giờ 16h00 -17h00. Gọi x, y lần lượt là số lần phát quảng cáo vào khoảng 20h30 và vào khung giờ 16h00 -17h00.
Tìm x, y  sao cho tổng số lần xuất hiện quảng cáo của công ty là nhiều nhất? 
a) Với yêu cầu về số lần quảng cáo nên x, y cần thỏa mãn điều kiện gì?
b) Vì công ty dự định chi không quá 900 triệu đồng để QC nên x, y phải thỏa mãn điều kiện gì?
c) Tính tổng số lần phát quảng cáo theo x và y?



Phụ lục 3:

Người ta dự định dùng hai loại nguyên liệu để chiết xuất ít nhất 140 kg chất A và 9 kg chất B. Từ mỗi tấn nguyên liệu loại I giá 4 triệu đồng, có thể chiết xuất được 20kg chất A và 0,6 kg chất B. Từ mỗi tấn nguyên liệu loại II giá 3 triệu đồng có thể chiết xuất được 10kg chất A và 1,5 kg chất B. Gọi x, y lần lượt là số tấn nguyên liệu loại I và số tấn nguyên liệu loại II. Hỏi phải dùng bao nhiêu tấn nguyên liệu mỗi loại để chi phí mua nguyên liệu  ít nhất?  Biết rằng cơ sở cung cấp nguyên liệu chỉ có thể cung cấp không quá 10 tấn nguyên liệu loại I và không quá 9 tấn nguyên liệu loại II .
a) Viết các bất phương trình biểu thị các điều kiện của bài toán thành một hệ bất phương trình rồi xác định miền nghiệm của hệ đó.
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
b. Gọi F là số tấn nguyên liệu phải dùng mỗi loại. Hãy biểu diễn F theo x và y.
F = ………………………….
c. Tìm số tấn nguyên liệu mỗi loại để chi phí mua nguyên liệu ít nhất?
Bước 1: Xác định miền nghiệm của hệ bất phương trình ở câu a. (Chỉ ra cụ thể các đỉnh của đa giác là miền nghiệm).
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
Bước 2: Tính giá trị của F tại các đỉnh của miền đa giác vừa tìm được ở bước 1.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Bước 3: So sánh các giá trị ở bước 2, ta được giá trị lớn nhất cần tìm là: F = 

Kết luận: Số tấn nguyên liệu mỗi loại để chi phí mua nguyên liệu ít nhất là: 
Loại I:……………………………………………….
Loại II:………………………………………………
HỆ BẤT PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT HAI ẨN (Tiết 3)

I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức:
- Nhận biết được hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Nhận biết được nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
- Nhận biết được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn.
2. Năng lực:
- Biểu diễn được miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn trên mặt phẳng toạ độ. (GT).
- Vận dụng được kiến thức về hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn vào giải quyết bài toán thực tiễn. (MHH, GQVĐ)
3. Phẩm chất: 
- Bồi dưỡng hứng thú học tập; ý thức làm việc nhóm; ý thức tìm tòi; khám phá và sáng tạo cho HS.
- Chăm chỉ, có trách nhiệm trong thực hiện các nhiệm vụ được giao.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên: 
- Máy chiếu (TV); SGK, KHBD. 
- Các phụ lục:
+  Phụ lục 1, 2, 3 : Trình chiếu.
+  Phiếu học tập: ..... phiếu
2. Học sinh: 
- Bút, thước thẳng, SGK, 
- Học sinh chuẩn bị bài tập đã giao về nhà
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
1. Hoạt động 1: Khởi động
a) Mục tiêu: HS củng cố và ghi nhớ lại các kiến thức đã học ở tiết trước phần lý thuyết.
b) Tổ chức thực hiện: 
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ: 
· GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: “Ở trong phần lý thuyết, chúng ta đã học những nội dung gì?”
· GV cho HS trả lời nhanh một vài câu hỏi trắc nghiệm.
Câu 1. Bất phương trình nào sau đây là bất phương trình bậc nhất hai ẩn?
A. x + y > 3                                           B.                      
C.                         D. .
Câu 2. Hệ bất phương trình nào sau đây là hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn?
A.                                       B. 
C.                                     D. 


Câu 3. Miền không bị gạch chéo (kể cả đường thẳng và ) là miền nghiệm của hệ bất phương trình nào?       
[image: ]
A. .				B. .
C. .				D. .
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập: HS chú ý lắng nghe, suy nghĩ câu trả lời.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động, thảo luận: GV gọi một số HS trả lời, HS khác nhận xét, bổ sung.
- HS trả lời: Ở trong lý thuyết, chúng ta đã học về hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn và cách biểu diễn miền nghiệm của chúng
- Đáp án trắc nghiệm:
	1
	2
	3

	A
	A
	B


Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện: GV đánh giá kết quả của HS, trên cơ sở đó dẫn dắt HS vào bài học.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức
a) Mục tiêu: HS nhắc lại và tổng hợp các kiến thức lý thuyết theo một sơ đồ.
b) Tổ chức thực hiện:
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ:
· GV có thể đặt các câu hỏi 
+ Cho ví dụ, một hệ của bất phương trình bậc nhất hai ẩn?
+ Nêu cách biểu diễn miền nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập: 
· HS tự phân công nhóm trưởng và nhiệm vụ phải làm 
· GV hỗ trợ, quan sát.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động, thảo luận: 
· Đại diện nhóm trình bày.
· Một số HS khác nhận xét, bổ sung cho bạn. 
· HS trả lời câu hỏi của GV để xây dựng bài.
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện: 
· GV chốt và đưa ra sơ đồ kiến thức 
[image: ]
3. Hoạt động 3 : Luyện tập
Hoạt động 3.1
a) Mục tiêu:  - HS nhận biết nghiệm của hệ bất phương trình bậc nhất hai ẩn, biểu diễn được miền nghiệm của hệ bất phương trình.			
b) Tổ chức thực hiện: 
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ: 
· GV tổng hợp các kiến thức cần ghi nhớ cho HS.
· GV tổ chức cho HS làm bài tập Bài 1, 2, 3 (SGK - tr29).
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập: 
· HS  suy nghĩ, hoàn thành các bài tập GV yêu cầu.
· GV quan sát và hỗ trợ, hướng dẫn.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động, thảo luận: 
· Mỗi bài tập GV mời 1 đến 2 HS trình bày. Các HS khác chú ý chữa bài, theo dõi nhận xét bài các HS trên bảng.
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện: 
· GV chữa bài, chốt đáp án, tuyên dương các hoạt động tốt, nhanh và chính xác.
Kết quả: 
Bài 1:
a) (0; 2), (1; 0)
+ Thay x = 0; y = 2 vào hai bất phương trình của hệ, ta có:
3. 0 + 2. 2 = 4  -6 là mệnh đề đúng; 0 + 4. 2 = 8 > 4 là mệnh đề đúng.
 (0; 2) là nghiệm chung của hai bất phương trình.
Vậy (0; 2) là nghiệm của hệ bất phương trình trên.
+ Thay x = 1; y = 0 vào hai bất phương trình của hệ, ta có:
3. 1 + 2. 0 = 3  -6 là mệnh đề đúng; 1 + 4. 0 = 1 > 4 là mệnh đề sai.
 (1; 0) không là nghiệm chung của hai bất phương trình.
Vậy (1; 0) không là nghiệm của hệ bất phương trình.
b) (-1; -3), (0; -3)
+ Thay x = -1; y = -3 vào hai bất phương trình của hệ, ta có:
4. (-1) + (-3) = -7  -3 là mệnh đề đúng; -3. (-1) + 5. (-3) = -12  -12 là mệnh đề đúng.
 (-1; -3) là nghiệm chung của hai bất phương trình.
Vậy (-1; -3) là nghiệm của hệ bất phương trình trên.
+ Thay x = 0; y = -3 vào hai bất phương trình của hệ, ta có:
4. 0 + (-3) = -3  -3 là mệnh đề đúng; -3. 0 + 5. (-3) = -15  -12 là mệnh đề sai.
 (0; -3) không là nghiệm chung của hai bất phương trình.
Vậy (0; -3) không là nghiệm của hệ bất phương trình.

Bài 2:
a)  
Trong cùng mặt phẳng tọa độ Oxy, vẽ hai đường thẳng: 
d1: x + 2y = −4; 
d2: y = x + 5.
Do tọa độ điểm O (0; 0) không thỏa mãn các bất phương trình trong hệ nên miền nghiệm của từng bất phương trình trong hệ lần lượt là những nửa mặt phẳng không bị gạch không chứa điểm O (0; 0).
Vậy miền nghiệm của hệ bất phương trình là phần không bị gạch, bao gồm một phần đường biên d2, không bao gồm đường biên d1.
[image: ]
b) 
Trên cùng một mặt phẳng tọa độ Oxy, vẽ các đường thẳng:
d1: 4x – 2y = 8;
d2: x = 0 là trục tung;
d3: y = 0 là trục hoành.
Gạch đi các phần không thuộc miền nghiệm của mỗi bất phương trình.
Vậy miền nghiệm của hệ bất phương trình là phần không bị gạch trên hình bao gồm một phần trục tung, trục hoành và không bao gồm đường thẳng d1.
[image: ]

Bài 3: 
[image: ]
+ Hình 12a là miền nghiệm của hệ bất phương trình c vì có 3 đường thẳng là: x = 2; y = 1 và x + y = 1.
+ Hình 12b là miền nghiệm của hệ bất phương trình a vì có 3 đường thẳng là: x = −3; y = −1; x + y = 2.


Hoạt động 3.2
a) Mục tiêu: Học sinh thực hiện làm bài tập để nắm vững kiến thức.
b) Tổ chức thực hiện: 
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ
· GV yêu cầu HS hoạt động hoàn thành Bài 4 (SGK-tr29).
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
· HS suy nghĩ, trao đổi, hoàn thành nhiệm vụ.
· GV điều hành, quan sát, hỗ trợ.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động, thảo luận
- HS trình bày kết quả, các HS khác theo dõi, đưa ý kiến.
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện
· GV nhận xét, đánh giá, đưa ra một vài ý mà HS còn thiếu, chốt đáp án.
Kết quả

Bài 4:
Gọi x, y lần lượt là số lượng mũ kiểu thứ nhất và kiểu thứ hai trong một ngày mà phân xưởng cần sản xuất để tiền lãi thu được cao nhất. (Điều kiện: x, y ∈ )
Theo giả thiết, x, y thỏa mãn các điều kiện: 0 ≤ x ≤ 200; 0 ≤ y ≤ 240.
Thời gian làm y chiếc kiểu thứ hai là  (giờ)
Do thời gian để làm ra một chiếc mũ kiểu thứ nhất nhiều gấp hai lần thời gian làm ra một chiếc mũ kiểu thứ hai ⇒ Thời gian để làm x chiếc mũ kiểu thứ nhất  (giờ)
Phân xưởng làm việc không quá 8 tiếng mỗi ngày nên ta có:
 ≤ 8 ⇔ 2x + y ≤ 480
Tổng số tiền lãi là: T = 24x + 15y
Bài toán đưa về: Tìm x, y là nghiệm của hệ bất phương trình 
    (I) sao cho T = 24x + 15y có giá trị lớn nhất.
Trước hết, ta xác định miền nghiệm của hệ bất phương trình (I).
Miền nghiệm của hệ bất phương trình là miền ngũ giác ACDEO với A(0; 240), C(120; 240), D(200; 80), E(200; 0), O(0; 0).
[image: ]

Người ta chứng minh được: Biểu thức T = 24x + 15y có giá trị lớn nhất tại một trong các đỉnh của ngũ giác ACDEO.
Tính giá trị của biểu thức T = 24x + 15y tại các cặp số (x; y) là tọa độ các đỉnh của ngũ giác ACDEO:
· Tại đỉnh A: T = 24. 0 + 15. 240 = 3 600
· Tại đỉnh C: T = 24. 120 + 15. 240 = 6 480
· Tại đỉnh D: T = 24. 200 + 15. 80 = 6 000
· Tại đỉnh E: T = 24. 200 + 15. 0 = 4 800
· Tại đỉnh O: T = 0
Có 0 < 3 600 < 4 800 < 6 000 < 6 480
 T đạt giá trị lớn nhất bằng 6 480 khi x = 120, y = 240 ứng với tọa độ đỉnh C.
Vậy để tiền lãi thu được là cao nhất, trong một ngày xưởng cần sản xuất 120 chiếc mũ kiểu thứ nhất và 240 chiếc mũ kiểu thứ hai. Khi đó tiền lãi là 6480 nghìn đồng hay 6 480 000 đồng.
4. Hoạt động 4: Hướng dẫn về nhà
· Ghi nhớ kiến thức trong bài. 
· Chuẩn bị bài mới Bài tập cuối chương II
· GV chia HS thành 4 – 5 tổ, mỗi tổ sẽ vẽ sơ đồ kiến thức của chương.
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trong hé bing cdch gach bo phin khong thudc mién nghiém ciia né.
 Phiin khong bi gach la mién nghiém cin tim.




image6.wmf
3

xy

-<


oleObject3.bin

image7.wmf
22

xy

+>-


oleObject4.bin

image8.wmf
20

36

4

xy

xy

xy

+>

ì

ï

-<

í

ï

-³-

î


oleObject5.bin

image9.wmf
246

2

xy

xy

-£

ì

í

+>

î


oleObject6.bin

image10.wmf
(

)

;

xy


oleObject7.bin

image11.wmf
(

)

(

)

(

)

3;1,1;2,5;3

--


oleObject8.bin

image12.wmf
22

7416

24

xy

xy

xy

-³-

ì

ï

-£

í

ï

+³-

î


oleObject9.bin

image13.wmf
24

3

0

0

xy

xy

x

y

+£

ì

ï

+£

ï

í

³

ï

ï

³

î


oleObject10.bin

image14.wmf
23

32

xy

xy

-<

ì

í

+<-

î


oleObject11.bin

image15.wmf
(

)

2;1.

-


oleObject12.bin

image16.wmf
(

)

2;1.

--


oleObject13.bin

image17.wmf
(

)

3;2.


oleObject14.bin

image18.wmf
(

)

2;2.

-


oleObject15.bin

image19.wmf
2310

540

xy

xy

+->

ì

í

-+<

î


oleObject16.bin

image20.wmf
(

)

1;4

-


oleObject17.bin

image21.wmf
(

)

2;4

-


oleObject18.bin

image22.wmf
(

)

0;0


oleObject19.bin

image23.wmf
(

)

3;4

-


oleObject20.bin

image24.wmf
2

20

32

xy

y

ì

-<

í

³

î


oleObject21.bin

image25.wmf
3

30

0

xy

xy

ì

+<

í

-³

î


oleObject22.bin

image26.wmf
3

2

20

xy

y

+£

ì

í

+<

î


oleObject23.bin

image27.wmf
40

30

xy

y

+<

ì

í

³

î


oleObject24.bin

image28.png




image29.wmf
2

3

1

xy

x

y

+<

ì

ï

>-

í

ï

³-

î


oleObject25.bin

image30.wmf
2

3

1

xy

x

y

+<

ì

ï

£-

í

ï

³-

î


oleObject26.bin

image31.wmf
2

3

1

xy

x

y

+³

ì

ï

>-

í

ï

³-

î


oleObject27.bin

image32.wmf
2

3

1

xy

x

y

+>

ì

ï

<-

í

ï

³-

î


oleObject28.bin

image33.wmf
(

)

;

xy


oleObject29.bin

image34.wmf
Txy

=+


image1.png
[ Cic budc biéu dién mién nghiém ciia bat phuong trinh ax + by < ¢ trong mit phing

toa do O.
Bude 1. VE dudng thing d: ax + by = ¢. Dudng thing d chia mit phing toa do thanh
hai nifa mit phing

Bude 2. Liy mot diém M (x, ; y,) khong niim trén d (ta thudng ldy géc toa d O néu
c#0). Tinh ax, +byn va 5o sénh véi ¢
Budc 3. Két luan
* Néu ax, + by, < c thi nita mit phing (khéng ké d) chda diém M 1a mién
nghiém ciia bat phuong trinh ax + by < ¢
* Néu ax, + by, > c thi nifa mit phiing (khong ké d) khong chia diém M Ia
mién nghiém ctia bt phuong trinh ax + by < c.
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HE BAT PHU'ONG TRINH BAC NHAT
HAI AN

Biéu dién mién nghi¢m cia hé bit phuong trinh
bdcnhit hai n trén m3t phdng toa do.

Hé gém hai hay nhiéu bit phuong

© Trén cing mt mit phing toa 69, ta xéc tinh bicnhft hai gn.

dinh mién nghiém cia mdi bit phuong trinh
bic nhit hai &n trong hé va gach bd mién

con .

C3p 56 (o yo) 1a nghiém cda he
© Mién con lai khong bi gach 15 mién khi (x: yo) 86ng thai 3 nghiém
nghiém cia hé bt phuang trinh d3 cho. cGa tit cd cac bit phuong trinh

trong hé d6.
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a) M&i bét phudng trinh (1) va (2) ¢6 1a bat phudng trinh bac nhét hai dn khong?
b) Chi ra mét nghiém chung ciia hai bét phuong trinh (1) va (2) trong hé trén.
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[ H¢ bét phitong trinh bc nhdt hai dn x, y 1amdt hé gdm mét s bét phuong trinh

nhat hai 4n x, y. M&i nghiém chung ctia cdc bat phuong trinh trong hé dudc goi 1a
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