	[bookmark: _GoBack]SỞ GIÁO DỤC & ĐÀO TẠO TP.HCM
TRƯỜNG THPT NGUYỄN CHÍ THANH
Đề chính thức
(Đề thi có 01 trang)
	ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ II (2022 – 2023)
Môn: TOÁN 10A, 10A1, 10B, 10D
Thời gian làm bài: 90 phút
(không tính thời gian phát đề)


Họ và tên: ………………………………………		Số báo danh: …………………

Bài 1: (2 điểm) 
1) 
Giải bất phương trình sau: 
2) 
Giải phương trình sau: .
Bài 2: (2 điểm) 
1) 


Viết phương trình tham số và phương trình tổng quát của đường thẳng  đi qua điểm  và có vectơ chỉ phương .
2) 
Gọi tên, tìm tọa độ tiêu điểm, tọa độ các đỉnh của đường conic sau:
Bài 3: (2 điểm) 
1) 
Khai triển và rút gọn biểu thức: .
2) Gieo 2 con xúc xắc cân đối và đồng chất , tính xác suất của biến cố A “Tổng số chấm xuất hiện trên hai mặt của xúc xắc bằng 7 ”? 





Bài 4: (1 điểm) Cho đường tròn  có phương trình . Viết phương trình tiếp tuyến với  song song với đường thẳng .

Bài 5: (1 điểm) Trên một giá sách có các quyển sách về bốn môn học là Toán, Vật lý, Hoá học và Sinh học bao gồm 7 quyển sách Toán; 6 quyển sách Vật lý ; 5 quyển sách Hoá học; 4 quyển sách sinh học. Lấy ngẫu nhiên ra 4 quyển sách. Tính xác suất của biến cố A: “Trong 4 quyển sách lấy ra có đúng hai môn học và số lượng bằng nhau”.

Bài 6: (1 điểm) Một mảnh vườn trồng hoa có hình dạng là một tam giác vuông. Biết tam giác vuông này có độ dài của hai cạnh góc vuông hơn kém nhau là 70m và chu vi của tam giác vuông này bằng 300m . Hãy tính diện tích của mảnh vườn trồng hoa đó. 




Bài 7: (1 điểm) Dọc theo bờ biển, người ta thiết lập hệ thống định vị vô tuyến dẫn đường tầm xa để truyền tín hiệu cho máy bay hoặc tàu thuỷ hoạt động trên biển. Trong hệ thống đó có hai đài vô tuyến đặt lần lượt tại địa điểm A và địa điểm B , khoảng cách . Giả sử có một con tàu chuyển động trên biển với quỹ đạo nằm trên một nhánh hypebol nhận A và B là hai tiêu điểm như hình. [image: ]Khi đang ở vị trí P, máy thu tín hiệu trên con tàu chuyển đổi chênh lệch thời gian nhận các tín hiệu từ A và B thành hiệu khoảng cách . Giả sử thời gian con tàu nhận được tín hiệu từ B trước khi nhận được tín hiệu từ A là 0,0012 s. Vận tốc di chuyển của tín hiệu là . Lập phương trình hypebol mô tả quỹ đạo chuyển động của con tàu.
−−−− HẾT −−−−

HƯỚNG DẪN CHẤM
	1.1
	
Giải bất phương trình sau: 

	

	1đ
	


Lập bảng xét dấu


KL:  
	0.25 

0.5
0.25

	1.2
	
Giải phương trình sau: 
	

	1đ
	





Thay lần lượt các giá trị và  vào phương trình đã cho ta thấy không thỏa mãn. 
Vậy phương trình vô nghiệm.
	0.25 


0.25

0.25


0.25

	2.1
	


Viết phương trình tham số và phương trình tổng quát của đường thẳng  đi qua điểm  và có vectơ chỉ phương .
	

	1đ
	




Đường thẳng  đi qua điểm  và có vectơ chỉ phương  nên ta có phương trình tham số của  là: 





Đường thẳng  có vectơ chỉ phương  nên có vectơ pháp tuyến . Phương trình tổng quát của  là: 


	0.25
0.25

0.25

0.25

	2.2
	
Gọi tên, tìm tọa độ tiêu điểm, tọa độ các đỉnh của đường conic sau:
	

	1đ
	


 là phương trình chính tắc của Elip 


Ta có:   Suy ra 

Các tiêu điểm 

Các đỉnh 

	

0.25


0.25

0.25
0.25


	3.1
	
Khai triển và rút gọn biểu thức: .
	

	1đ
	Áp dụng công thức Nhị thức Newton, ta có: 


Do đó:


	
0.25



0.25


0.25

0.25

	3.2
	Gieo 2 con xúc xắc cân đối và đồng chất , tính xác suất của biến cố A “Tổng số chấm xuất hiện trên hai mặt của xúc xắc bằng 7 ”  ? 
	

	1đ
	Không gian mẫu :


	0.25

0.5

0.25

	4
	



Cho đường tròn  có phương trình . Viết phương trình tiếp tuyến với  song song với đường thẳng 
	

	1đ
	(C) có tâm I(3;1) và bán kính R=5



Phương trình tiếp tuyến  với  song song với đường thẳng 

có dạng 

Ta có: 





Vậy  có phương trình  hoặc .
	0.25

0.25

0.25


0.25

	5
	Trên một giá sách có các quyển sách về bốn môn học là Toán, Vật lý, Hoá học và Sinh học bao gồm 7 quyển sách Toán; 6 quyển sách Vật lý ; 5 quyển sách Hoá học; 4 quyển sách sinh học. Lấy ngẫu nhiên ra 4 quyển sách. Tính xác suất của biến cố A: “Trong 4 quyển sách lấy ra có đúng hai môn học và số lượng bằng nhau”.

	

	1đ
	Không gian mẫu có 
Ta có =915
Vậy 


	0.25
0.5

0.25

	6
	Một mảnh vườn trồng hoa có hình dạng là một tam giác vuông. Biết tam giác vuông này có độ dài của hai cạnh góc vuông hơn kém nhau là 70m và chu vi của tam giác vuông này bằng 300m . Hãy tính diện tích của mảnh vườn trồng hoa đó. 
	

	1đ
	Gọi cạnh góc vuông thứ nhất của mảnh vườn là 
Vậy cạnh góc vuông thứ hai là 
Suy ra cạnh huyền của mảnh vườn là:
 
Theo bài toán chu vi mảnh vườn là 300m. Ta có phương trình:





Khi đó diện tích mảnh vườn là: 
	0.25




0.25


0.25

0.25

	7
	











Dọc theo bờ biển, người ta thiết lập hệ thống định vị vô tuyến dẫn đường tầm xa để truyền tín hiệu cho máy bay hoặc tàu thuỷ hoạt động trên biển. Trong hệ thống đó có hai đài vô tuyến đặt lần lượt tại địa điểm  và địa điểm , khoảng cách . Giả sử có một con tàu chuyển động trên biển với quỹ đạo nằm trên một nhánh hypebol nhận  và  là hai tiêu điểm như hình. Khi đang ở vị trí , máy thu tín hiệu trên con tàu chuyển đổi chênh lệch thời gian nhận các tín hiệu từ  và  thành hiệu khoảng cách . Giả sử thời gian con tàu nhận được tín hiệu từ  trước khi nhận được tín hiệu từ  là 0,0012 s. Vận tốc di chuyển của tín hiệu là . Lập phương trình hypebol mô tả quỹ đạo chuyển động của con tàu.

	

	
	



Vì thời gian con tàu nhận được tín hiệu từ  trước khi nhận được tín hiệu từ  là 0,0012 s nên tại thời điểm đó ..



Vì con tàu chuyển động với quỹ đạo là hypebol nhận  và  là hai tiêu điểm nên   với mọi vị trí của P.




Chọn hệ trục toạ độ sao cho gốc toạ độ trùng với trung điểm của  và trục  trùng với , đơn vị trên hai trục là km thì hypebol này có dạng .



Vi  nên , suy ra .





Theo đề bài, , suy ra , suy ra ; 

Vậy phương trình hypebol mô tả quỹ đạo chuyển động của con tàu là .
	
0.25


0.25



0.25


0.25





	SỞ GIÁO DỤC & ĐÀO TẠO TP.HCM
TRƯỜNG THPT NGUYỄN CHÍ THANH
Đề chính thức
(Đề thi có 01 trang)
	ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ II (2022 – 2023)
Môn: TOÁN – Khối 10C
Thời gian làm bài: 90 phút
(không tính thời gian phát đề)


Họ và tên: ………………………………………	Số báo danh: …………………
Câu 1: (2đ) Giải bất phương trình và phương trình sau 





Câu 2: (1đ) Lợi nhuận thu được từ việc bán  cây bút chì  của một nhà sách là , với  được tính bằng nghìn đồng . Hỏi nhà sách đó bán được khoảng bao nhiêu cây bút chì để lợi nhuận thu được trên 500 nghìn đồng ?    
Câu 3: (1đ) Tổ Hai có 5 bạn nữ và 6 bạn nam, cần chọn 4 bạn để tham gia trình diễn văn nghệ. Hỏi có bao nhiêu cách chọn sao cho có 3 bạn nữ và 1 bạn nam ? 
Câu 4: (1đ) Gieo 2 con xúc xắc cân đối và đồng chất, tính xác suất của biến cố A “Tổng số chấm xuất hiện trên hai mặt của xúc xắc bằng 7” ? 

Câu 5: (1đ) Khai triển biểu thức sau: 
Câu 6: (1đ) Viết phương trình chính tắc của Elip biết độ dài trục lớn bằng 10 và độ dài trục nhỏ bằng 8


Câu 7: (2đ) Trong mặt phẳng tọa độ Oxy ,cho và đường thẳng 
a) Viết phương trình tổng quát đường thẳng AB



b) Viết phương trình đường tròn  đi qua hai điểm  và có tâm nằm trên đường thẳng   
Câu 8: (1đ) Cho một cái đèn với chụp bóng đèn có mặt cắt qua trục là parabol  với  kích thước được thể hiện trên hình vẽ, giả sử xem dây tóc bóng đèn là một điểm và được đặt ở vị trí tiêu điểm của parabol. Tính khoảng cách từ dây tóc bóng đèn tới đỉnh của chụp bóng đèn.
[image: ]

−−−− HẾT −−−−


Đáp án 
	Câu 
	Đáp án 
	Điểm 

	Câu 1 
	

Bảng xét dấu :

Tập nghiệm   : 


	
0.25+0/25

0.5



0.5



0.25+0.25


	Câu 2 : 
	


Vậy nhà sách đó bán khoảng  cây bút chì  để lợi nhuận thu được trên 500 nghìn đồng     

	0.25

0.25

0.25

0.25

	Câu 3 
	
Số cách chọn 3 bạn nữ : 

Số cách chọn 1 bạn nam : 


Vậy số cách chọn 3 ban  nữ và 1 bạn nam là : .
	0.25
0.25

0.5


	Câu 4 
	Không gian mẫu :


	
0.25

0.25

0.5

	Câu 5 
	

	

0.5
0.5


	Câu 6 
	











	0.25

0.25

0.5




	Câu 7 
	






b) Viết phương trình đường tròn  đi qua hai điểm A,B và có tâm nằm trên đường thẳng   



	


0.5


0.25+0.25






0.5





0.25+0.25

	Câu 8 
	
Chọn hệ trục  



Vậy khoảng cách từ dây tóc bóng đèn đến đỉnh của chụp bóng đèn là 
	
0.25

0.5





0.25








MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI KỲ 2
MÔN: TOÁN, LỚP 10 – THỜI GIAN LÀM BÀI: 90 phút
	TT
	Nội dung kiến thức
	Đơn vị kiến thức
	Mức độ nhận thức
	Tổng
	% tổng
điểm

	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Vận dụng cao
	Số CH
	Thời gian (phút)
	

	
	
	
	Số CH
	Thời gian (phút)
	Số CH
	Thời gian (phút)
	Số CH
	Thời gian (phút)
	Số CH
	Thời gian (phút)
	TN
	TL
	
	

	1
	1. Bất đẳng thức. Bất phương trình
	1.1. Dấu tam thức bậc hai
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	1.2. Giải bất phương trình bậc hai một ẩn
	1
	5
	
	
	
	
	
	
	1
	
	5
	1.0

	
	
	1.3. Phương trình quy về phương trình bậc hai
	1
	5
	
	
	1
	12
	
	
	2
	
	17
	2.0

	2
	2. Đại số tổ hợp
	2.1. Quy tắc cộng và quy tắc nhân.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	2.2.Hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	2.3. Nhị thức Newton
	
	
	1
	10
	
	
	
	
	1
	
	10
	1.0

	3
	3. Phương pháp tọa độ trong mặt phẳng
	3.1. Tọa độ của vectơ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	3.2. Đường thẳng trong mặt phẳng tọa độ
	1
	5
	
	
	
	
	
	
	1
	
	5
	1.0

	
	
	3.3. Đường tròn trong mặt phẳng tọa độ
	
	
	1
	10
	
	
	
	
	1
	
	10
	1.0

	
	
	3.4. Ba đường conic trong mặt phẳng tọa độ
	1
	5
	
	
	
	
	1
	16
	2
	
	21
	2.0

	4
	4. Xác suất
	4.1. Không gian mẫu và biến cố
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	4.2. Xác suất của biến cố
	
	
	1
	10
	1
	12
	
	
	2
	
	22
	2.0

	Tổng
	
	4
	20
	3
	30
	2
	24
	1
	16
	10
	
	90
	10.0

	Tỉ lệ (%)
	
	40
	30
	20
	10
	
	
	
	

	Tỉ lệ chung (%)
	
	70
	30
	
	
	






BẢNG ĐẶC TẢ KĨ THUẬT ĐỀ KIỂM TRA CUỐI KỲ 2 
MÔN: TOÁN 10 – THỜI GIAN LÀM BÀI: 90 phút

	TT
	Nội dung kiến thức
	Đơn vị kiến thức
	Mức độ kiến thức, kĩ năng cần kiểm tra, đánh giá
	Số câu hỏi theo mức độ nhận thức

	
	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng 
	Vận dụng cao

	1
	1. Bất phương trình bậc hai một ẩn
	1.1. 
Dấu của tam thức bậc hai
	Nhận biết−Thông hiểu:
· Tam thức bậc hai 
· Định lý về dấu của tam thức bậc hai 
· Tìm tập nghiệm và biệt thức của tam thức bậc hai 
Vận dụng:
· Áp dụng được định lý về dấu tam thức bậc hai để giải các bất phương trình quy về bậc hai: bất phương trình tích , bất phương trình chứa ẩn ở mẫu thức
Vận dụng cao:
· Biết áp dụng việc giải bất phương trình bậc hai để giải một số bài toán liên quan đến phương trình bậc hai như: điều kiện để phương trình có nghiệm, có hai nghiệm trái dấu…

	
	
	
	

	
	
	1.2. 
Giải bất phương trình bậc hai một ẩn
	Nhận biết − Thông hiểu:
    - Nhận biết được các dạng bất phương trình bậc hai một ẩn
    - Kiểm tra 1 giá trị có là nghiệm của 1 bất phương trình bậc 2 một ẩn
   - Giải được bất phương trình bậc hai một ẩn
Vận dụng:
·  Áp dụng việc giải bất phương trình bậc 2 một ẩn vào 1 số bài toán thực tiễn đơn giản

	1
	
	
	

	
	
	1.3. Phương trình quy về phương trình bậc hai
	Nhận biết−Thông hiểu: 
 - Nhận biết nghiệm của phương trình dạng 
-  Nhận biết nghiệm của phương trình dạng  
− Giải được phương trình dạng dạng 
- Giải được phương trình dạng  
Vận dụng
-  Bài toán thực tiễn đơn giản 

	1
	
	1
	

	2
	2. Đại số tổ hợp
	2.1. Quy tắc cộng và quy tắc nhân
	Nhận biết−Thông hiểu:
- Nhận biết quy tắc cộng và quy tắc nhân. 
- Vẽ và sử dụng được sơ đồ hình cây trong mô tả, trình bày, giải thích khi giải các bài toán đơn giản.
Vận dụng:
- Vận dụng được quy tắc cộng và quy tắc nhân để giải những bài toán đếm trong tình huống thực tế đơn giản 
	
	
	
	

	
	
	2.2.Hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp 
	
Nhận biết: - Mô tả, nhận biết được khái niệm, kí hiệu, công thức tính số các hoán vị của n phần tử, số các chỉnh hợp/ tổ hợp chập k của n phần tử.
 - Chỉ ra được các quy ước, tính chất của hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp. 

Thông hiểu: - Tính được số các hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp chập k của n phần tử.

Vận dụng: - Vận dụng phối hợp quy tắc cộng và quy tắc nhân, hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp để giải quyết được một số vấn đề toán học và thực tiễn.

	
	
	
	

	
	
	2.3. Nhị thức Newton
	
Nhận biết−Thông hiểu: 

- Biết được công thức khai triển nhị thức Niu – tơn .
 - Khai triển được nhị thức Niu - tơn với một số mũ cụ thể bằng cách vận dụng tổ hợp.


 Vận dụng: - Tìm được hệ số của  trong khai triển nhị thức đơn giản thông qua tam giác Pascal.

	
	1
	
	

	3
	3. Phương pháp tọa độ trong mặt phẳng
	3.1. 
Tọa độ của vectơ
	Nhận biết:
- Xác định được tọa độ của một vectơ, của điểm đối với hệ trục tọa độ Oxy. 
- Biết được biểu thức tọa độ của các phép toán vectơ, độ dài vectơ, khoảng cách giữa hai điểm, tích vô hướng của hai vectơ, tọa độ trung điểm của đoạn thẳng, trọng tâm của tam giác.
Thông hiểu:
- Tính được tọa độ của vectơ nếu biết tọa độ hai đầu mút. Sử dụng được biểu thức toạ độ của các phép toán vectơ.
- Tính được tích vô hướng của hai vectơ, góc giữa hai vectơ.
- Xác định được toạ độ trung điểm của đoạn thẳng và toạ độ trọng tâm của tam giác.
Vận dụng: 
- Vận dụng được phương pháp tọa độ vào bài toán giải tam giác.
- Vận dụng được kiến thức về tọa độ của vectơ để giải một số bài toán liên quan đến thực tiễn (ví dụ: vị trí của vật trên mặt phẳng tọa độ, những vấn đề liên quan đến lực, đến chuyển động,...). 

	
	
	
	

	
	
	3.2. Đường thẳng trong mặt phẳng tọa độ
	Nhận biết−Thông hiểu: 
- Xác định được vectơ pháp tuyến, vectơ chỉ phương của đường thẳng. 
- Biết các dạng phương trình đường thẳng (phương trình tổng quát, phương trình tham số của đường thẳng)
- Biết công thức tính khoảng cách từ một điểm đến một đường thẳng, góc giữa hai đường thẳng.
- Biết cách viết phương trình tổng quát, phương trình tham số của đường thẳng.
- Biết được điều kiện hai đường thẳng cắt nhau, song song, trùng nhau, vuông góc với nhau.
- Tính được tọa độ của véc tơ pháp tuyến nếu biết tọa độ của véc tơ chỉ phương của một đường thẳng và ngược lại.
- Biết chuyển đổi giữa phương trình tổng quát và phương trình tham số của đường thẳng.
- Xác định được một điểm có thuộc đường thẳng hay không thuộc đường thẳng.
Vận dụng: 
– Vận dụng được kiến thức về phương trình đường thẳng để giải một số bài toán có liên quan đến thực tiễn đơn giản
	1
	
	
	

	
	
	3.3. Đường tròn trong mặt phẳng tọa độ
	Nhận biết: 
- Biết được hai dạng phương trình đường tròn.
- Xác định được tâm và bán kính đường tròn khi biết phương trình đường tròn.
Thông hiểu:
- Biết cách viết phương trình đường tròn. 
- Viết được phương trình đường tròn biết tâm I(a; b) và bán kính R.
- Viết được phương trình tiếp tuyến với đường tròn khi biết toạ độ của tiếp điểm (tiếp tuyến tại một điểm nằm trên đường tròn).
Vận dụng: 
- Viết được phương trình đường tròn thỏa mãn một số điều kiện cho trước.
- Viết được phương trình tiếp tuyến với đường tròn khi biết một số điều kiện cho trước.
	
	1
	
	

	
	
	3.4. Ba đường conic trong mặt phẳng tọa độ
	Nhận biết: 
- Biết định nghĩa, phương trình chính tắc và hình dạng của elip, hypebol và parabol.
Thông hiểu:
- Từ phương trình chính tắc của elip xác định được tọa độ các đỉnh, độ dài trục lớn, trục nhỏ của elip.
- Từ phương trình chính tắc của hypebol xác định được tọa độ các đỉnh, độ dài trục thực, trục ảo của hypebol.
- Từ phương trình chính tắc của parabol xác định được tọa độ tiêu điểm, phương trình đường chuẩn của parabol.
Vận dụng
Giải quyết được một số vấn đề thực tiễn gắn với 3 đường conic (ví dụ: giải thích một số hiện tượng quang học, xác định quỹ đạo của các chuyển động của các hành tinh trong hệ Mặt Trời, …)
	1
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	4
	4. Xác suất
	4.1. 
Không gian mẫu và biến cố
	Nhận biết: 
- Biết được phép thử ngẫu nhiên, không gian mẫu, biến cố liên quan đến phép thử ngẫu nhiên.
- Biết được biến cố chắc chắn và biến cố không thể.
Thông hiểu:
- Xác định được không gian mẫu, biến cố liên quan đến phép thử ngẫu nhiên. 
Vận dụng: 
- Tính được số các kết quả thuận lợi cho biến cố.
	
	
	
	

	
	
	4.2. Xác suất của biến cố
	Nhận biết: 
- Biết biến cố đối, định nghĩa xác suất cổ điển.

- Biết được các tính chất: 
Thông hiểu:
- Tính được xác suất của biến cố trong các tình huống đơn giản.
- Tính được xác suất bằng sơ đồ hình cây.
- Hiểu được nguyên lý xác suất bé.
Vận dụng: 
- Tính được xác suất của biến cố thông qua biến cố đối.
- Tính được xác suất của biến cố khi phải sử dụng quy tắc đếm và công thức tổ hợp để xác định số phần tử của không gian mẫu và số kết quả thuận lợi cho biến cố. 
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