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BÀI 1: XỬ LÍ ĐỒ HOẠ TRONG VĂN BẢN
Tin học Lớp 8
Thời gian thực hiện: 1 tiết (Tiết 26)

I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức:
	- Biết cách thực hiện được các thao tác: chèn thêm, xoá bỏ, co dãn hình ảnh, vẽ hình đồ hoạ trong văn bản, tạo danh sách dạng liệt kê, đánh số trang, thêm đầu trang và chân trang.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung: 
- Phát triển năng lực tự chủ, tự học thông qua việc biết lắng nghe và chia sẻ ý kiến cá nhân với bạn, nhóm và GV. Tích cực tham gia các hoạt động trong lớp.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm và có thói quen trao đổi, giúp đỡ nhau trong học tập; biết cùng nhau hoàn thành nhiệm vụ học tập theo sự hướng dẫn của thầy cô.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh biết phối hợp với bạn bè khi làm việc nhóm, có sáng tạo khi tham gia các hoạt động tin học.
2.2. Năng lực riêng:
- Giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin và Truyền thông (NLc). Sử dụng đúng cách các thiết bị, các phần mềm thông dụng và mạng máy tính phục vụ cuộc sống và học tập; Biết được cách tạo vùng vẽ và tạo hình vẽ cơ bản, hiệu chỉnh và xoá bỏ được hình vẽ.
- Biết lựa chọn và sử dụng được các công cụ, các dịch vụ ICT thông dụng để chia sẻ, trao đổi thông tin và hợp tác một cách an toàn; giao lưu được trong xã hội số một cách văn hóa; có khả năng làm việc nhóm, hợp tác được trong việc tạo ra trình bày và giới thiệu được sản phẩm số; Bước đầu hình thành năng lực khai thác thông tin số trong học tập và phát triển năng lực học (NLd) biết được cách đưa ảnh vào văn bản và hiệu chỉnh vị trí, kích thước, đường viền của ảnh và xoá bỏ ảnh.
3.Về phẩm chất:
 - Rèn luyện đức tính trung thực, xác lập thái độ trách nhiệm trong việc khai thác và sử dụng thông tin kĩ thuật số.
 - Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, không ngừng tìm tòi khám phá tri thức thông qua thông tin số.
- Trách nhiệm: phải dần thay đổi hành vi của mình để thích nghi với môi trường số mới. Biết khai thác nguồn thông tin đáng tin cậy rất quan trọng để từ đó đưa ra quyết định đúng đắn.Phải có trách nhiệm khi chia sẻ công khai các thông tin số đúng sự thật và đáng tin cậy.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Thiết bị dạy học: Máy tính, ti vi
2. Học liệu: Phần mềm trình chiếu, Phiếu học tập
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
1. HOẠT ĐỘNG: MỞ ĐẦU
a) Mục tiêu: Dẫn dắt, gợi mở kiến thức cho HS trước khi vào bài học.
b) Nội dung: GV trình bày vấn đề; HS đọc thông tin và trả lời câu hỏi.
c) Sản phẩm: HS trả lời được câu hỏi.
d) Tổ chức thực hiện:
B1. Chuyển giao nhiệm vụ:
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: Khi đọc một cuốn sách có hình ảnh minh họa, dù chỉ là một số nét vẽ đơn giản cũng giúp ta thấy hứng thú hơn. Tại sao?
B2. Thực hiện nhiệm vụ
- HS trả lời câu hỏi: Vì trông sinh động, hấp dẫn.
- GV hướng dẫn, hỗ trợ HS (nếu cần thiết).
B3. Báo cáo, thảo luận 
- GV mời HS khác lắng nghe, nhận xét, bổ sung.
B4. Kết luận, nhận định
- GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
- GV dẫn dắt HS vào bài học: Thay vì truyền đạt kiến thức bằng những văn bản dài và không rõ ràng, chúng ta có thể tóm tắt những văn bản đó thành những hình ảnh, những hình khối, sơ đồ để có thể mang lại cái nhìn khái quát, dễ hiểu hơn cho người đọc về nội dung muốn truyền tải, vậy làm thế nào để tạo những hình ảnh, hình đồ họa như vậy, hôm nay chúng ta cùng đi tìm hiểu. – Bài 1: Xử lí đồ họa trong văn bản.
2. HOẠT ĐỘNG: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI
Hoạt động 2.1: Tạo và xử lí hình vẽ
a) Mục tiêu: HS biết được cách tạo vùng vẽ và tạo hình vẽ cơ bản, hiệu chỉnh và xoá bỏ được hình vẽ.
b) Nội dung: 
- GV trình bày vấn đề; HS đọc thông tin SGK.40 và trả lời câu hỏi.
- HS hiểu được cách tạo vùng vẽ và tạo hình vẽ cơ bản, hiệu chỉnh và xoá bỏ được hình vẽ.
	Tổ chức thực hiện
(Hoạt động của GV và HS)
	Sản phẩm
(Yêu cầu cần đạt)

	B1. Chuyển giao nhiệm vụ: 
- GV nêu câu hỏi: Theo em, mô tả quy trình tuyển thành viên câu lạc bộ Truyền thông ở phần bên trái trong Hình 2 có ưu điểm gì so với thông báo chỉ băng văn bản?
- GV thực hiện các bước SGK trang 40 yêu cầu HS quan sát.
- GV yêu cầu HS đọc thông tin mục 1 – SGK tr.40-41, theo dõi các thao tác của GV để nắm bắt được cách tạo và hiệu chỉnh một hình vẽ. Sau đó chia nhóm (2 HS) để thực hành lại trên máy tính.
- GV nhấn mạnh: Việc tạo vùng vẽ ở Bước 1 là cần thiết đề các hình vẽ trong vùng vẽ sẽ không tự do di chuyển đến những vị trí không mong đợi.
B2. Thực hiện nhiệm vụ: Hs thảo luận và trả lời câu hỏi
B3. Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
B4. Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
	1. Tạo và xử lí hình vẽ:
Tạo hình vẽ.
Bước 1. Đặt con trỏ soạn thảo tại vị trí cần chèn trong văn bản, nháy chuột vào lệnh Shapes trên dải lệnh Insert, nháy chuột vào lệnh New Drawing Canvas để tạo vùng vẽ.
Bước 2. Chọn một hình vẽ cần tạo trong nhóm Insert Shapes trên dải lệnh Drawing Tools\Format (Hình 1). Lúc này, con trỏ chuột chuyển dạng thành hình dầu cộng. Đưa con trỏ chuột vào vùng vẽ, nháy chuột trái, kéo rê khi được hình cần tạo thì thả chuột trái.
Bước 3: Chọn hình vẽ để tạo và thực hiện hiệu chỉnh bằng các lệnh phù hợp trên dải lệnh Drawing Tools\Format.
- Hiệu chỉnh kích thước, vị trí của khung vẽ.
- Hiệu chỉnh kích thước của khung vẽ: nháy chuột phải tại cạnh của khung vẽ, chọn lệnh Fit.
- Hiệu chỉnh vị trí của khung vẽ: (1) Nháy chuột tại cạnh để chọn toàn bộ khung vẽ; (2) Chọn Layout Options: (3) Trong bảng chọn mới xuất hiện, chọn một kiểu vị trí.
- Hiệu chỉnh màu nền, nét vẽ và kích thước hình vẽ.
Hoạt động: Theo em, mô tả quy trình tuyển thành viên câu lạc bộ Truyền thông ở phần bên trái trong Hình 2 có ưu điểm gì so với thông báo chỉ bằng văn bản?
[image: Theo em, mô tả quy trình tuyển thành viên câu lạc bộ Truyền thông ở phần bên trái trong Hình 2 có ưu điểm gì so với thông báo chỉ bằng văn bản]
* Ưu điểm: Giúp người xem dễ dàng hình dung quy trình và nắm bắt được những ý chính.


Hoạt động 2.2: Chèn ảnh và hiểu chỉnh ảnh trong văn bản (SGK)
a) Mục tiêu: HS biết cách để chèn ảnh vào văn bản. Hiệu chỉnh kích thước và Vị tri ảnh, cách tạo khung Viển
b) Nội dung: GV chia nhóm cho HS và thảo luận trả lời câu hỏi.
	Tổ chức thực hiện
(Hoạt động của GV và HS)
	Sản phẩm
(Yêu cầu cần đạt)

	B1. Chuyển giao nhiệm vụ:
GV yêu cầu HS làm việc theo nhóm (5’) trả lời các câu hỏi: 
· Để chèn ảnh vào văn bản, ta làm thế nào.
· Làm thế nào để Hiệu chỉnh kích thước và Vị tri ảnh?
· Cách tạo khung Viển?
B2. Thực hiện nhiệm vụ:  HS nghiên cứu nội dung sgk, thảo luận và trả lời câu hỏi theo yêu cầu.
B3. Báo cáo, thảo luận: HS trình bày câu trả lời. HS nhóm khác nhận xét
B4. Kết luận, nhận định: GV nhấn mạnh và chốt kiến thức cho hs.
	2. Chèn ảnh và hiệu chỉnh ảnh trong văn bản:
Để chèn ảnh vào văn bản, ta đăt con trỏ tại vị trí cần chèn, nháy chuột vào lệnh Pictures trẻn dài lệnh Insert, chọn nguồn lấy ảnh từ mảy tính hoặc từ Internet, thực hiện thao tác tìm ảnh và chèn vào văn bản.
- Khi một ảnh được chọn, tên vùng dài lệnh cùa giao diện xuất hiện thêm dài lệnh Picture Tools\Format chứa nhiều lệnh để hiệu chỉnh ảnh (Hình 4).
- Một sổ hiệu chỉnh thường dùng cho đối tượng ảnh. Hiệu chỉnh kích thước và Vị tri ảnh Picture Tools\Format
- Tạo khung Viển. Nhóm Picture Styles có các lệnh cho phép tạo khung viền theo mẫu có sẵn hoặc tự điều chỉnh khung viên, hiệu ứng của ảnh.


3. HOẠT ĐỘNG: LUYỆN TẬP
a) Mục tiêu: Củng cố lại kiến thức đã học trong mục 1, 2 của bài.
b) Nội dung: HS làm bài tập phần củng cố và phần luyện tập SGK, Em hãy chèn một ảnh trong máy tính vào một văn bản và tạo khung viền cho ảnh theo một kiểu tự chọn.
c. Sản phẩm học tập: 
Bước 1: Chọn vùng cần chèn ảnh.
Bước 2: Chọn lệnh Pictures trên dải lệnh Insert.
Bước 3: Chọn dải lệnh Picturs Tools/Format.
Bước 4: Chọn Picture Style để tạo khung viền.
[image: Em hãy chèn một ảnh trong máy tính vào một văn bản và tạo khung viền cho ảnh theo một kiểu tự chọn]
d. Tổ chức thực hiện:
B1. Chuyển giao nhiệm vụ: GV đưa ra yêu cầu nội dung câu hỏi và bài tập cần HS thực hiện
B2. Thực hiện nhiệm vụ:  HS quan sát nội dung bài tập, suy nghĩ và đưa ra đáp án. 
B3. Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, HS khác nhận xét, bổ sung.
B4. Kết luận, nhận định: GV nhận xét, kết luận.
4. HOẠT ĐỘNG: VẬN DỤNG
a) Mục tiêu: Vận dụng kiến thức để làm bài tập vận dụng.
b) Nội dung: Làm bài tập vận dụng trong SGK, Em hãy vẽ sơ đồ thể hiện các vị trí trong thư viện trường em. Sơ đồ cần có vị trí các cửa ra/vào, bàn đăng kí mượn sách, các kệ sách.
c) Sản phẩm: Kết quả làm bài tập về nhà của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện:
-GV giao bài tập cho HS thực hiện ngoài giờ học trên lớp. HS gửi sản phẩm qua hòm thư hoặc không gian lưu trữ trên mạng được GV quy định.

Các bước thực hiện

	Bước 1: Đặt con trỏ soạn thảo tại vùng vị trí cần chèn, chọn lệnh Shapes trên dải lệnh Insert nháy chuột vào New Drawing Canvans để tạo vùng vẽ.
	Bước 2: Chọn một hình vẽ cần tạo trong nhóm Insert Shapes trên dải lệnh Drawing Tools/Format.
	Bước 3: Chọn hình vẽ đã tạo và thực hiện hiểu chỉnh bằng các lệnh phù hợp trên dải lệnh Drawing Tools/Format.
[image: Em hãy vẽ sơ đồ thể hiện các vị trí trong thư viện trường em. Sơ đồ cần có vị trí các cửa ra/vào, bàn đăng kí mượn sách, các kệ sách]
- GV tổ chức chia sẻ và đánh giá kết quả làm bài của HS ở thời điểm phù hợp của những tiết học tiếp theo.
image3.png
r ‘ ‘
3 |
i3
£
H I
H 3

1 KK





image1.png
QUY TRINH TUYEN THANH VIEN
CAU LAC BQ TRUYEN THONG





image2.png
Ning cy dio cao lon, rin
81 Cay thdp thi chimg mot met, cay
cao ihi cang phai ¢én ba met. Gée
30 thutng o chimg ¢ tay rau
ton,cing c4p v 6p v shm xi
3. Cang len cao, than cang nhd i
din. To gbe dso, mac a rit vy
b . 6 i chi v chimg
b 83a ma the, Mia 80, nhin cay
aso ci nhu mt b3 58 mue, Khing
i, 1 1 Nnung iy i, chy
ngim bén rong 6p v6 khe hko By, 1o
8 motbhu i ngén g rha s,
4 K xuin sang, i cy Knd blng séng day, tr a mubn ngin hoa 4. L dio s,
xanh o mat s xanh g, Kb ma n K. K oo hoa, 1 t hn, 61 cdy o
o s cho hoa . Hoa 6o n dd. ol . Cénh hoa méng manh tng tng 6p
i vy i v cGng bae. Em thich it 1 ngim hin nhdng déa hoa do rug rinh
rong 141 51 suong i anh 180 N goi lén mat vé dep rt kné a, kv long rgu
suyénrao





