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Từ ngày 05/9/2022 đến ngày 09/9/2022

	Thứ 4 ngày 07/9
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


CHỦ ĐỀ A:  MÁY TÍNH VÀ EM

CHỦ ĐỀ A1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Tiết thứ 1:      BÀI 1: CÁC THÀNH PHẦN CỦA MÁY TÍNH
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Về kiến thức:

- Nhận ra và phân biệt được các thành phần cơ bản của máy tính: thân máy, bàn phím, chuột và màn hình.

- Nêu được chức năng của bàn phím, chuột, màn hình và loa.

2. Về năng lực 

2.1. Năng lực chung

- Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng đọc sách giáo khoa để biết được lợi ích của máy tính và các thành phần cơ bản của máy tính, chức năng của các thành phần của máy tính. 

- Năng lực giao tiếp, hợp tác: Trao đổi, thảo luận để chỉ ra được các thành phần cơ bản của máy và chức năng của chúng.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sử dụng các kiến thức đã học vận dụng vào thực tiễn, sử dụng máy tính để học toán, tiếng anh...
2.2. Năng lực đặc thù: 
- Nla:

+ Nhận ra và phân biệt được các thành phần cơ bản của máy tính. 

+ Nêu được chức năng của bàn phím, chuột, màn hình và loa.

-  Nle: Giao tiếp và hợp tác.
3. Về phẩm chất

- Chăm chỉ: Học sinh tích cực trong việc hoàn thành các hoạt động học tập của cá nhân và của nhóm.

- Trách nhiệm: Tham gia tích cực vào hoạt động của nhóm, tự giác hoàn thành các nhiệm vụ mà nhóm đã phân công.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

- Vấn đáp, động não, dạy học hợp tác (HĐ nhóm)

- Giáo án điện tử, video về lợi ích của máy tính.
- Phiếu học tập. 
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1. HĐ KHỞI ĐỘNG (3-5’)
Mục tiêu
- Tạo tâm thế gây hứng thú cho HS khi bước vào bài mới
Cách thức thực hiện

	- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân tham gia trò chơi “Vóng quay may mắn” trả lời câu hỏi: ?đoán xem trong hình 1 trang 5 SGk các bạn học sinh đang làm gì?

- GV phổ biến luật chơi cho HS cả lớp: HS bấm vào nút “quay” để quay và biết được phần thưởng sau khi TL đúng, ấn vào vòng quay để dừng quay, nếu quay phải ô mất lượt thì sẽ mất quyền trả lời câu hỏi cơ hội trả lời sẽ dành cho bạn khác.

GV chiếu hình 1 SGK_Tr5 
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- Gv nhận xét, khen ngợi và dẫn dắt vào bài mới: qua phần thảo luận của các em ta thấy rằng máy tính làm được rất nhiều việc, ngoài những việc mà các em vừa đoán ra thì máy tính còn có những lợi ích gì khác và máy tính có những thành phần gì mà làm được nhiều việc như vậy. Cô cùng các em sẽ tìm hiểu bài đầu tiên trong chủ đề A nhé. Bài 1: Các thành phần của máy tính
	- HS chú ý lắng nghe GV phổ biến luật chơi.

- HS quan sát hình ảnh GV chiếu trên bảng nhanh tay giành quyền lên quay vòng quay may mắn trả lời câu hỏi của GV:

trả lời: xem phim hoạt hình, học bài, chơi game,vẽ tranh…

- Lắng nghe



	2. HĐ KHÁM PHÁ (12-15’)
Hoạt động 1: Khám phá lợi ích của máy tính

Mục tiêu
- Hiểu được lợi ích của máy tính trong cuộc sống hàng ngày.
Cách thức thực hiện

	GV chia lớp thành các nhóm (nhóm 2)
 - Gv: Quan sát hình 2,3,4/sgk trang 5 và thông qua hiểu biết của mình, em hãy thảo luận với bạn và cho biết máy tính có thể giúp chúng ta làm được những việc gì? Được sử dụng ở đâu?
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-Gv gọi đại diện các nhóm trả lời
-GV nhận xét, khen ngợi hs

-Gv cho hs xem video về ích lợi của máy tính và yêu cầu học sinh bổ sung thêm ý kiến

-GV chốt lại: Máy tính được sử dụng trong cuộc sống xung quanh chúng ta: trong gia đình, máy tính giúp em học bài và giải trí; Trong bệnh viện, máy tính trợ giúp bác sĩ khám chữa bệnh; Trong xí nghiệp nhà máy, máy tính được sử dụng trong văn phòng tham gia điều khiển hoạt động sản xuất; Trong ga tàu, sân bay, máy tính dùng để bán vé,…

-Gv: Máy tính có rất nhiều lợi ích với con người, vậy máy tính có những thành phần cơ bản nào, chức năng của chúng là gì mà có thể giúp con người làm được nhiều công việc như vậy. Bây giờ chúng ta hãy cùng tìm hiểu về các thành phần của máy tính và chức năng của chúng nhé.
	- HS nhận nhóm.
Hs thảo luận
- Trả lời: Máy tính giúp ta học tập, làm việc
- Lắng nghe
- Xem video
- Hs bổ sung ý kiến
- Lắng nghe

- Lắng nghe

	Hoạt động 2: Tìm hiểu các thành phần của máy tính và chức năng của chúng
Mục tiêu:- Nhận ra và phân biệt được các thành phần cơ bản của máy tính. 

- Nêu được chức năng của bàn phím, chuột, màn hình và loa.

Cách thức thực hiện

	Giữ nguyên nhóm ở HĐ 1
- Gv: Các em hãy quan sát hình 5 và 6 sgk trang 6, tìm hiểu và thảo luận nhóm đôi trong vòng 3 phút các nội dung sau, sau đó làm bài vào phiếu học tập.
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- Máy tính có những thành phần nào?

- Các thành phần của máy tính có chức năng gì?

-  Máy tính có thể kết nối với những thiết bị nào?

Gv: Để tìm câu trả lời  trong phần thảo luận, cô mời các em tham gia trò chơi: “Tôi là ai”.

GV phổ biến cách chơi: Trên màn hình có 5 miếng ghép, mỗi miếng ghép tương ứng với một bộ phận của máy tính, khi mở 1 mảnh ghép sẽ lần lượt có các gợi ý để các em tìm ra được đáp án, các em không cần phải chờ cho đến khi tất cả các gợi ý hiện ra rồi mới đưa ra đáp án.
Gv: Các em đã sẵn sàng tham gia trò chơi chưa?

Như vậy chúng ta vừa tìm ra những thành phần nào của máy tính?
GV chiếu phiếu học tập lên máy chiếu và gọi học sinh trả lời để hoàn thành phiếu học tập

GV chốt lại tên và chức năng của các thành phần của máy tính, yêu cầu học sinh tự kiểm tra lại phiếu học tập của nhóm mình để đối chiếu với kết quả giáo viên vừa chốt lại, sửa lại phiếu học tập nếu sai.
Trong 5 thành phần này, có thành phần nào có thể không gắn vào máy tính mà máy tính vẫn hoạt động thuận lợi?

GV: Loa là 1 thành phần của máy tính nhưng nó không phải là thành phần cơ bản của máy tính, nó được xem là 1 thiết bị có thể kết nối với máy tính. Em còn thấy những thiết bị nào có thể  được kết nối với máy tính nữa không?
Gv chiếu một số thiết bị kết nối với máy tính để HS quan sát.
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Gv chiếu hình ảnh của máy tính để bàn và chốt lại: Máy tính để bàn gồm 4 thành phần cơ bản là thân máy, bàn phím, chuột máy tính và màn hình.
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Yêu cầu 2 học sinh nhắc lại các thành phần cơ bản của máy tính.
-Gv cho hs xem một số hình ảnh về các đồ vật và các bộ phận của máy tính, yêu cầu HS tìm những  hình ảnh là thành phần cơ bản của máy tính.
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-GV nhận xét. 
	- 2 hs đọc nội dung cần thảo luận

- Hs đọc thông tin, thảo luận, hoàn thành phiếu học tập.
Hs lắng nghe cách chơi
Hs: Trả lời
Hs tham gia chơi
- Trả lời: Màn hình, thân máy, bàn phím, chuột máy tính và loa.

- Học sinh tự đánh giá.
- Trả lời: Loa máy tính

- Học sinh kể tên: Máy in, máy ảnh kĩ thuật số, máy quét ảnh,...

- Quan sát

- Quan sát, lắng nghe.
- 2 Hs nhắc lại: Thân máy, bàn phím, chuột, màn hình.
- Hs tìm các thành phần cơ bản của máy tính và gọi tên nó. Một số học sinh đứng tại chỗ trả lời
- Lắng nghe

	3. HĐ LUYỆN TẬP (10-12’)
Mục tiêu
- HS ôn tập lại kiến thức trong bài học qua các câu hỏi.

Cách thức thực hiện
- HS hoạt động cá nhân

	- Yêu cầu 2 học sinh đọc yêu cầu phần luyện tập và vận dụng trang 6 sgk.
Khi máy tính hoạt động:
a) Thành phần nào giúp hiện ra hình ảnh?

b) Thành phần nào giúp xử lý thông tin?

c) Thành phần nào dùng để gõ chữ và số nhập vào máy tính?

d) Thành phần nào giúp điều khiển máy tính thuận tiện?
	- Hs đọc câu hỏi
- Học sinh làm bài tập vào vở



	- Gọi hs trả lời đáp án phần luyện tập.
	- Một vài học sinh trả lời

	- Gv chốt lại đáp án trên máy và chiếu cho học sinh, yêu cầu 2 học sinh ngồi cạnh nhau trao đổi chéo bài để kiểm tra bài làm của bạn mình
	Hs quan sát đáp án, đổi chéo bài tập để kiểm tra lẫn nhau,chỉ ra và  yêu cầu bạn sửa lại lỗi sai.

	4. HĐ VẬN DỤNG(3-5’)
Mục đích: Chốt lại các kiến thức cần nhớ trong tiết học

Cách thức thực hiện

	-Yêu cầu HS làm bài tập phần vận dụng trang 6 vào sgk.

Trong các câu sau, câu nào đúng?
1)Loa là một thành phần cơ bản của mt?

2)Nhờ có màn hình, ta nghe được nhạc phát ra từ máy tính?

3)Nhờ có bàn phím, ta có thể nhập được các chữ, số và kí hiệu vào máy tính?
	- Học sinh làm bài tập

1 vài hs trả lời

1) Sai

2) Sai

3) Đúng


	- Giáo viên: Hôm nay chúng ta đã học được những gì? 
- Gv nhận xét câu trả lời, chốt lại các kiến thức cần ghi nhớ.
- Gv yêu cầu học sinh đọc phần ghi nhớ.

- GV  nhận xét tiết học

- Gv dặn dò hs xem trước bài mới.
	- Hs trả lời: Hôm nay em được làm quen với máy tính, biết máy tính có 4 bộ phận cơ bản và chứng năng của từng bộ phận
- Lắng nghe

- 2 Hs đọc

- Lắng nghe

- Lắng nghe


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………….
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TUẦN 2:

Từ ngày 12/9/2022 đến ngày /9/2022

	Thứ 4 ngày 14/9
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


CHỦ ĐỀ A:  MÁY TÍNH VÀ EM

CHỦ ĐỀ A1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Tiết thứ 2:       BÀI 2: NHỮNG MÁY TÍNH THÔNG DỤNG

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức Học xong bài này, em sẽ:

- Biết được những máy tính thông dụng và các thành phần cơ bản của chúng.

- Biết được sự khác nhau giữa những máy tính thông dụng

2. Năng lực

a. Năng lực chung: Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
+ Năng lực tự học và tự chủ: học sinh biết tự tìm kiếm, chuẩn bị và lựa chọn tài liệu, phương tiện học tập về những máy tính thông dụng, tự giác tham gia và thực hiện các hoạt động học tập cá nhân trong giờ học trên lớp…

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Khả năng phối hợp làm việc nhóm tìm hiểu các thành phần cơ bản của máy tính, biết được sự khác nhau giữa những máy tính thông dụng.

b. Năng lực đặc thù: (Nla) học sinh nhận diện, phân biệt được những máy tính thông dụng và các thành phần cơ bản của chúng, biết được sự khác nhau giữa những máy tính thông dụng.

3. Phẩm chất

- Chăm chỉ: Thường xuyên thực hiện và theo dõi việc thực hiện các nhiệm vụ được phân công trong tiết học.
- Trung thực: trung thực trong đánh giá, nhận xét bài làm của bạn.
- Trách nhiệm: Có ý thức hoàn thành công việc mà bản thân được phân công, phối hợp với thành viên trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

· Giáo án điện tử, máy chiếu, phòng máy.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1: HĐ KHỞI ĐỘNG(3-5’)
a. Mục tiêu
- Tạo tâm thế gây hứng thú cho HS khi bước vào bài mới

b. Cách thức thực hiện

	- Cho HS chơi trò chơi chọn các thiết bị để ghép thành 1 bộ máy tính để bàn. (Cách chơi: HS ấn chọn vào thiết bị nếu đúng sẽ hiện tích xanh và tiếng vỗ tay, nếu sai sẽ hiện dấu X màu đỏ và có tiếng bom)
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- GV nhận xét, khen ngợi câu trả lời của HS, bổ sung, điều chỉnh (nếu cần).
	- HS lắng nghe và tham gia chơi trò chơi

- HS trả lời: hình 3, 5, 6, 7, 8

- HS nghe

	2.HĐ: KHÁM PHÁ(12-15’)
2.1. Những máy tính thông dụng

a. Mục tiêu
- HS biết và nêu được những máy tính thông dụng.

b. Cách thức thực hiện

	Gv: Để tìm hiểu các loại máy tính thông dụng, thầy mời các em tham gia trò chơi: “Tôi là ai”.

GV phổ biến cách chơi: Trên màn hình có các miếng ghép, mỗi miếng ghép tương ứng với một loại máy tính, khi mở 1 mảnh ghép sẽ lần lượt có các gợi ý để các em tìm ra được đáp án, các em không cần phải chờ cho đến khi tất cả các gợi ý hiện ra rồi mới đưa ra đáp án.

Gv: Các em đã sẵn sàng tham gia trò chơi chưa?
	- HS hoạt động cá nhân

- Hs lắng nghe cách chơi

-HS sẵn sàng chơi

	Như vậy chúng ta vừa tìm ra những loại máy tình thông dụng nào?
	- HS trả lời: Máy tính bàn, máy tính xách tay, máy tính bảng, điện thoại thông minh.

	Cho hs hoạt động nhóm 2 để trả lời câu hỏi

Em hãy nêu điểm khác nhau giữa các thành viên trong gia đình máy tính?

- GV nhận xét, bổ sung (nếu có)
	- HS nhận nhóm, thực hiện y/c GV

- HS quan sát, lắng nghe và trả lời câu hỏi: 

+ Máy tính để bàn: Có thân máy, màn hình, bàn phím, chuột máy tính tách rời
+ Máy tính xách tay: Bàn phím, chuột, màn hình được gắn với thân máy, nhỏ gọn hơn máy tính để bàn

+ Máy tính bảng: Nhỏ gọn hơn máy tính xách tay, màn hình cảm ứng vừa là chuột vừa là bàn phím

 + Điện thoại thông minh: nhỏ gọn hơn máy tính bảng

- Lắng nghe.

	2.2. Các thành phần cơ bản của từng loại máy tính

a. Mục tiêu
- HS nêu được các thành phần cơ bản của từng loại máy tính.

b. Cách thức thực hiện

	- GV trình chiếu các hình 1, 2, 3, 4 SGK trang 8, yêu cầu HS quan sát
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- GV cho HS chia lớp làm 4 đội tương ứng với 4 loại máy tính: Máy tính để bàn, máy tính xách tay, máy tính bảng và điện thoại thông minh. Yêu cầu HS chơi trò chơi “Đội nào nhanh và đúng” với mục đích chỉ ra được các bộ phận khác nhau của từng loại máy tính

- GV nhận xét, chốt kiến thức

[image: image12.png]Man hinh
Chudt

Than may

CN

e

P oarr—

Man hinh cam g vira 1a chudt
vira 14 ban phim

[—— Men hinh

Hinh 2 My ti xdch tay Ban phim

o ¢ iy g

Man hinh cm tmg vira 1a chudt
vira 13 ban phim




	- HS quan sát hình 1, 2, 3, 4

-HS nhận đội

- HS chơi trò chơi theo hướng dẫn của GV 

- Lắng nghe, ghi nhớ các thành phần cơ bản của từng loại máy tính



	3.HĐ LUYỆN TẬP (13-15’)
a. Mục tiêu
- HS ôn tập lại kiến thức trong bài học qua các câu hỏi.

b. Cách thức thực hiện

	- GV chiếu các câu hỏi SGK trang 9 yêu cầu HS trả lời cá nhân các câu hỏi, nhận xét câu trả lời của bạn

Trong các câu sau, câu nào đúng?

1) Máy tính để bàn có 4 thành phần cơ bản gắn liền với nhau

2) Máy tính xách tay có bàn phím, chuột cùng gắn trên thân máy, còn màn hình đóng, mở được

3) Máy tính bảng có 4 thành phần cơ bản rời nhau

4) Điện thoại thông minh giống máy tính bảng nhưng kích thước lớn hơn

- GV nhận xét, bổ sung, chốt kiến thức, chiếu đáp án lên bảng.
	- HS trả lời

Câu 1: Sai

Câu 2: Đúng

Câu 3: Sai vì máy tính bảng liền 1 khối

Câu 4: Sai, vì ĐTTM nhỏ hơn máy tính bảng

- HS nhận xét, bổ sung.

- HS nghe, ghi bài.

	4. HĐ VẬN DỤNG(3-5’)
a. Mục tiêu
- HS ôn tập lại kiến thức trong bài học qua các câu hỏi.

b. Cách thức thực hiện

	- Yêu cầu HS quan sát hình 5 và trả lời câu hỏi: Em thấy nó có những điểm gì khác so với những máy tính để bàn thông thường?
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- GV nhận xét, tuyên dương

- Yêu cầu HS đọc ghi nhớ
	- HS trả lời câu hỏi: máy tính gọn nhẹ, chỉ có màn hình, bàn phím và con chuột

- Lắng nghe

- Đọc ghi nhớ


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….
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TUẦN 3:

Từ ngày 19/9/2022 đến ngày 23/9/2022

	Thứ 4 ngày 21/9
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


CHỦ ĐỀ A:  MÁY TÍNH VÀ EM

CHỦ ĐỀ A1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Tiết thứ 3:               BÀI 3: EM TẬP SỬ DỤNG CHUỘT

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức:

- Cầm được chuột đúng cách.

- Thực hiện được các thao tác sử dụng chuột cơ bản.

2. Năng lực

-  Năng lực chung:


+ Năng lực tự chủ và tự học: Biết tự học, tự chọn tài liệu về cách sử dụng chuột máy tính; tự giác tham gia và thực hiện các hoạt động học tập cá nhân trong giờ học trên lớp…


+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết cách làm việc nhóm, hợp tác với các thành viên trong nhóm để tìm kiểu cách cầm chuột máy tình và các thao tác cơ bản khi sử dụng chuột.


+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Thực hiện được những nội dung mà giáo viên yêu cầu; trả lời được các câu hỏi về cách sử dụng máy tính.

- Năng lực đặc thù: (Nla) Học sinh nhận diện, phân biệt được các bộ phận của chuột, biết sử dụng chuột để điều khiển máy tính cơ bản, biết cầm chuột đúng cách.

3. Phẩm chất:

- Nhân ái: Biết giúp đỡ bạn bè trong học tập.

- Chăm chỉ: Nghiêm túc thực hiện luyện tập sử dụng chuột. Học sinh tích cực trong việc hoàn thành các hoạt động học tập của cá nhân.
- Trung thực: Thực hiện đúng nội dung giáo viên yêu cầu. Nhận xét bạn đúng thực tế.

- Trách nhiệm: Có trách nhiệm trong học tập, làm việc tổ nhóm.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

-Vấn đáp, động não, dạy học hợp tác (HĐ nhóm)

-Giáo án điện tử,...
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1. HĐ KHỞI ĐỘNG (3-5’)

	a. Mục tiêu: Tạo tâm thế và dẫn dắt học sinh vào bài.

b. Cách thực hiện:

- KTBC: Em hãy kể tên các bộ phận chính của máy tính?

- Gọi Hs nhận xét.

- GV nhận xét. Tuyên dương.

?Em hãy nêu chức năng của chuột máy tính?

GV nhận xét. Chốt

- GV yêu cầu học sinh di chuyển chuột và quan sát mũi tên trên màn hình. Sau đó em dịch chuyển chuột và tiếp tục theo dõi, em hãy mời bạn xem kết quả thực hiện của em.

- Khi em di chuyển chuột thì mũi tên hoạt động như thế nào?

Kết thúc thảo luận, GV cho các nhóm báo cáo kết quả và tổ chức nhận xét đánh giá.

- GV chốt dẫn vào bài:
Hôm nay, chúng ta sẽ học bài mới “Em tập sử dụng chuột”.
	- Học sinh trả lời.

Màn hình, bàn phím, chuột, thân máy

- HS nhận xét.

HS trả lời: Giúp điều khiển máy tính nhanh chóng và thuận tiện

- Hs thực hiện các nội dung GV đưa ra 

- Học sinh báo cáo kết quả quan sát, nhận xét các nhóm khác

Khi em di chuyển chuột thì mũi tên cũng di chuyển theo.

- Lắng nghe. Ghi vở.

	2.HĐ KHÁM PHÁ(12-15’)

	Hđ1: Cầm chuột đúng cách. 
a. Mục tiêu: 

Học sinh nắm được các thành phần của chuột.

Biết cầm chuột đúng cách,

Phân biệt được cách cầm chuột đúng, sai.
b. Cách thực hiện:
- GV cho học sinh cầm chuột và phỏng đoán các bộ phận của con chuột.

- GV mời một số nhóm trả lời câu hỏi

- GV lắng nghe và cùng HS đưa ra kết quả đúng nhất về các bộ phận của chuột máy tính, tuyên dương nhóm trả lời tốt.
- YC học sinh quan sát hình 1 SGK trang 10 và chốt các bộ phận của chuột.
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· GV hỏi HS có bạn nào biết cách cầm chuột máy tính đúng không?

+TH1: Nếu có mời HS đó lên cầm chuột trước lớp.

GV nhân xét

+TH2: Không có em nào biết cầm chuột. GV yêu cầu HS đọc SGK phần 2 – T10 và thực hiện cầm chuột đúng cách

- Quan sát, hướng dẫn khi HS gặp khó khăn

- Gv gọi 1 HS lên bảng cầm chuột.
- Quan sát hình 2a, 2b và cho biết cách cầm chuột đúng là như thế nào?
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- Em hãy nêu cách cầm chuột đúng?

- (?) Em hãy nhận xét về cách cầm chuột trong Hình 3?
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- GV chốt lại cách cầm chuột đúng – tuyên dương.

Hđ2: Các thao tác cơ bản khi sử dụng chuột. 

a. Mục tiêu: 

HS thực hiện được các thao tác với chuột: nháy chuột, nháy đúp chuột, nháy chuột phải, lăn nút cuộn chuột, di chuyển chuột, kéo thả chuột.

b. Cách thực hiện:

- Giao nhiệm vụ cho HS đọc và làm theo hướng dẫn T11, hoạt động theo nhóm.
- Quan sát, giúp đỡ, hướng dẫn các nhóm còn lúng túng.

Dự kiến tình huống: Nếu HS chưa biết cách thao tác với chuột

Giải pháp: HS tự tìm sự trợ giúp của bạn bên cạnh hoặc cô giáo.

· Nhận xét, khen ngợi những nhóm làm tốt.

· Vậy các em thấy có mấy thao tác sử dụng chuột máy tính? GV gọi 1 vài HS báo cáo kết quả.

- Theo các em thao tác nháy chuột và nháy đúp chuột giống và khác nhau ở điểm nào?

GV Kết luận:

- Nháy chuột: Nhấn nút chuột trái rồi thả ngón tay ra ngay.
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 Nháy đúp chuột: Nhấn nhanh nút chuột trái hai lần rồi thả ngón tay ra ngay.
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Nháy chuột phải: Nhấn nút chuột phải rồi thả ngón tay ra ngay.
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Lăn nút cuộn chuột: ngón tay trỏ đặt lên nút cuộn và di chuyển để lăn.

Di chuyển chuột: cầm và dịch chuyển chuột. Khi đó, con trỏ chuột sẽ dịch chuyển theo trên màn hình.

Kéo thả chuột: Nhấn và giữ nút chuột trái, di chuyển chuột đến vị trí mỏi rồi thả ngón tay ra.
	- HS cầm chuột, quan sát và suy nghĩ, cộng tác với bạn thảo luận nhóm đôi về các bộ phận của chuột máy tính.

 (chuột gồm 3 bộ phận: Nút trái, nút phải, nút cuộn;…).
- Đại diện nhóm chia sẻ trước lớp về câu trả lời của nhóm.

- Nhóm khác nhận xét.

- Hs lắng nghe.

HS chú ý lắng nghe.

· HS trả lời.

· HS cầm chuột và các bạn bên dưới quan sát cách bạn cầm chuột.

· HS nhận xét.

· HS đọc cách cầm chuột rồi thực hiện cầm chuột đúng cách.

· Một đến hai HS lên bảng cầm chuột.

· Nhận xét cách cầm chuột của bạn, sửa sai cho bạn nếu bạn cầm chuột sai.

· Cả lớp quan sát và nhận xét cách cầm chuột của bạn

· HS lắng nghe và quan sát.

- HS trả lời: 

Hình 2a cầm chuột sai

Hình 2b cầm chuột đúng.

- HS trả lời: 

Cầm chuột bằng tay phải:

-  Ngón tay trỏ đặt ở nút chuột trái, ngón tay giữa đặt ở nút chuột phải. Các ngón tay còn lại đặt tự nhiên ở bên trái và bên phải chuột.

-  Bàn tay và cổ tay ở vị trí thẳng hàng.

Cử động nhưng không vẹo cổ tay khi di chuyển chuột.

- Đặt cả lòng bàn tay lên chuột và đặt nhẹ các ngón tay lên các nút chuột.

Hình 3 là cách cầm chuột sai.

Chú ý lắng nghe

· Đọc nhiệm vụ

- Thực hiện nhiệm vụ, chia sẻ trong nhóm.
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· Các nhóm báo cáo kết quả trước lớp.

· Nhận xét, bổ sung cho bạn.

· HS trả lời câu hỏi.

· Nhận xét bổ sung cho bạn

· HS lắng nghe

- HS quan sát 



	3. HĐ LUYỆN TẬP (12-15’)

	a. Mục tiêu: 

Khái quát lại các kiến thức đã học thông qua các bài luyện tập, qua đó vận dụng vào thực tiễn.

	

	b. Cách thực hiện:
- YC Hs thực hiện mở máy, đóng mở các phần mềm => tắt máy đúng cách.

- Gọi Hs nhận xét các thao tác của bạn.

- GV quan sát nhận xét – tuyên dương

- GV tổ chức cho HS làm Bài 1 – SGK trang 12 dưới dạng trò chơi “Ong tìm mật”
	- HS 2 thực hành.

- NX các thao tác của bạn

Tham gia chơi trò chơi và trả lời các câu hỏi của GV.



	Bài 1. Em hãy cho biết, khi cầm chuột bằng tay phải:

a)  Ngón tay trỏ đặt ở đâu?

b) Ngón tay giữa đặt ồ đâu?

c) Các ngón tay còn lại đặt ở đâu?

d) Khi cần lăn nút cuộn, ta dùng ngón tay nào?

GV nhận xét HS

GV chốt ý.

· GV yêu cầu HS đọc và thực hiện yêu cầu trong  Bài 2 - SGK T12
· Quan sát, giúp đỡ, hướng dẫn các nhóm gặp khó khăn.

· GV gọi HS nêu miệng.
GV lắng nghe và cùng HS đưa ra kết luận.
	a) Nút trái. 

b) Nút phải.

c) Ôm lấy thân chuột.

d) Ngón trỏ

- Nhận xét bạn chơi.

- Lắng nghe.

· HS thảo luận nhóm đôi. Chia sẻ với các bạn trong nhóm, với các bạn nhóm

khác.

· HS trình bày trước lớp

· HS khác nhận xét bổ sung cho bạn

· HS lắng nghe, ghi nhớ

	Bài 2. Em hãy nháy chuột phải vào một vị trí nào đó trên màn hình, sau đó nháy chuột vào một vị trí khác. Hãy nói cho bạn biết điều gì xảy mỗi khi làm như vậy.

- GV nhận xét – tuyên dương.
	- Hs trả lời: Xuất hiện một danh sách, nhấn vào vị trí khác thì danh sách biến mất.

	4.HĐ VẬN DỤNG (3-5’)

	a. Mục tiêu: HS vận dụng các kiến thức đã học, được phát triển năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo.
	

	b. Cách thực hiện:
Trên màn hình có một số biểu tượng phần mềm. Em và bạn hãy lần lượt sử dụng chuột để thực hiện các thao tác sau:

a) Nháy chuột vào biểu tượng This PC để chọn nó.

b) Nháy chuột vào một vị trí khác để không chọn biểu tượng đó nữa.

c) Nháy chuột chọn một biểu tượng rồi kéo thả chuột để di chuyển nó.

d) Kéo thả chuột để chọn một số biểu tượng phần mềm ở cạnh biểu tượng This PC.
	- Hs lần lượt thực hiện.



	Quan sát và nhận xét bạn cầm chuột có đúng cách không?

- GV nhận xét chốt.

- Em hãy cho ví dụ về một thao tác với chuột khi em sử dụng máy tính.

GV nhận xét, tuyên dương
- YC học sinh đọc phần em cần ghi nhớ.
	- HS nhận xét bạn bên cạnh.

HS tự do nêu ví dụ: Khi em muốn đưa biểu tượng từ chỗ này đến chỗ khác (Kéo thả), khi đọc văn bản có nhiều trang (lăn nút cuộn chuột)…

- Hs đọc.


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….
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TUẦN 4:

Từ ngày 26/9/2022 đến ngày 30/9/2022

	Thứ 4 ngày 28/9
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2- 3D
	Tiết 3- 3C
	Tiết 4- 3B


CHỦ ĐỀ A:  MÁY TÍNH VÀ EM

CHỦ ĐỀ A1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Tiết thứ 4:         BÀI 4: EM BẮT ĐẦU SỬ DỤNG MÁY TÍNH

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức

Sau bài học này, học sinh sẽ:

- Khởi động và tắt được máy tính. Kích hoạt và đóng được phần mềm.

- Nêu được ví dụ khi thao tác không đúng cách sẽ gây tổn hại cho thiết bị. 

2. Năng lực

Bài học góp phần hình thành và phát triển các năng lực sau:

a. Năng lực chung:

- Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa để biết được cách khởi động và tắt máy tính, cách khởi động lại máy tính, kích hoạt và đóng một phần mềm.

- Năng lực giao tiếp, hợp tác: Trao đổi, thảo luận để nêu được các bước khởi động và tắt máy tính đúng cách, cách kích hoạt và đóng một phần mềm ứng dụng.

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sử dụng các kiến thức đã học vận dụng vào thực tiễn, sử dụng máy tính đúng cách đúng cách để bảo vệ thiết bị và thông tin. 

b. Năng lực đặc thù

Góp phần phát triển năng lực tin học thành tố NLa (Sử dụng và quản lí các phương tiện ICT). Các biểu hiện cụ thể của NLa trong bài học như sau:
- Biết bật máy tính đúng cách, biết sử dụng chuột để tắt máy tính, được trải nghiệm các thao tác với chuột để thử làm việc với một số biểu tượng ứng dụng trên màn hình nền.
- Biết ra khỏi được hệ thống đang chạy theo đúng cách. Nêu được ví dụ cụ thể về những thao tác không đúng cách sẽ gây tổn hại cho thiết bị khi sử dụng.

3. Phẩm chất

Bài học góp phần hình thành và phát triển các phẩm chất sau:
- Chăm chỉ: Học sinh có tinh thần tự học, nhiệt tình tham gia các hoạt động học tập.

- Trách nhiệm: Học sinh có trách nhiệm bảo vệ tài sản chung.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

1. Phương pháp dạy học

Phương pháp vấn đáp, quan sát, hoạt động nhóm, thực hành.

2. Thiết bị dạy học

-Giáo án điện tử,...
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	1. HĐ KHỞI ĐỘNG (3-5’)

a. Mục tiêu: Tạo hứng thú cho học sinh, dẫn dắt vào bài mới.
b. Cách thực hiện:

- GV cho HS chơi trò chơi “Ong non học việc”. GV hướng dẫn HS giúp chú ong non trả lời các hỏi bằng cách nháy chuột chọn bông hoa ở phía trên đáp án.

- GV chiếu slide trò chơi.

Câu 1: Máy tính để bàn gồm có mấy thành phần chính?
A. 4    B. 3    C. 2    D. 1

Câu 2: Thành phần nào của máy tính có chức năng hiện ra thông tin?

A. Chuột     B. Bàn phím     C. Thân máy  

D. Màn hình

Câu 3: Khi máy tính hoạt động, thành phần nào giúp xử lí thông tin?
A. Màn hình   B. Thân máy   C. Bàn phím D. Chuột

Câu 4: Thao tác nào là thao tác sử dụng chuột?
A. Nháy đúp chuột   B. Gõ chữ   C. Gõ số 
D. Bật máy

- GV nhận xét, tuyên dương.

- GV nói: Ở những tiết học trước, các em đã biết được người bạn mới của mình trong môn Tin học là chiếc máy tính. Vậy làm thế nào để có thể làm việc với máy tính và sử dụng các phần mềm? Khi làm việc xong em làm như thế nào để thoát ra khỏi các phần mềm và tắt máy tính? Bài học hôm nay sẽ giúp cho các em bước đầu sử dụng máy tính.
	- HS lắng nghe và nắm cách chơi.

- HS quan sát, thực hiện.

- HS trả lời: A

- HS trả lời: D

- HS trả lời: B

- HS trả lời: A

- HS lắng nghe.

- HS lắng nghe.

	2. HĐ KHÁM PHÁ (10-12’)
Hoạt động 1: Khởi động máy tính (5’ phút)
a. Mục tiêu: HS nắm được các bước khởi động máy tính. 

b. Cách thực hiện:

- GV nói: Đối với hầu hết các màn hình hiện nay, thao tác bật và tắt màn hình thường không cần thực hiện. Màn hình tự chuyển sang chế độ chờ với nguồn điện tiêu thụ không đáng kể.

- GV cho HS quan sát Hình 1 và yêu cầu thảo luận nhóm đôi trong 1 phút để nêu các bước khởi động máy tính.


[image: image21.png]Hinh 1. Cdc budc khdi déng mdy tinh




- GV gọi đại diện nhóm trả lời
	- HS lắng nghe.

- HS nhận nhóm
- HS quan sát và thảo luận nhóm đôi.
- Đại diện nhóm trả lời.

Các bước khởi động máy tính:

( Kiểm tra đã bật điện.

( Bật công tắc trên thân máy tính.

	. Hoạt động 2: Kích hoạt và đóng phần mềm ứng dụng (7 phút)

a. Mục tiêu: HS biết kích hoạt và đóng phần mềm ứng dụng.

b. Cách thực hiện: 
- GV cho HS biết trên màn hình nền có các hình ảnh nhỏ kèm theo dòng chữ bên dưới, chúng là các biểu tượng. Mỗi biểu tượng thường tương ứng với một phần mềm máy tính.
	- HS lắng nghe và quan sát.


	* Kích hoạt phần mềm This PC

- GV yêu cầu HS: Hãy đọc SGK – cuối trang 13 – phần hoạt động và cho biết làm thế nào để kích hoạt được phần mềm This PC?
	- HS lắng nghe và quan sát.

	- GV gọi HS nêu cách kích hoạt (khởi động/mở) phần mềm This PC.

- GV gọi HS khác nhận xét.

- GV nhận xét, tuyên dương. 
- GV gọi vài HS lên máy GV thực hiện khởi động phần mềm This PC cho cả lớp quan sát.

- GV nhận xét.

* Đóng phần mềm This PC

- GV yêu cầu HS: Hãy đọc SGK – cuối trang 13 – phần hoạt động và cho biết cách đóng phần mềm This PC?
- GV gọi HS nêu cách đóng (thoát khỏi) phần mềm This PC.

- GV HS khác nhận xét.

- GV nhận xét, tuyên dương. 

- GV gọi vài HS lên máy GV thực hiện khởi động phần mềm This PC cho cả lớp quan sát.

- GV nhận xét.

* GV kết luận cách kích hoạt và đóng một phần mềm ứng dụng: 

- Kích hoạt một phần mềm bằng cách nháy đúp chuột vào biểu tượng của phần mềm đó.
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- Đóng một phần mềm bằng cách nháy chuột vào nút lệnh      ở góc trên bên phải cửa sổ phần mềm.
	- HS đọc SGK suy nghĩ câu trả lời.

- HS trả lời: Nháy đúp chuột vào biểu tượng This PC trên màn hình nền 
[image: image22.png]1y



. 

- HS khác nhận xét.

- HS lắng nghe.

- Vài HS lên thực hiện.

- HS lắng nghe.

- HS đọc SGK suy nghĩ câu trả lời.

- HS trả lời: Nháy chuột vào nút lệnh                       
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       ở góc trên bên phải của cửa sổ This PC. 
- HS khác nhận xét.

- HS lắng nghe.

- Vài HS lên thực hiện.

- HS lắng nghe.

- HS lắng nghe và ghi nhớ.



	Hoạt động 3: Tắt máy tính (6 phút)

a. Mục tiêu: HS thực hiện được các bước tắt máy tính.

b. Cách thực hiện: GV tạo nhóm đôi cho HS
- GV cho HS quan sát Hình 4 và thảo luận nhóm đôi trong 1 phút nêu các bước tắt máy tính.

- GV gọi đại diện nhóm trả lời. 

- GV gọi nhóm khác nhận xét.

- GV nhận xét, tuyên dương và kết luận:

Các bước tắt máy tính:

( Nháy chuột vào Start.

( Nháy chuột vào Power.

( Nháy chuột vào lệnh Shut down.
- GV nêu chú ý khi tắt máy tính:

+ Đóng hết các phần mềm đã kích hoạt trước khi tắt máy tính.

+ Không nhấn giữ công tắc trên thân máy để tắt máy tính. 

+ Không ngắt nguồn điện để tắt máy tính. 

- GV hỏi HS: Tắt máy tính không đúng cách có tác hại gì?  

- GVgọi HS nhận xét.

- GV nhận xét, tuyên dương và chốt lại: Tắt máy tính không đúng cách có thể gây lỗi phần mềm, mất dữ lệu, hư hại ổ đĩa cứng và giảm tuổi thọ các phần cứng khác trong máy tính.

- GV cho HS thực hiện tắt máy tính.

- GV quan sát giúp đỡ HS khi cần.

- GV nhận xét, tuyên dương các HS thực hiện đúng thao tác tắt máy tính.
	- HS nhận nhóm

- HS quan sát Hình 4 và thảo luận nhóm đôi.

- Đại diện nhóm trả lời.

Các bước tắt máy tính:

( Nháy chuột vào Start.

( Nháy chuột vào Power.

( Nháy chuột vào lệnh Shut down.
- Nhóm khác nhận xét, bổ sung.

- HS lắng nghe và ghi nhớ.

- HS lắng nghe và ghi nhớ.

- HS suy nghĩ trả lời: Mất tài liệu, hư máy tính,…

- HS nhận xét, bổ sung.

- HS lắng nghe và ghi nhớ.

- HS thực hiện tắt máy tính.
- HS lắng nghe.

	3. HĐ LUYỆN TẬP (10-12’)

a. Mục tiêu: HS thành thạo các thao tác khởi động máy tính, kích hoạt và đóng phần mềm ứng dụng, tắt máy tính đúng cách.
b. Cách thực hiện:

- GV gọi HS đọc yêu cầu của phần Luyện tập trang 14 trong SGK: Em hãy khởi động máy tính, sau đó hãy sử dụng chuột để làm việc với một số biểu tượng phần mềm trên màn hình nền. Ví dụ như: chọn, thay đổi vị trí, kích hoạt phần mềm, đóng phần mềm. Cuối cùng hãy tắt máy tính đúng cách.

- GV quan sát giúp đỡ HS khi cần.

- GV nhận xét, tuyên dương các bạn thực hiện tốt, động viên khuyến khích các bạn thực hiện chưa được tốt. 
	- HS đọc SGK và thực hiện các việc được yêu cầu. 

+ Khởi động máy tính.

+ Chọn lần lượt các phần mềm: This PC, Recycle Bin, Network, Control Panel; thay đổi vị trí; kích hoạt phần mềm; đóng phần mềm.

+ Tắt máy tính đúng cách.

- HS lắng nghe.

	4. HĐ VẬN DỤNG (5-6’)

a. Mục tiêu: HS biết cách khởi động lại máy tính.
b. Cách thực hiện:

- GV yêu cầu HS thực hiện các bước tắt máy, nhưng ở bước 3 em nháy chuột vào lệnh Restart (Hình 5) mà không nháy chuột vào lệnh Shut down.
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- GV quan sát giúp đỡ HS khi cần.
- GV hỏi HS: Em hãy nêu sự giống nhau và khác nhau giữa lệnh Shut down và Restart.

- GV gọi HS trả lời.

- GV gọi HS nhận xét.

- GV nhận xét, tuyên dương và chốt lại:

+ Giống nhau: Máy tính đều tắt. 

+ Khác nhau: Khi chọn lệnh Shut down thì máy tính tắt hẳn, còn chọn lệnh Restart thì máy tính tắt xong tự khởi động lại.

- GV hỏi HS: Em hãy cho biết tác dụng của lệnh Restart? 

- GV gọi HS nhận xét.

- GV nhận xét, tuyên dương và chốt lại: Lệnh Restart dùng để khởi động lại máy tính.

- GV cho HS biết một số tình huống cần khởi động lại máy tính, ví dụ như: máy tính bị “treo” (máy tính vẫn hoạt động nhưng không sử dụng được các phần mềm), máy tính bị “đơ” có thể vì lỗi phần mềm.

 - GV nhắc nhở HS phải luôn luôn khởi động và tắt máy tính đúng cách để bảo vệ thiết bị và thông tin. 
	- HS lắng nghe, quan sát sau đó thực hiện theo yêu cầu.

- HS suy nghĩ câu trả lời. 

- HS trả lời:

+ Giống nhau: tắt máy.

+ Khác nhau: Shut down là tắt hoàn toàn, Restart là tắt rồi tự mở lại.

- HS nhận xét, bổ sung.

- HS lắng nghe và ghi nhớ.

- HS suy nghĩ trả lời: tắt máy và tự mở lại.

- HS nhận xét.

- HS lắng nghe và ghi nhớ.

- HS lắng nghe. 

- HS nhận xét
- HS lắng nghe.


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….
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TUẦN 5:

Từ ngày 03/10/2022 đến ngày 07/10/2022

	Thứ 4 ngày 05/10
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


CHỦ ĐỀ A:  MÁY TÍNH VÀ EM

CHỦ ĐỀ A1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

Tiết thứ 5: BÀI 5: BẢO VỆ SỨC KHỎE KHI DÙNG MÁY TÍNH

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức

- Biết ngồi đúng tư thế khi làm việc với máy tính.

- Nhận ra và nêu được tác hại của tư thế ngồi sai khi làm việc với máy tính hoặc sử dụng máy tính quá thời gian quy định cho lứa tuổi.

- Biết vị trí phù hợp của màn hình với mắt và nguồn sáng trong phòng.

- Biết thực hiện quy tắc an toàn về điện, có ý thức đề phòng tai nạn về điện khi sử dụng máy tính.

2. Năng lực

a. Năng lực chung: Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
+ Năng lực tự học và tự chủ: học sinh biết tự tìm kiếm, chuẩn bị và lựa chọn tài liệu, phương tiện học tập về tác hại của việc ngồi sai tư thế, cách ngồi đúng tư thế khi sử dụng máy tính và các quy tắc an toàn điện khi sử dụng máy tính trước giờ học; tự giác tham gia và thực hiện các hoạt động học tập cá nhân trong giờ học trên lớp…

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: khả năng phối hợp làm việc nhóm tìm hiểu tác hại của việc ngồi sai tư thế, cách ngồi đúng tư thế khi sử dụng máy tính và các quy tắc an toàn điện khi sử dụng máy tính.

+ Năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo: Học sinh đưa ra được các phương án trả lời cho câu hỏi về tác hại của việc ngồi sai tư thế, cách ngồi đúng tư thế khi sử dụng máy tính và các quy tắc an toàn điện khi sử dụng máy tính.

b. Năng lực đặc thù: (Nla) học sinh nhận diện, phân biệt được các tư thế ngồi sai, ngồi đúng khi sử dụng máy tính, các quy tắc an toàn điện khi sử dụng máy tính.

3. Phẩm chất

- Chăm chỉ: Thường xuyên thực hiện và theo dõi việc thực hiện các nhiệm vụ được phân công trong tiết học.
- Trung thực: trung thực trong đánh giá, nhận xét bài làm của bạn.
- Trách nhiệm: Có ý thức hoàn thành công việc mà bản thân được phân công, phối hợp với thành viên trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
- Giáo án điện tử, máy tính, máy chiếu, phòng máy.

- Phiếu học tập số 1: xác định các hành vi gây mất an toàn về điện.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1. HĐ KHỞI ĐỘNG(3-5’)
a. Mục tiêu
- Tạo tâm thế gây hứng thú cho HS khi bước vào bài mới

- Hình thành tư duy đầu tiên cho HS về những tác hại nếu ngồi sai tư thế khi sử dụng máy tính.

b. Cách thức thực hiện

	- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân tham gia trò chơi “ AI NHANH HƠN” trả lời câu hỏi: ?Nếu nhìn sát màn hình hoặc ngồi quá lâu thì có thể gây hại cho sức khỏe như thế nào?

- GV phổ biến luật chơi cho HS cả lớp:

Luật chơi: HS quan sát lần lượt hai hình ảnh GV chiếu trên màn chiếu trên bảng(1 hình ảnh HS nhìn sát màn hình máy tính, 1 hình ảnh HS ngồi sai tư thế), nhanh tay giành quyền trả lời câu hỏi GV đưa ra. HS nào trả lời nhanh và chính xác nhất nhận được 1 phần quà của GV (phần quà là 1 chiếc bút).

- GV chiếu lần lượt các hình ảnh lên máy chiếu yêu cầu HS quan sát.

- GV quan sát lớp.

- GV nhận xét, khen ngợi câu trả lời của HS, bổ sung, điều chỉnh (nếu cần).

- GV dẫn dắt vào bài mới: khi dùng máy tính nếu e nhìn sát màn hình, ngồi sai tư thế hoặc sử dụng máy tính quá lâu sẽ gây hại cho sức khỏe. Để bảo vệ sức khỏe, cô trò chúng ta cùng đi tìm hiểu cách ngồi đúng tư thế khi làm việc với máy tính.
	- HS chú ý lắng nghe GV phổ biến luật chơi.

- HS quan sát hình ảnh GV chiếu trên bảng nhanh tay giành quyền trả lời câu hỏi của GV:

+ Khi em nhìn sát màn hình máy tính sẽ gây hại cho mắt, giảm thị lực của mắt.

+ Khi em ngồi sai tư thế, sử dụng máy tính quá lâu sẽ gây hại cho sức khỏe: gây mệt mỏi, ảnh hưởng đến cột sống...

- HS nghe.

- HS nghe.



	2. HĐ KHÁM PHÁ(12-15’)
2.1. Tìm hiểu cách ngồi đúng tư thế khi làm việc với máy tính

a. Mục tiêu
- HS nêu được tư thế ngồi đúng khi làm việc với máy tính.

- HS trình bày được tác hại của tư thế ngồi sai khi làm việc với máy tính.

b. Cách thức thực hiện

	- GV chia lớp thành các nhóm 4HS. 

- GV chiếu hình 1 và hình 2 SGK trang 15 yêu cầu HS thảo luận nhóm trả lời câu hỏi:
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? Theo em, trong các hình 1 và 2, hình nào thể hiện tư thế ngồi đúng khi làm việc với máy tính?

? Nếu em ngồi sai tư thế, sẽ có tác hại gì?

? Tư thế ngồi đúng là tư thế như thế nào?

- GV gọi đại diện 2 nhóm xong đầu tiên đứng tại chỗ trình bày câu trả lời.

- GV yêu cầu các nhóm còn lại nghe nhóm bạn trả lời, nhận xét, bổ sung.

- GV nhận xét, bổ sung, chốt kiến thức, chiếu đáp án lên bảng.
	- HS nhận nhóm.

- HS quan sát hình ảnh, thảo luận trả lời câu hỏi:

+ Hình 2 thể hiện tư thế ngồi đúng khi làm việc với máy tính.

+ Nếu em ngồi sai tư thế khi làm việc với máy tính có thể gây ra bệnh về cột sống và mắt.
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+ Tư thế ngồi đúng là: lưng thẳng, đặt bàn phím thẳng giữa mắt và màn hình, hai bàn tay đặt nhẹ lên bàn phím, tay thả lỏng thoải mái; mắt ngang tầm màn hình, khoảng cách nên giữ  giữa mắt và màn hình là 50cm – 80cm; chỗ ngồi đủ ánh sáng, nguồn sáng không chiếu thẳng vào màn hình hoặc vào mắt.

- HS đứng tại chỗ trả lời.

- HS nhận xét, bổ sung.

- HS nghe, ghi bài.

	2.2. Thực hiện quy tắc an toàn về điện

a. Mục tiêu: HS nêu được quy tắc an toàn về điện. HS có ý thức đề phòng tai nạn về điện khi sử dụng máy tính.

b. Cách thức thực hiện

	- GV phát phiếu học tập (PHT) cho HS, yêu cầu HS hoạt động cá nhân tìm hiểu mục 2 SGK trang 16 trả lời các câu hỏi trong PHT(trong 5 phút)
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? Em hãy quan sát và cho biết các hình ảnh trên nhắc nhở chúng ta điều gì?

- GV gọi 3 bạn HS (xung phong) đứng tại chỗ trình bày câu trả lời của mình trong PHT. 

- GV yêu cầu các HS còn lại nghe bạn trả lời, nhận xét, bổ sung.

- GV nhận xét, bổ sung, chốt kiến thức, chiếu đáp án lên bảng.
	- HS tìm hiểu SGK, quan sát hình ảnh, trả lời câu hỏi trong PHT:

+ Hình 3 nhắc nhở chúng ta không chạm tay vào vật có điện để tránh bị điện giật.

+ Hình 4 nhắc nhở chúng ta không được dùng kéo, dao hay đồ kim loại cắm vào ổ điện.

+ Hình5 nhắc nhở chúng ta không để vật chứa nước gần thiết bị sử dụng điện vì nếu vô tình đổ nước sẽ gây chập điện hoặc cháy nổ.

- HS đứng tại chỗ trả lời.

- HS nhận xét, bổ sung.

- HS nghe, ghi bài.

	3. HĐ LUYỆN TẬP(10-12’)
a. Mục tiêu
- HS ôn tập lại kiến thức trong bài học qua các câu hỏi.

b. Cách thức thực hiện

	- GV cho HS đọc và trả lời câu hỏi sgk_tr16 phần luyện tập.

1) Tư thế ngồi đúng cách khi sử dụng máy tính là: lưng thẳng, mắt ngang tầm màn hình?

2) Ngồi sai tư thế khi làm việc với máy tính có thể gây ra bệnh khiếm thính?

3) Không nên để cốc nước uống bên cạnh bàn phím máy tính?

- GV gọi HS đưa ra câu trả lời

- GV yêu cầu các HS còn lại nghe bạn trả lời, nhận xét, bổ sung.

- GV nhận xét đưa ra đáp án

- GV nhận xét và đưa ra cách giải thích cho các trường hợp.
	- HS nhận nhiệm vụ (làm cá nhân)

- HS đọc và trả lời câu hỏi.

- HS trả lời

1. Đúng

2. Sai

3. Đúng

- HS nhận xét, bổ sung.

- HS lắng nghe



	4. HĐ VẬN DỤNG(3-5’)
a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học, liên hệ bản thân
b. Cách thực hiện

	- Trong Hình 6, một bạn ngồi làm việc với máy tính không đúng tư thế. Em hây chỉ ra nhung chỗ không đúng trong cách ngồi của bạn.
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- GV nhận xét chốt.

- YC học sinh đọc phần em cần ghi nhớ.
	


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….
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………………………………………………………………………………………………….

TUẦN 6:

Từ ngày 10/10/2022 đến ngày 14/10/2022

	Thứ 4 ngày 05/10
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


                   CHỦ ĐỀ A2. THÔNG TIN XỬ LÍ THÔNG TIN
Tiết thứ 6:        BÀI 1: THÔNG TIN VÀ QUYẾT ĐỊNH


I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức, kĩ năng:
- Biết được hằng ngày mỗi người vẫn thường xuyên tiếp nhận thông tin và dựa vào thông tin để quyết định hành động.
- Nhận biết được đâu là thông tin và đâu là quyết định trong một vài tình huống
quen thuộc.
2. Năng lực:
a. Năng lực chung:
- Năng lực tự chủ và tự học: Biết tự học tập, làm bài tập đúng yêu cầu.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi với thầy cô, bạn bè về các nội dung học tập.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Giải quyết được những vấn đề cơ bản
trong học tập và cuộc sống.
b. Năng lực đặc thù:
- Nhận biết được trong các ví dụ đưa ra, đâu là thông tin và đâu là quyết định.
- Nêu được ví dụ đơn giản minh họa cho vai trò quan trọng của thông tin thu thập hằng ngày đối với quyết định của con người;

3. Phẩm chất:

- Nhân ái: Yêu quý bạn bè, thầy cô; quan tâm, động viên, khích lệ bạn bè.
- Chăm chỉ: Ham học hỏi, thích đọc sách để mở rộng hiểu biết.
- Trung thực: Không tự tiện lấy đồ vật, tiền bạc của người thân, bạn bè, thầy cô và những người khác.
- Trách nhiệm: Có ý thức bảo quản, giữ gìn đồ dùng cá nhân và gia đình, trường
học.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

- Tranh ảnh liên quan đến bài học
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1. HĐ KHỞI ĐỘNG (3-5’)

	a. Mục tiêu: Tạo hứng thú cho học sinh trước khi bước vào vài mới.

b. Cách thực hiện:

- GV yêu cầu HS: Kể về một thông tin mà khi biết được em đã rất thích thú. Em làm gì khi nhận được thông tin đó?

- GV gọi 2 – 3 HS đứng dậy trình bày câu trả lời của mình.

- GV cùng HS nhận xét, đưa ra đáp án đúng.


	- HS lắng nghe,trả lời câu hỏi:

+ Em biết cuối tuần cả lớp được đi dã   ngoại  ( Em đã xem thời tiết, địa điểm đó và chuẩn bị đồ dùng cần thiết.        

- Em biết cuối tuần cả nhà về thăm ông bà ngoại ( Em chuẩn bị quà tặng ông bà ngoại.

- HS trình bày và chăm chú lắng nghe.

	2. HĐ KHÁM PHÁ(10-12’)

	- HĐ 1: Dựa vào thông tin để quyết định.

a. Mục tiêu: Biết được thông tin đóng vai trò quan trọng trong việc quyết định của con người.

b. Cách thực hiện:

- Gv lần lượt chiếu các tình huống, yêu cầu HS trao đổi theo cặp đôi, trả lời câu hỏi:

+ TH1: Nhờ đâu mà em biết phải dừng lại?

+TH2: Đâu là thông tin để mẹ quyết định vào nhà ngay?

+ TH3: Khi có thông tin trán bạn An nóng hơn bình thường thì mẹ bạn An quyết định làm gì?

- GV gọi HS đứng dậy trả lời câu hỏi (mỗi tình huống gọi 1 – 2 HS)

- GV nhận xét, đánh gái, kết luận: Hằng ngày, chúng ta vẫn thường xuyên tiếp nhận thông tin và dựa vào thông tin để quyết định hành động

HĐ 2. Dựa vào thông tin để hành động

a. Mục tiêu: Thông tin giúp con người đưa ra quyết định hành động đúng đắn.

b. Cách thực hiện:
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- Gv chiếu hình ảnh, yêu cầu HS đọc nội dung, trả lời câu hỏi: Em đồng ý với quyết định của bạn nào? Tại sao?

- Gọi HS đứng dậy trình bày ( mỗi HS trả lời một bức tranh).

- GV nhận xét, đánh giá, kết luận:  Khi tiếp nhận được thông tin, em cần có quyết định đúng đắn và kịp thời. Nếu quyết định hành động không đúng đắn, không kịp thời có thể dẫn đến hậu quả không tốt.
	- HS bắt cặp, quan sát tranh và thảo luận, trả lời câu hỏi:

+ TH1: Em thấy đèn đỏ nên dừng lại
+ TH2: Mẹ nghe thấy tiếng em khóc nên vào nhà ngay.

+ TH3: Khi trán bạn An nóng hơn bình thường, mẹ quyết định đưa An vào viện.

- HS chia sẻ kết quả thảo luận trước lớp, lắng nghe GV nhận xét.

- HS quan sát, suy nghĩ, trả lời câu hỏi:

+ Tranh 1: Đồng ý (Vì đội mũ để che nắng và đỡ bị đau đầu, cảm nắng)

+ Tranh 4. Đồng ý (vì sẽ không bị muộn học).

- HS trình bày

- HS chăm chú lắng nghe.

	3. HĐ LUYỆN TẬP(12-15’)
a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố lại kiến thức đã học thông qua bài tập.

b. Cách thức thực hiện:



	- GV chia lớp thành (4 – 6 nhóm), yêu cầu  các nhóm đọc nội dung bài luyện tập, thảo luận, trả lời câu hỏi: Nghe dự báo thời tiết toous nay có gió mùa Đông Bắc, mẹ lấy chăn bông để sẵn trên giường cho bạn Bình. Theo em, mẹ bạn Bình đã tiếp nhận thông tin gì? Vì có thông tin đó, mẹ bạn Bình đã quyết định làm gì?

- GV gọi đại diện 2 – 3 nhóm trình bày kết quả thảo luận.

- GV nhận xét, đánh giá và chốt đáp án đúng.
Trò chơi: “Bảo vệ khu phố”

- GV giữ nguyên nhóm, tổ chức cho HS chơi trò chơi.

- GV chiếu các câu hỏi trắc nghiệm, các nhóm thảo luận nhanh, chính xác là đội chiến thắng.

Câu1. Trên tivi dự báo hôm nay trời rét nên em mặc quần áo ấm đi học. Thông tin ở câu trên là: 

A. Xem tivi                 B. Mặc quần áo ấm

C. tivi dự báo hôm nay trời rét.

Câu 2: Theo thời khóa biểu, hôm nay có tiết Tin học nên em lấy quyển Tin học 3 để vào cặp. Quyết định ở câu trên là:

A. Xem thời khóa biểu.

B. Bỏ sách Tin học 3 vào cặp

C. Hôm nay có tiết Tin học

Câu 3: Khi cô giáo vào lớp, học sinh cả lớp đứng dậy chào cô giáo. Thông tin ở câu trên là:

A. Cô giáo vào lớp          

B. Học sinh nhìn thấy cô

C. Học sinh đứng dậy chào cô giáo.

Câu 4. Con người thu nhận ... ... qua các giác quan như mắt, tai , mũi.

A. Quyết định        B. Thông tin      C. dữ liệu

Câu 5. Thông tin thay đổi thì ...., cũng thay đổi theo.

A. hành động        B. quyết định      C. lời nói

- GV nhận xét, đánh giá tinh thần tham gia của HS.
	​- HS hình thành nhóm, thảo luận chia sẻ câu trả lời cho nhau.

+ Mẹ bạn Bình đã tiếp nhận thông tin: Tối nay có gió mùa Đông Bắc.

+ Vì có thông tin đó, mẹ quyết định lấy chăn bông để sẵn trên giường cho bạn Bình.

- HS trình bày kết quả.

- HS lắng nghe, đối chiếu kết quả.

- HS giữ nguyên nhóm, chơi trò chơi

- HS lắng nghe luật chơi

- HS tập trung lắng nghe.

	4. HĐ VẬN DỤNG(3-5’)

	a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học, liên hệ bản thân.

b. Cách thức thực hiện:

- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: Hôm nay em đã tiếp nhận thông tin nào mà dựa vào đó em có hành động đúng? Em hãy nhớ lại và kể cho các bạn cùng nghe: Đó là tình huống nào? Em đã quyết định gì và dựa vào thông tin nào để quyết định như thế?

- GV mời HS đứng dậy chia sẻ (mỗi HS chia sẻ 1 tình huống của bản thân)

- GV nhận xét, đánh giá hoạt động

* Củng cố, dặn dò:

- GV yêu cầu HS nhắc lại kiến thức vừa học

- GV nhận xét quá trình học tập của HS
	- HS tiếp nhận nhiệm vụ, suy nghĩ, trả lời.

+ Sáng nay, bố dậy muộn ( Em ngồi xe mẹ đi học để không bị chậm.

+ Hôm nay có tiết mĩ thuật ( Em mang theo giấy vẽ và hộp màu.

- HS chia sẻ trước lớp, lắng nghe GV nhận xét.

- HS nhắc lại kiến thức

- HS chăm chú lắng nghe


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….
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TUẦN 7:

Từ ngày 17/10/2022 đến ngày 21/10/2022

	Thứ 4 ngày 05/10
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


CHỦ ĐỀ A2: THÔNG TIN VÀ XỬ LÍ THÔNG TIN
Tiết thứ 7:      BÀI 2: CÁC DẠNG THÔNG TIN THƯỜNG GẶP

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức: 

Sau bài học này học sinh sẽ: 

Nhận biết được ba dạng thông tin thường gặp: Dạng chữ, dạng hình ảnh, dạng âm thanh

2. Năng lực
 - Năng lực chung: 
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự học tập, nghiên cứu bài học và trả lời các yêu cầu của giáo viên.

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Hợp  tác, trao đổi với bạn trong học tập.

+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết suy luận trả lời các câu hỏi mà thầy cô giao.

- Năng lực đặc thù: Nhận diện, phân biệt được ba dạng thông tin thường gặp.

3. Phẩm chất : Chăm chỉ, chăm học, chăm làm, hăng hái học hỏi và nhiệt tình giơ tay phát biểu bài. Trách nhiệm bảo vệ, gìn giữ máy tính.
II. ĐỒ DÙNG  DẠY HỌC 

- Vấn đáp, động não, trực quan, hoạt động nhóm, đóng vai, giải quyết vấn đề, lắng nghe tích cực.
- Tranh ảnh liên quan tới bài học.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1.HĐ KHỞI ĐỘNG: (3-5’)
a. Mục tiêu: Tạo sự hứng thú cho HS và từng bước làm quen với bài học.
b. Cách thức thực hiện: 

- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: 

Mỗi giác quan của em có khả năng thu nhận một dạng thông tin. Em hãy lấy ví dụ cho thấy các giác quan khác nhau thu nhận các dạng thông tin khác nhau?
· GV gọi 2 – 3 hs đứng tại chỗ trình bày câu trả lời của mình.
· GV cùng hs nhận xét, đánh giá và đưa đáp án đúng.

2.HĐ KHÁM PHÁ: (12-15’)

Hoạt động 1: Dựa vào thông tin để quyết định
a. Mục tiêu:
- Nêu được tên các dạng thông tin thường gặp ở xung quanh.

- Biết cách đặt, trả lời câu hỏi và trình bày ý kiến của mình.

b. Cách thức thực hiện:
Thông tin dạng chữ

- GV Em hãy cho biết một vài thông tin trong thời khóa biểu sau?
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· GV gọi 2 – 3 hs đứng tại chỗ trình bày câu trả lời của mình
· GV cùng hs nhận xét, đánh giá và đưa đáp án đúng.

Hoạt động 2: Dựa vào thông tin để hành động
a. Mục tiêu:
- Biết cách đặt, trả lời câu hỏi và trình bày ý kiến của mình.

b. Cách thức thực hiện:

Thông tin dạng hình ảnh
- GV: Em hãy cho biết ý nghĩa 3 hình ảnh bên trong của biển báo ở các Hình 1, 2 và 3?

- GV 3 hình ảnh trên  là dạng thông tin gì? 

- GV nhận xét, tuyên dương.

- GV yêu cầu học sinh đọc phần kết luận.
Hoạt động 3: Dựa vào thông tin để hành động
a. Mục tiêu:
- Biết cách đặt, trả lời câu hỏi và trình bày ý kiến của mình.

b. Cách thức thực hiện:

Thông tin dạng âm thanh

- GV Đây là dạng thông tin gì? 

- GV Em hãy nêu ví dụ về thông tin ở dạng âm thanh?

- GV Hãy nêu một số thông tin dạng âm thanh khác? 

- GV Nhận xét, tuyên dương

3.HĐ LUYỆN TẬP: (10-12’)

a. Mục tiêu: Giúp học sinh củng cố lại kiến thức đã học thông qua câu hỏi.

b. Cách thức thực hiện:

- GV Theo em, trang truyện tranh ở Hình 4 có những dạng thông tin nào?
- GV nhận xét, tuyên dương
4.HĐ VẬN DỤNG: (3-5’)

a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học, liên hệ bản thân.

b. Cách thức thực hiện:
- GV Em hãy đoán ý nghĩa chung của hai bức tranh ở bên rồi đặt tên chung cho chúng?

- GV nhận xét chốt, tuyên dương
- GV yêu cầu học sinh đọc phần em cần ghi nhớ SGK.

* Củng cố, dặn dò:
- GV yêu cầu học sinh nhắc lại kiến thức vừa học.

- GV nhận xét quá trình học tập của học sinh

- Yêu cầu đọc ghi nhớ

-Các em vừa học được kiến thức gì?
	- HS lắng nghe, trả lời câu hỏi: 

- HS trình bày và lắng nghe

-Nhận xét đánh giá

- HS quan sát hình, trả lời câu hỏi. 

Từ thời khóa biểu, ta có thể biết được một số thông tin như:

- HS đứng tại chỗ trình bày 

- HS chăm chú lắng nghe

· HS trả lời

+ Hình 1: Cấm vứt rác

+ Hình 2: Biển báo sắp tới đoạn đường có nhiều trẻ em đi ngang hoặc tụ tập.
+ Hình 3: Biển báo cấm hút thuốc.
- HS thảo luận trả lời

+ Thông tin dạng hình ảnh.

- HS lắng nghe

- HS đọc phần kết luận.

- HS trả lời: Thông tin dạng âm thanh

- HS Tivi, đài, tiếng xe cứu hoả, xe cảnh sát, .....

- HS trả lời: 

Một số thông tin ở dạng âm thanh: âm thanh tiếng trống trường, tiếng còi xe máy, ô tô, tiếng chim hót, tiếng nhạc, tiếng bạn bè trò chuyện, tiếng lá cây xào xạc...
- HS lắng nghe

- HS quan sát trả lời:

Các dạng thông tin có trong Hình 4 là: thông tin dạng chữ, thông tin dạng hình ảnh.
- HS lắng nghe

- HS quan sát trả lời:

- HS lắng nghe

- HS đọc ghi nhớ SGK

- HS nhắc lại kiến thức

- HS chú ý lắng nghe.


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….


TUẦN 8:

Từ ngày 24/10/2022 đến ngày 28/10/2022

	Thứ 4 ngày 05/10
	Tiết 1- 3A
	Tiết 2-3D
	Tiết 3-3C
	Tiết 4-3B


CHỦ ĐỀ A2: THÔNG TIN VÀ XỬ LÝ THÔNG TIN

Tiết thứ 8:                       BÀI 3: XỬ LÝ THÔNG TIN

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức

-Nêu được ví dụ minh họa cho nhận xét: Bộ não của con người là một bộ phần xử lý thông tin.

-Nhận thấy được có những máy móc tiếp nhận thông tin để quyết định hành

động.

-Nhận ra được hoạt động xử lý thông tin trong một số tình huống thông

thường.

2. Năng lực

- Năng lực chung: 
+ Năng lực tự chủ và tự học: Tự học tập, nghiên cứu bài học và trả lời các yêu cầu của giáo viên.

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Hợp  tác, trao đổi với bạn trong học tập.

+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Biết suy luận trả lời các câu hỏi mà thầy cô giao.

- Năng lực đặc thù: Nhận diện được hoạt động xử lý thông tin trong một số tình huống thông thường.

3. Phẩm chất:

- Nhân ái: HS thể hiện sự cảm thông và sẵn sàng giúp đỡ bạn trong quá trình thảo luận nhóm.

-Trách nhiệm: Có ý thức bảo quản, giữ gìn đồ dùng cá nhân và gia đình.

II. ĐỒ DÙNG  DẠY HỌC

-Vấn đáp, động não,trực quan, hoạt động nhóm, giải quyết vấn đề, lắng nghe tích cực.

-Tranh ảnh liên quan đến bài học, giấy A4 để thảo luận nhóm.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS


	1. HĐ KHỞI ĐỘNG: (3-5’)
a. Mục tiêu: Tạo hứng thú và HS trước khi vào bài mới.

b. Cách thức thực hiện:

- GV yêu cầu HS: Theo em, máy tính có

tiếp nhận thông tin để điều khiển hoạt động hay không?


	- HS lắng nghe, trả lời câu hỏi:

+ Theo em máy tính có thể tiếp nhận thông tin để điều khiển hoạt động.

	· GV gọi 2- 3 HS đứng dậy trình bày câu trả lời của mình.

· GV cùng HS nhận xét, đánh giá và đưa ra đáp án đúng.

2.HĐ KHÁM PHÁ: (10-12’)
Hoạt động 1: Bộ não con người xử lý thông tin.

a: Mục tiêu: Biết bộ não của con người là một bộ phận xử lý thông tin.

b. Cách thực hiện.

- GV chiếu lần lượt các tình huống, yêu cầu HS trao đổi theo cặp để trả lời.

+ TH 1: Chị Diệu Trinh đang đạp xe đến trường. Nhìn thấy trước mặt có chú chó nhỏ chạy tới, chị Diệu Trinh dừng xe để tránh va vào chú chó.
	· HS trình bày và chú ý lắng nghe.

· HS bắt cặp quan sát tranh và trả lời câu hỏi.



	+ TH 2: Cô giáo yêu cầu cả lớp tính nhẩm: 115+ 235. Em đã tính được tổng bằng 350.

+ TH 3: Bạn Khuê xem tivi, thấy robot cô Tấm đón tiếp bệnh nhân. Khuê thích robot lắm và mơ ước sau này sẽ thiết kế robot cho các bệnh viện.

- GV gọi HS đứng dạy trả lời câu hỏi( mỗi tình huống 1 – 2 HS).

- GV nhận xét đánh giá kết luận: Từ thông tin đã thu nhận được, bộ não của con người phải xử lý thông tin để có những suy nghĩ hay những quyết định phù hợp.
	+ TH 2: - Thính giác giúp cả lớp nghe thấy yêu cầu của cô giáo là tính nhẩm.

· Thính giác đưa tin hiệu lên não để tính ra tổng số.

· Kết quả: Em đã tính được tổng bằng 350.

+ TH 3: - Thị giác bạn Khuê nhìn thấy Robot cô Tấm trên tivi tiếp đón bệnh nhân.

· Thị giác đưa thông tin lên não để xử lý thông tin là mơ ước của bạn Khuê.

· Kết quả: Mở ước sau này sẽ thiết kế robot cho các bệnh viện.

- HS chia sẻ thảo luận trước lớp, chú ý lắng nghe.



	Hoạt động 2: Thiết bị số thông minh xử lý thông tin.

a: Mục tiêu: Nhận biết được có những máy móc tiếp nhận thông tin để quyết định hành động.

b. Cách thực hiện.

- GV chiếu lần lượt các tình huống, yêu cầu HS trao đổi theo cặp để trả lời.

+ TH 1: Máy tính làm nhanh một phép tính số học. Ngay sau khi gõ các số hạng và dấu phép tính vào, lập tức kết quả tính toán hiện ra trên màn hình.

+ TH 2: Khi cầm dọc chiếc điện thoại thông minh rồi xoay nó thành nằm ngang, chiếc điện thoại thông minh đã tự động xoay bức ảnh theo.

· GV gọi HS đứng dạy trả lời câu hỏi( mỗi tình huống 1 – 2 HS).

· GV nhận xét đánh giá kết luận: Con người chế tạo ra các thiết bị số thông minh biết xử lý thông tin.


	- HS bắt cặp quan sát tranh và trả lời câu hỏi.

+ TH 1: - Máy tính đã tiếp nhận các số hạng và dấu phép tính.

· Kết quả: Tính toán hiện ra kết quả trên màn hình.

+ TH 2: - Chiếc điện thoại đã tiếp nhận thông tin xoay nằm ngang bức ảnh.

· Kết quả: Chiếc điện thoại thông minh đã tự động xoay bức ảnh nằm ngang.

· HS chia sẻ thảo luận trước lớp, chú ý lắng nghe.



	Trò chơi “ Ai là triệu phú”

- GV giữ nguyên nhóm, tổ chức cho HS chơi trò chơi.

· GV chiếu các câu hỏi trắc nghiệm, các nhóm thảo luận nhanh, ghi đáp án vào bảng và giơ lên, nhóm nào trả lời nhanh, chính xác là đội chiến thắng.

Câu 1: Khi cô giáo giao bài tập môn Toán, bộ não của em cần xử lý thông tin gì?

A. Làm bài tập môn Toán.

B. Làm bài tập môn Tiếng Việt.

C. Không phải làm gì.

D. Làm bài tập môn Tiếng Anh
	· HS hình thành nhóm, thảo luận, chia sẻ câu trả lời với nhau.

+ Khi em làm bài tập môn Tiếng Việt, bộ não của em có phải xử lý thông tin.

+ Khi em sử dụng máy tính, máy tính có phải xử lý thông tin.

· HS trình bày kết quả.

· HS lắng nghe luật chơi.

	Câu 2: Khi xem tivi dự báo hôm nay nắng nóng nên em mặc quần áo mát đi học, bộ não của em cần xử lý thông tin gì?

A.Mặc quần áo ấm đi học.

B.Mặc quần áo mát đi học.

C.Tivi dự báo hôm nay thời tiết mát mẻ.

D.Mặc quần áo ấm. [image: image28.png]Activation Failed)
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	· HS lắng nghe, đối chiếu kết quả.

· HS giữ nguyên nhóm, chơi trò chơi.

· 

	Câu 3: Mùa hè nhiều gia đình sử dụng máy điều hòa nhiệt độ để làm mát không khí trong phòng. Máy hoạt động theo tín hiệu điều khiển từ xa qua bộ điều khiển. Khi máy đang chạy, người dùng bấm tắt máy thì nó sẽ ngừng hoạt động. Thông tin mà máy điều hòa nhận được là gì?

A. Giảm nhiệt độ.

B. Tăng nhiệt độ.

C. Tắt máy.

D. Không phải làm gì hết

	· HS lắng nghe, đối chiếu kết quả.

· HS giữ nguyên nhóm, chơi trò chơi.



	Câu 4:Mùa hè nhiều gia đình sử dụng máy điều hòa nhiệt độ để làm mát không khí trong phòng. Máy hoạt động theo tín hiệu điều khiển từ xa qua bộ điều khiển. Khi máy đang chạy, người dùng bấm tắt máy thì nó sẽ ngừng hoạt động. Kết quả xử lý thông tin của máy là gì?

A. Tiếp tục hoạt động.

B. Dừng hoạt động.

C. Không làm gì cả.

D. Tăng nhiệt độ
- GV nhận xét, đánh giá tinh thần tham gia của HS.
	· HS tập trung lắng nghe.

· HS tiếp nhận nhiệm vụ, suy nghĩ, trả lời câu hỏi.

· - HS chia sẻ trước lớp, lắng nghe GV nhận xét.

	3. HĐ VẬN DỤNG: (3-5’).

a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học, liên hệ bản thân.

b. Cách thức thực hiện.

· - GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: Hãy mô tả một tình huống máy tính đã xử lý thông tin. Máy tính tiếp nhận thông tin gì và đâu là kết quả của máy tính? GV mời HS đúng dậy chia sẻ (mỗi HS chia sẻ 1 tình huống).

· GV nhận xét, đánh giá hoạt động.

* Củng cố, dặn dò.

· GV yêu cầu HS nhắc lại kiến thức vừa học.

GV nhận xét quá trình học tập của HS.
	· - HS nhắc lại kiến thức đã học.

· - HS chăm chú lắng nghe.


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….
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CHỦ ĐỀ A2: THÔNG TIN VÀ XỬ LÍ THÔNG TIN
Tiết thứ 9: BÀI 4. ÔN TẬP VỀ THÔNG TIN VÀ XỬ LÍ THÔNG TIN
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1.Kiến thức:
- Nhận viết được vai trò xử lí thông tin của bộ não con người và thiết bị số thông minh.

- Nhận biết vai trò quan trọng của thông tin thu nhận được đối với việc ra quyết định bằng hành động của con người.

2.Năng lực
- Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: HS biết tự tìm kiếm, chuẩn bị và lựa chọn tài liệu, phương tiện học tập trước giờ học, quá trình tự giác tham gia các và thực hiện các hoạt động học tập cá nhân trong giờ học ở trên lớp,…

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Khả năng phân công và phối hợp thực hiện nhiệm vụ học tập.

+ Năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo: HS đưa ra các phương án trả lời cho câu hỏi, bài tập xử lí tình huống, vận dụng kiến thức, kĩ năng của bài học để giải quyết vấn đề thường gặp

-Năng lực đặc thù:
+ NLa: Nhận diện, phân biệt được thông tin và quyết định trong cuộc sống.

+ NLc: Nhận biết và nêu được nhu cầu tìm kiếm thông tin, xử lí thông trong cuộc sống.

+ Thực hiện được tiếp nhận tình huống xử lí thông tin.

+ Xác định được vai trò xử lí thông tin của con người và thiết bị số thông minh.

- NLd: Tự đọc và khám phá kiến thức qua các hoạt động học; trình bày kết quả trên phiếu học tập; nhận ra và chỉnh sửa sai sót của bản thân thông qua phản hồi

3.Phẩm chất: Chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm.

- Chăm chỉ: chú ý lắng nghe bài, tự giác học tập, thường xuyên thực hiện nhiệm vụ được phân công

- Trung thực: nhận xét, đánh giá bài của bạn một cách khách quan, có ý thức báo cáo chính xác kết quả phiếu học tập đã thực hiện.

- Trách nhiệm: có ý thức hoàn thành nhiệm vụ nhóm; có thái độ cởi mở, họp tác khi làm việc nhóm.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
- Vấn đáp, động não, trực quan, hoạt động nhóm, đóng vai, giải quyết vấn đề, lắng nghe tích cực.

-Phiếu bài tập, bảng nhóm.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	1: HĐ KHỞI ĐỘNG( 3-5’)
Mục tiêu: Tạo hứng thú và HS trước khi bước vào làm quen với môn học mới, môn tin học.- GV giới thiệu cho HS về hoạt động

“Nhịp điệu vui vẻ”

- Sau khi giới thiệu xong, GV cho học sinh nghe 3 bài nhạc, để học sinh đoán tên bài hát dựa vào âm thanh

- GV gọi 2 – 3 HS trình bày câu trả lời của mình.

- GV cùng HS nhận xét, đánh giá và đưa ra đáp án đúng.
	- HS lắng nghe với tâm thế hào hứng.

- HS thực hiện theo yêu cầu của giáo viên, trình bày câu trả lời của mình.

- HS lắng nghe.

	2: HĐ KHÁM PHÁ ( 10-12’)
Mục tiêu: 

- Nhận biết được vai trò xử lí thông tin của bộ não con người và thiết bị số thông minh.

- Nhận biết được vai trò quan trọng của thông tin thu nhận đối với việc ra quyết định hành động của con người.

- Hiểu được bộ não con người và máy tính có điểm nào chung?

- Hiểu để xử lí tình huống khi xử lí thông tin trong cuộc sống.

	Hoạt động 1 – Trò chơi 1: Đoán từ

- GV chia lớp thành các 5 nhóm, yêu cầu HS đọc yêu cầu của trò chơi 1 và quan sát hình bảng 1 để đoán từ lần lượt theo gợi ý. 

[image: image29.png]
+ Hàng 1: Thiết bị số giúp xử lí thông tin.

+ Hàng 2: Bộ phận của cơ thể con người luôn phải xử lí thông tin.

+ Hàng 3: Việc bộ não của con người phải làm để từ thông tin đã thu nhận đưa ra được quyết định hoặc có hiểu biết mới.

+ Hàng 4: Các giác quan làm việc này để có thông tin chuyển cho bộ phận xử lí thông tin.

+ Hàng 5: Hoạt động của con người dựa vào kết quả xử lí thông tin. 

- GV cho các nhóm thảo luận theo nhóm, điền câu trả lời vào bảng con, sau đó đại diện các nhóm sẽ dán bảng con lên bảng lớp. 

- GV mời đại diện nhóm đứng dậy trình bày ý kiến thảo luận của nhóm mình.

- GV cùng HS nhận xét, đánh giá, đưa ra đáp án đúng dựa theo kết quả HS trình bày trước đó.

- GV cho học sinh chép câu trả lời vào trong vở để ghi nhớ.
	- HS hình thành nhóm, quan sát nội dung trò chơi 1 trong sách và thảo luận, điền câu trả lời trong bảng con.

- Đại diện các nhóm trình bày. 

 

- HS chăm chú lắng nghe.

- HS nghiêm túc viết bài

 Trò chơi 1: Đoán từ.

- Hàng ngang:

+ Hàng 1: Máy tính.

+ Hàng 2: Não.

+ Hàng 3: Xử lí.

+ Hàng 4: Tiếp nhận.

+ Hàng 5: Quyết định.

- Hàng dọc: THÔNG TIN. 

	Hoạt động 2 – Trò chơi 2: Đố em

- GV tiếp tục thực hành theo nhóm đã chia ở trên.  lập nhóm 4 – 6 HS, phát phiếu bài tập và hướng dẫn thực hiện.
	- HS hình thành nhóm, lắng nghe GV hướng dẫn.



	Tình huống 1: 

Khuê và Minh thử đọc một từ tiếng Anh. Khuê hỏi "Mình phát âm từ đố có đúng không nhỉ?”

Minh nói: "Hãy nhờ chị Hà cho máy tính đọc, bọn mình sẽ biết phát âm thế nào là đúng".

Chị Hà biết cách ra lệnh cho máy tính phát âm. Chị gõ trên bàn phím từ tiếng Anh xuất hiện trên màn hình (Hình 1). Khi chị nháy chuột vào hình chiếc loa thì loa máy tính phát âm từ tiếng Anh đó. Nghe xong, cả Minh và Khuê đều cười vì các bạn biết mình phát âm chưa đúng.

Câu hỏi: Người và máy đã xử lí thông tin, thông tin nào được xử lí và kết quả xử lí thông tin là gì?

Tình huống 2: 

Ngày nay đã có loại xe ô tô tự lái. Người ngồi trên xe không cần cầm tay lái à xe vẫn chạy trên dường một cách an toàn và đúng luật. Những xe tự lái chính là những robot đạt độ chính xác tuyệt vời trong xử lí thông tin.

Câu hỏi: Chiếc xe ô tô tự lái có phải xử lí thông tin hay không?

	Hoạt động 2 – Trò chơi 2: Đố em

- GV cho đại diện các nhóm xung phong trình bày kết quả.

- GV hệ thống kết quả, rồi phát chéo, tiếp tục cho các nhóm nhận xét kết quả của nhóm bạn theo sự phân công:

- GV cùng HS nhận xét, đánh giá, đưa ra đáp án đúng dựa theo kết quả HS trình bày trước đó.
+ Tình huống 1. Thông tin được xử lí là cách phát âm chính xác từ tiếng Anh, kết quả xử lí thông tin là loa máy tính phát âm từ tiếng Anh đó.
+ Tình huống 2. Chiếc ô tô tự lái phải xử lí thông tin để hoạt động.

- GV cùng HS tuyên dương nhóm có kết quả đúng.

- GV cho học sinh chép câu trả lời vào trong vở để ghi nhớ.
	- Đại diện nhóm trình này kết quả.

- Các nhóm hoạt động, nhận kết quả của nhóm khác, thảo luận kết quả của nhóm bạn.

- Đại diện nhóm nhận xét kết quả của nhóm bạn. 

- Học sinh lắng nghe.

- HS nghiêm túc viết bài

 Trò chơi 2: Đố em

- Tình huống 1. Thông tin được xử lí là cách phát âm chính xác từ tiếng Anh, kết quả xử lí thông tin là loa máy tính phát âm từ tiếng Anh đó.

- Tình huống 2. Chiếc ô tô tự lái phải xử lí thông tin để hoạt động.

	Hoạt động 3. Tổng kết
- GV mời 1 HS tổng kết lại kết quả của hai trò chơi

- GV hỏi HS những thắc mắc trong hai trò chơi để giải đáp.

- GV tiếp nhận câu hỏi và trả lời cho HS.
	- HS đọc phần câu trả lời của hai trò chơi

- HS đặt câu hỏi. 

- HS lắng nghe câu trả lời của giáo viên.

	3: HĐ LUYỆN TẬP(12-15’)
Mục tiêu: Giúp HS phân biệt các phát biểu đúng/sai về quy trình xử lý, tiếp nhận và vấn đề liên quan đến thông tin. 

	- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm đôi với nhau và viết kết quả vào bảng con.

Câu hỏi: Trong các câu sau, những câu nào đúng?

1. Trong cuộc sống, chúng ta luôn thu nhận thông tin và xử lí thông tin để quyết định.

2. Máy tính không có các giác quan như con người nên không thu nhận được thông tin.

3. Máy tính có thể xử lí thông tin giúp con người.

- GV gọi đại diện một vài nhóm trả lời

- GV cùng HS đánh giá, nhận xét, tổng kết câu trả lời.

Các câu đúng là:

1. Trong cuộc sống, chúng ta luôn thu nhận thông tin và xử lí thông tin để quyết định.

3. Máy tính có thể xử lí thông tin giúp con người. 
	- Nhóm đôi thảo luận

 

- Đại diện nhóm đôi trả lời.

- HS tập trung lắng nghe.

 


	4: HĐ VẬN DỤNG(3-5’)

Mục tiêu: Giúp HS nhận biết được vai trò của xử lí thông tin não bộ của con người và thiết bị số thông minh trong hoạt động cụ thể

	- GV nêu vấn đề, đặt ra câu hỏi: Khi em chơi trò chơi trên máy tính, em hay máy tính xử lí thông tin, hay cả hai cùng xử lí thông tin?

- GV mời các bạn xung phong trình bày câu trả lời.

- GV cùng HS đánh giá, nhận xét, tổng kết câu trả lời.

Cả hai cùng xử lí thông tin.
	- HS suy nghĩ câu hỏi.

- HS trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe nghiêm túc.


ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT HỌC
………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………….
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